Taller 1: HOLA MUNDO

REQUERIMIENTOS

v' Abrir Android Studio
v' Crear un Proyecto “Empty Activity” (Lollipod 5.0)
v' Explicar Propiedades/Atributos del Layout (Screen). (nombre, color, etc.).
v' Conocer los componentes del Pallet
v' Explicar los atributos generales de los componentes
v" Manejo de Componentes sobre el Layout (RelativeLayout)
v' Implementar un programa que muestre el mensaje en el TextView de: HOLA MUNDO
v' Agregar un AVD (Virtual Device) para correr la app mévil (optimo)
ompilar y Revisar Errores.
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Procedimiento

Metodologia:
(Verificar nombre de Componentes utilizados sobre el Layout)

Codificacion en MainActivity (app » java» com.example. )

Declarar variables para cada componente del Layout (bajo public class MainActivity extends

AppCompatActivity { )
public class MainActivity extends AppCompatActivity {

//label
Button btnl;
TextView txtviewl;

Inicializar los componentes visuales en la variables antes declaradas ( bajo protected void

onCreate(Bundle savedlinstanceState) {)

@0Override
protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {




super.onCreate(savedlInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

btnl = (Button) findViewByld(R.id.button1);
txtviewl = (TextView) findViewByld(R.id.textView);

Programacion en el evento click del botdn (bajo las linea del paso anterior)
btnl.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

txtviewl.setText("Hola Mundo");

}
1;

IMPORTANTE:
Poder cambiar a minusculas el texto en los botones
Ingresar activty _main.xml

Y en el componente dentro poner el siguiente cédigo

android:textAllCaps="“false”;




Taller 2: Saludo con Botdn

REQUERIMIENTOS

Abrir Android Studio

Crear un Proyecto “Empty Activity” (Lollipod 5.0)

Explicar Propiedades del Layout (Screen). (nombre, color, etc.).

Conocer los componentes del Pallet

Insertar los siguientes componentes:

1 TextView (Label)

1Button

Explicar los atributos generales de los componentes

Implementar un programa que muestre el mensaje en el TextView ,
al presionar el botén Buttonnl.

Agregar un AVD (Virtual Device) para correr la app movil (optimo)

LA N

v Compilar y Revisar Errores.
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ola Mundo

PROCEDIMIENTOS

PROPIEDADES DEL BUTTON MAS USADAS:
textColor = Color del texto dentro del Botén
backgroundTint = Color de relleno del Botdn
rippleColor = Color del botén al presionar

Metodologia:
*  (Verificar nombre de Componentes utilizados sobre el Layout)
Codificacion en MainActivity (app»java»com.example. )
* Declarar variables para cada componente del Layout (bajo public class MainActivity
extends AppCompatActivity { )
public class MainActivity extends AppCompatActivity {
4 //label
Button btni;
TextView txtviewl;




Inicializar los componentes visuales en la variables antes declaradas ( bajo protected
void onCreate(Bundle savedinstanceState) { )

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {

super.onCreate(savedinstanceState);

setContentView(R.layout.activity_main);

v btn1 = (Button) findViewByld(R.id.button1);
txtviewl = (TextView) findViewByld(R.id.textView);

Metodo 1: Programar el evento click
Programacion en el evento click del botén (bajo las linea del paso anterior)
btn1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

txtviewl.setText("Hola Mundo");
}
1;

Metodo 2: Crear una funcién para llamar desde el evento click
Antes de la ultima llave } va el codigo:

public void mensaje(View view)

{

txtvl.setText("Hola Mundo, Bienvenido");

}
}//////esta es la llave final
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En el evento Onclick del botdn ...llamamos a la funcién creada “mensaje”
IMPORTANTE:

Cambiar titulo del toolbar; ingrar al AndroidManifest.xml y poner el siguiente
codigo

app:title="titulo toolbar"/>




Taller 3: Saludo Personalizado

REQUERIMIENTOS

Crear un Proyecto “Empty Activity” (Lollipod 5.0)

Insertar los siguientes componentes:

2 TextView(label)

1 PlainText (EditText = TextBox)

1Button

Implementar un programa que muestre el mensaje de
Bienvenida en el TextView con el nombre ingresado
, al presionar el botén Buttonn1.

Agregar un AVD (Virtual Device) para correr la app movil (optimo)

Compilar y Revisar Errores.
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Sefior Estudiante Bienvenido al 2019

PROCEDIMIENTOS

Metodologia:
*  (Verificar nombre de Componentes utilizados sobre el Layout - RelativeLayout)
Codificacion en MainActivity (app»javaPcom.example. )
* Declarar variables para cada componente del Layout (bajo public class MainActivity
extends AppCompatActivity { )
public class MainActivity extends AppCompatActivity {
4 //variables
TextView lbl1;
TextView Ibl2;
Button btn1;
EditText txtl;




Inicializar los componentes visuales en la variables antes declaradas ( bajo protected

void onCreate(Bundle savedinstanceState) { )

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {

super.onCreate(savedinstanceState);

setContentView(R.layout.activity_main);

v' //inicializamos variables(componentes)
Ibll = (TextView)findViewByld(R.id.textView1);
Ibl2 = (TextView)findViewByld(R.id.textView2);
btnl = (Button)findViewByld(R.id.button1);
txtl = (EditText)findViewByld(R.id.editText1);

e Programacion en el evento click del botdn (bajo las linea del paso anterior)
btn1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override

public void onClick(View v) {

Ibl2.setText(txtl.getText()+" Bienvenido al 2019 ");
}
1;

IMPORTANTE:

Cambiar titulo del toolbar; ingrar al AndroidManifest.xml y poner el siguiente codigo
app:title="titulo toolbar"/>




Taller 4: Manejo de NUmeros/Operaciones

REQUERIMIENTOS

v" Crear un Proyecto “Empty Activity” (Lollipod 5.0)
v Insertar los siguientes componentes:
o 3 TextView(label)
o 3 EditText (TextBox)
o 1Button
v" Implementar un programa que me permita ingresar 2 nimeros y al presionar el
botdn se muestre el resultado en un EditText
v" Agregar un AVD (Virtual Device) para correr la app mévil (optimo)
v" Compilary Revisar Errores.

PANTALLAS
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ngrese nimero 1:

SUMAR

Resultado.
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REQUERIMEINTOS

Metodologia:
(Verificar nombre de Componentes utilizados sobre el Layout - RelativelLayout)

Codificacién en MainActivity (app® java® com.example. )

Declarar variables para cada componente del Layout (bajo public class MainActivity extends
AppCompatActivity { )

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

//variables
//variables
Button btn1;
EditText txtl,txt2,txt3;




Inicializar los componentes visuales en la variables antes declaradas ( bajo protected void
onCreate(Bundle savedinstanceState) { )

@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

//inicializamos variables(componentes)

btn1 = (Button)findViewByld(R.id.button1);

txtl = (EditText)findViewByld(R.id.editText1);
txt2 = (EditText)findViewByld(R.id.editText2);
txt3 = (EditText)findViewByld(R.id.editText3);

Método 1: Crear el evento Onclik
Programacion en el evento click del botdn (bajo las linea del paso anterior)

btn1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

int n1 = Integer.valueOf(txt1.getText().toString());
int n2 = Integer.valueOf(txt2.getText().toString());
int resultado = nl + n2;
txt3.setText(""+resultado);

}
;

Método 2: Crear una funcion y llamar desde el evento Onclik
(antes de la ultima llave)

public void suma(View view)
{
inta, b, c;
a= Integer.valueOf(txt1l.getText().toString());
b= Integer.valueOf(txt2.getText().toString());

c=a+b;
Lblrespuesta.setText("Resultado: "+c);




//deshabilitar plain text
txtl.setEnabled(false);
txt2.setEnabled(false);

IMPORTANTE:
IMPORTANTE:
Cambiar titulo del toolbar; ingrar al AndroidManifest.xml y poner el siguiente cddigo:

app:title="titulo toolbar"/>

Deshabilitar plaintex (texbox)
txtl.setEnabled(false);
txt2.setEnabled(false);

Propiedad: digits

Permite controlar el ingreso de datos 0123456789.

Para activar el focus de un campo:
txtl. requestFocus(); //el campo que quiera

http://www.hermosaprogramacion.com/2016/03/edittext-android/
DarkActionBar




Taller 5: Manejo de Caracteres/Operaciones

REQUERIMIENTOS

v" Crear un Proyecto “Empty Activity” (Lollipod 5.0)
v Insertar los siguientes componentes:
o 9 (TextView(label)
e 1 EditText (TextBox)
e 1 Button
Implementar un programa que muestre el uso de las
funciones para texto usadas para el manejo de texto
Agregar un AVD (Virtual Device) para correr la app movil (optimo)
Compilar y Revisar Errores.

ANENENENEN

PANTALLAS
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MANEJO DE CARACTERES
Mi mascota favorita

Total caracteres: 19

EJECUTAR

PROCEDIMIENTO

Metodologia:

*  (Verificar nombre de Componentes utilizados sobre el Layout - RelativeLayout)
Codificacion en MainActivity (app®javaP»com.example. )

* Declarar variables para cada componente del Layout (bajo public class MainActivity

extends AppCompatActivity { )
public class MainActivity extends AppCompatActivity {
v //variables
//variables




@Override

Button btn1;

EditText txtl,txt2,txt3,txt4,txt5,txt6,txt7,txt8,txt9;
Inicializar los componentes visuales en la variables antes
declaradas ( bajo protected void onCreate(Bundle
savedlInstanceState) { )

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

v’ //inicializamos variables(componentes)

txtl = (EditText) findViewByld(R.id.editText);

txt2 = (EditText) findViewByld(R.id.editText2);
txt3 = (EditText) findViewByld(R.id.editText3);
txt4 = (EditText) findViewByld(R.id.editText4);
txt5 = (EditText) findViewByld(R.id.editText5);
txt6 = (EditText) findViewByld(R.id.editText6);
txt7 = (EditText) findViewByld(R.id.editText7);
txt8 = (EditText) findViewByld(R.id.editText8);
txt9 = (EditText) findViewByld(R.id.editText9);

btnl = (Button) findViewByld(R.id.button);

v" Programacion en el evento click del botdn (bajo las linea del

paso anterior)

btnl.setOnClickListener(new View.OnClickListener()

{

public void onClick(View v)

{

//captura la frase en 1 variable
String cadena;
cadena = txtl.getText().toString();

//contar caracteres
int total = cadena.length();
txt2.setText(""+total);

//Primero
txt3.setText(""+cadena.substring(0,1));

//ultimo
txtd.setText(""+cadena.substring((total-1),total));

//2al 6
txt5.setText(""+cadena.substring(1,6));

//busca "a"
int pos = cadena.indexOf("a", 0);
txt6.setText(""+(pos+1));




//quita espacio
String nuevacadena = cadena.replace(" ","");
txt7.setText(nuevacadena.toString());

//mayu
txt8.setText(cadena.toUpperCase());

//minus
txt9.setText(cadena.toLowerCase());

}
1

IMPORTANTE:

Para deshabilitar los plain tex
txt2.setEnabled(false);
txt3.setEnabled(false);
txt4.setEnabled(false);
txt5.setEnabled(false);
txt6.setEnabled(false);
txt7.setEnabled(false);
txt8.setEnabled(false);
txt9.setEnabled(false);




Taller 6: App Manejo de Fechas

REQUERIMIENTOS

v" Crear un Proyecto “Empty Activity” (Lollipod 5.0)

v Insertar los siguientes componentes:

e 1 texview (Label)

e 4 (buttons)

e 4 EditText (plain text)

Implementar un programa que permita conocer el uso y captura de fechas/horas
Agregar un AVD (Virtual Device) para correr la app movil (optimo)

Compilar y Revisar Errores.
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MANEJO DE FECHAS

FECHA ESTANDAR TIEMPO ESTANDAR

CALENDARIO

PROCEDIMIENTO

Implementacion con los eventos setOnClickListener(new View setOnClickListener)......

Boton carga fecha estandar
btnl.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

txtl.setText( String.valueOf(android.text.format.DateFormat.format("dd/MM/yyyy",
new java.util.Date())));




//Toast.makeText(getApplicationContext(),"Hola", Toast.LENGTH_SHORT).show();

}
N;

Boton carga tiempo estandar
btn2.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override

public void onClick(View v) {

txt2.setText( String.valueOf(android.text.format.DateFormat.format("hh:mm:ss", new

java.util.Date())));

}
1;

Boton llama a Calendario
btn3.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

Calendar cal = Calendar.getinstance();

int anio = cal.get(Calendar.YEAR);

int mes = cal.get(Calendar. MONTH);

int dia = cal.get(Calendar.DAY_OF_MONTH);

DatePickerDialog dpd = new DatePickerDialog(MainActivity.this, new
DatePickerDialog.OnDateSetListener() {
@Override
public void onDateSet(DatePicker view, int year, int month, int dayOfMonth) {

month=month+1;
String fecha= dayOfMonth + "/"+ month +"/"+ year;
txt3.setText(fecha);

}

},anio,mes,dia);

dpd.show();

}
N;

Botdn llama reloj

btn4.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

Calendar calc = Calendar.getinstance();
int hora = calc.get(Calendar.HOUR_OF_DAY);
int minuto = calc.get(Calendar.MINUTE);




TimePickerDialog tpd = new TimePickerDialog(MainActivity.this, new
TimePickerDialog.OnTimeSetListener() {
@Override
public void onTimeSet(TimePicker view, int hourOfDay, int minute) {

txtd.setText(hourOfDay + ":" + minute);
}

},hora, minuto,false);

tpd.show();
}
1




Taller 7: Mensajes y Notificaciones

REQUERIMIENTOS

Crear un Proyecto “Empty Activity” (Lollipod 5.0)
Insertar los siguientes componentes:
6 Button
Implementar un programa que permita conocer
el uso de avisos y mensajes de alertas.
Reallzar un ejemplo del usos de mensajes de alerta X
Agregar un AVD (Virtual Device) para correr la app movil (optimo)
Compilar y Revisar Errores.
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Este mensaje dura un sequndo en la
pantalla del dispositivo

MENSAJE DE AVISO 1

Este es un mensaje de alerta 1
MENSALE DE AVISO 2

MENSAJE DE BASICO
ALERTA

Este es un mensaje de alerta, con Titulo

MENSAJE DE ALERTA CON TITULD

MENSAJE DE ALERTA CON ICONO ALERTA

Este es un mensaje de alerta, con Titulo

MENSA.JE DE ALERTA CON OPCIONES

AVISO

x Desea instalar el programa

PROCEDIMIENTO

Implementacion con los eventos setOnClickListener(new View setOnClickListener)......

Declarar variables propias
Button btn1,btn2,btn3,btn4,btn5,btn6,btn7;

Asociar variables a componentes graficos




@Override

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedlinstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

btnl = (Button) findViewByld(R.id.button);

btn2 = (Button) findViewByld(R.id.button2);
btn3 = (Button) findViewByld(R.id.button3);
btn4 = (Button) findViewByld(R.id.button4);
btn5 = (Button) findViewByld(R.id.button5);
btn6 = (Button) findViewByld(R.id.button6);
btn7 = (Button) findViewByld(R.id.button7);

Poner el codigo para cada botdn antes de las 2 llaves }}
Usar eventyos propios para cada Boton setOnlListener

BOTON 1
btn1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@Override

public void onClick(View v) {

Toast.makeText(getApplicationContext(),"Este mensaje dura medio segundo en la

pantalla del dispositivo", Toast.LENGTH_SHORT).show();

}
1;

BOTON 2

btn2.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
Toast.makeText(getApplicationContext(),"Este mensaje dura un segundo en la
pantalla del dispositivo", Toast.LENGTH_SHORT).show();
}
N

BOTON 3

btn3.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

AlertDialog.Builder alerta = new AlertDialog.Builder(MainActivity.this);

alerta.setMessage("Este es un mensaje de alerta 1");
alerta.show();




}
N

BOTON 4

btn4.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
AlertDialog.Builder alerta = new AlertDialog.Builder(MainActivity.this);

alerta.setTitle("ALERTA");
alerta.setMessage("Este es un mensaje de alerta, con Titulo");
alerta.show();

}
B

BOTON 5

btn5.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

AlertDialog.Builder alerta = new AlertDialog.Builder(MainActivity.this);

alerta.setTitle("ALERTA");

alerta.setMessage("Este es un mensaje de alerta, con Titulo")
.setlcon(android.R.drawable.ic_dialog_alert);

alerta.show();

}
hE

BOTON 6

btn6.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

AlertDialog.Builder alerta = new AlertDialog.Builder(MainActivity.this);

alerta.setTitle("AVISO");
alerta.setMessage("Desea instalar el programa")
.setlcon(android.R.drawable.ic_dialog_info)

.setCancelable(false)




.setPositiveButton("SI", new Dialoginterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(Dialoginterface dialog, int which) {

}
1

.setNegativeButton("NO", new DialoglInterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(DialoglInterface dialog, int which) {

}
hE

alerta.show();

hE

BOTON 7 CERRARNK

btn7.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

AlertDialog.Builder alerta = new AlertDialog.Builder(MainActivity.this);

alerta.setTitle("AVISO");
alerta.setMessage("Desea salir de la aplicaciéon")
.setlcon(android.R.drawable.ic_dialog_alert)

.setCancelable(false)

.setPositiveButton("SI", new Dialoginterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(DialoglInterface dialog, int which) {

System.exit(0);

}
1

.setNegativeButton("NO", new DialogInterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(DialogInterface dialog, int which) {

}
hE

alerta.show();




0




Taller 8: Estructuras de Control Condicionales “IF” (maneso pe spinner)

REQUERIMIENTOS

v" Crear un Proyecto “Empty Activity” (Lollipod 5.0)
v Insertar los siguientes componentes:
o 5TextView (labels)
o 2 plainText ( edit tex)
o 1 Spinner (grupo Container)
o 2 Buttons
Implementar un programa que permita realizar las operaciones indicadas,
seleccionada desde un desplegable (spinner).
Explicar y conocer el uso del componente spinner
Hacer énfasis en las estructuras de control-condiconal
Usar avisos o mensajes de alerta para controlar errores.
Agregar un AVD (Virtual Device) para correr la app mévil (optimo)
Compilar y Revisar Errores.

<\

ASANENENEN

PANTALLAS

Taller08

Escoja la Operacion:

sumar
OPERACIONES
restar
Valor 1:
multiplicar
dividir
Valor 2:

o680

ESTRUCTURA DE CONTROL - IF

Seleccione la Operacion: CPERACIONES BRRIERS

Valor 1:

Sumar v
Valor 2

Escoja la Operacién

CALCULAR

Resultado:




PROCEDIMIENTO

Declarar variables propias

Button btn1,btn2, btnsalir;

TextView Ibl1, Ibl2 ,Ibl3 ,Ibl4 , Iblresultado;
EditText txtl, txt2;

Spinner spnl;

Asociar variables a componentes graficos

//titulo
getSupportActionBar().setTitle("ESTRUCTURA DE CONTROL - IF");

//LOGICA VS GRAFICA

btn1=(Button)findViewByld(R.id.button);
btn2=(Button)findViewByld(R.id.button2);
btnsalir =(Button)findViewByld(R.id.button3);

Ibl1 =(TextView)findViewByld(R.id.textView);

Ibl2 =(TextView)findViewByld(R.id.textView2);

Ibl3 =(TextView)findViewByld(R.id.textView3);

Ibl4 =(TextView)findViewByld(R.id.textView4);
Iblresultado =(TextView)findViewByld(R.id.textView5);

txt1=(EditText)findViewByld(R.id.editTextNumber);
txt2=(EditText)findViewByld(R.id.editTextNumber2);

spnl = (Spinner)findViewByld(R.id.spinner);

//cargar datos en el spinner
String [] operaciones = {"sumar", "restar", "
ArrayAdapter <String> adapter = new
ArrayAdapter<String>(MainActivity.this,R.layout.support_simple_spinner_dropdown_item,operaciones);

spnl.setAdapter(adapter);

multiplicar", "dividir"};

Implementacion con los eventos setOnClickListener(new View setOnClickListener)......

BOTON 1

btnl.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {




float x1,x2,resul;

if( (txtl.getText().toString().equals("")) || (txt2.getText().toString().equals("")))
{
Toast.makeText(MainActivity.this,"Existen campos vacios!!",Toast.LENGTH_SHORT).show();
Iblresultado.setText("Resultado:");
}
else
{
x1 = Float.valueOf(txt1.getText().toString());
x2 = Float.valueOf(txt2.getText().toString());

//operacion suma
if(spnl.getSelectedltem().toString().equals("sumar"))
{

resul = x1+x2;

Iblresultado.setText("Resultado: "+resul);

//deshabilito
txtl.setEnabled(false);
txt2.setEnabled(false);
btnl.setEnabled(false);
btn2.setEnabled(true);

//operacion resta
if(spnl.getSelectedltem().toString().equals("restar"))
{

resul = x1-x2;

Iblresultado.setText("Resultado: "+resul);

//deshabilito
txtl.setEnabled(false);
txt2.setEnabled(false);
btnl.setEnabled(false);
btn2.setEnabled(true);

}

//operacion multiplicacion
if(spnl.getSelectedltem().toString().equals("multiplicar"))
{

resul = x1*x2;

Iblresultado.setText("Resultado: "+resul);

//deshabilito
txtl.setEnabled(false);
txt2.setEnabled(false);
btnl.setEnabled(false);
btn2.setEnabled(true);

}

//operacion division
if(spnl.getSelectedltem().toString().equals("dividir"))
{

if(txt2.getText().toString().equals("0"))

{
Toast.makeText(MainActivity.this,"Imposible operar con divisor 0", Toast. LENGTH_SHORT).show();




Iblresultado.setText("");

}

else

{
resul = x1/x2;
Iblresultado.setText("Resultado: "+resul);

//deshabilito

txtl.setEnabled(false);
txt2.setEnabled(false);
btnl.setEnabled(false);
btn2.setEnabled(true);

1

BOTON 2 - limpiar

btn2.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

txtl.setText("");
txt2.setText("");
Iblresultado.setText("Resultado:");

txtl.setEnabled(true);
txtl.requestFocus();

txtl.setEnabled(true);
btnl.setEnabled(true);

btn2.setEnabled(false);

1;

BOTON 2 —SALIR

//boton salir
btnsalir.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {




1;

AlertDialog.Builder alerta = new AlertDialog.Builder(MainActivity.this);
alerta.setTitle("Aviso");
alerta.setMessage("Desea Cerrar la Aplicacion");
alerta.setlcon(android.R.drawable.ic_dialog_alert);
alerta.setCancelable(false);
alerta.setPositiveButton("Si", new DialoglInterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(DialoglInterface dialog, int which) {
System.exit(0);
}
1;

alerta.setNegativeButton("No", new Dialoglnterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(DialoglInterface dialog, int which) {

}
1

alerta.show();




Taller 9: Estructructiras de Control Alternativas “swich”(manejo de radiobuttons)

REQUERIMIENTOS

v" Crear un Proyecto “Empty Activity” (Lollipod 5.0)
v Insertar los siguientes componentes:
o 5TextView (labels)
o 2 plainText ( edit tex)
o 1 GroupRadio
o 4 Radio Buttons
o 2 Buttons
Implementar un programa que permita realizar las operaciones indicadas,
seleccionada desde los RadioButtons.
Explicar y conocer el uso del componente RadioButtons
Hacer énfasis en las estructuras de control-alternativas
Usar avisos o mensajes de alerta para controlar errores.
Agregar un AVD (Virtual Device) para correr la app mévil (optimo)
Compilar y Revisar Errores.

C\

ASENENENEN

PANTALLAS

Taller09

OPERACIONES
Valor 1:

Valor 2;

Marque la Operacién_

O Suma

() Resta

O Multiplicacién

O Divisién
CALCULAR

Resultado:

RESET




PROCEDIMIENTO

IMPORTANTE

//poner los componentes indicados
Agregar primero el RadioGroup y dentro los RadioButton
Al RadioGroup hay q ponerle un ID manual

Declarar variables propias

Button btn1,btn2;

EditText txt1,txt2;

TextView Ibl1,lbl2,Ibl3,Ibl4,|blrespuesta;
RadioButton rbtn1l, rbtn2, rbtn3, rbtn4;
RadioGroup rbngl;

int op;

Asociar variables a componentes graficos

//titulo
getSupportActionBar().setTitle("ESTRUCTURA DE CONTROL - IF");

//LOGICA VS GRAFICA

btnl = (Button) findViewByld(R.id.button);
btn2 = (Button) findViewByld(R.id.button2);

txtl = (EditText) findViewByld(R.id.editTextTextPersonName);
txt2 = (EditText) findViewByld(R.id.editTextTextPersonName2);

Ibl1= (TextView) findViewByld(R.id. textView);

Ibl2= (TextView) findViewByld(R.id. textView2);

Ibl3= (TextView) findViewByld(R.id. textView5);

Ibl4= (TextView) findViewByld(R.id. textView3);
Iblrespuesta = (TextView) findViewByld(R.id. textView4);

rbtnl = (RadioButton) findViewByld(R.id. radioButton);

rbtn2 = (RadioButton) findViewByld(R.id. radioButton2);
rbtn3 = (RadioButton) findViewByld(R.id. radioButton3);
rbtn4 = (RadioButton) findViewByld(R.id. radioButton4);

rbngl = (RadioGroup) findViewByld(R.id.rg);




txtl.requestFocus();
btn2.setEnabled(false);
rbngl = (RadioGroup) findViewByld(R.id.rg);

//no olvidar los inicios por defecto de algunos componentes
Implementacion con los eventos setOnClickListener(new View setOnClickListener)......

CLICK RadioButton *********Capturar el click en los radioButons

rbtn1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
op=1;

// Toast.makeText(getApplicationContext(),"Op ="+ op, Toast.LENGTH_SHORT).show();
}
1

rbtn2.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
op=2;

//Toast.makeText(getApplicationContext(),"Op ="+ op, Toast.LENGTH_SHORT).show();
}
1;

rbtn3.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
op=3;

//Toast.makeText(getApplicationContext(),"Op ="+ op, Toast.LENGTH_SHORT).show();
}
1;

rbtn4.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
op=4;

//Toast.makeText(getApplicationContext(),"Op ="+ op, Toast.LENGTH_SHORT).show();
}




N;

BOTON 1

btnl.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

if(txt1.getText().toString().isEmpty() || txt2.getText().toString().isEmpty())
{

Toast.makeText(getApplicationContext(), "Existen Campos Vacios", Toast. LENGTH_SHORT).show();
}

else {

float num1 = Float.parseFloat(txt1.getText().toString());
float num2 = Float.parseFloat(txt2.getText().toString());
switch (op) {

case 1:{

float r = numl+num?2;
Iblrespuesta.setText("Resultado: "+ r);

txtl.setEnabled(false);
txt2.setEnabled(false);
btnl.setEnabled(false);
btn2.setEnabled(true);
rbtnl.setEnabled(false);
rbtn2.setEnabled(false);
rbtn3.setEnabled(false);
rbtn4.setEnabled(false);

break;

}

case 2:{

float respueta= numl1-numz2;
Iblrespuesta.setText("Resultado: "+ respueta);

txtl.setEnabled(false);
txt2.setEnabled(false);
btnl.setEnabled(false);
btn2.setEnabled(true);
rbtnl.setEnabled(false);
rbtn2.setEnabled(false);
rbtn3.setEnabled(false);
rbtnd.setEnabled(false);

break;

1
case 3:{

float respueta=num1*num2;
Iblrespuesta.setText("Resultado: "+ respueta);




txtl.setEnabled(false);
txt2.setEnabled(false);
btnl.setEnabled(false);
btn2.setEnabled(true);
rbtnl.setEnabled(false);
rbtn2.setEnabled(false);
rbtn3.setEnabled(false);
rbtn4.setEnabled(false);

break;

}

case 4:{

if( Float.parseFloat(txt2.getText().toString()) ==0.0)

{
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Division para cero", Toast. LENGTH_SHORT).show();
Iblrespuesta.setText("Resultado: ");

}

else {

float respueta = num1 / numz2;
Iblrespuesta.setText("Resultado: " + respueta);
txtl.setEnabled(false);

txt2.setEnabled(false);

btnl.setEnabled(false);

btn2.setEnabled(true);
rbtnl.setEnabled(false);
rbtn2.setEnabled(false);
rbtn3.setEnabled(false);
rbtn4.setEnabled(false);

}

break;

}

default: {

Toast.makeText(getApplicationContext(), "Escoja la Operacién", Toast. LENGTH_SHORT).show();
break;

}
}
}

N

BOTON 2 - limpiar

btn2.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

txtl.setText("");
txt2.setText("");
Iblrespuesta.setText("Resultado:");




txtl.setEnabled(true);
txtl.requestFocus();
txt2.setEnabled(true);

btnl.setEnabled(true);

btn2.setEnabled(false);
rbtnl.setEnabled(true);
rbtn2.setEnabled(true);
rbtn3.setEnabled(true);
rbtn4.setEnabled(true);

rbtnl.setChecked(false);
rbtn2.setChecked(false);
rbtn3.setChecked(false);
rbtn4d.setChecked(false);

op=0;

1;

BOTON 2 —SALIR

//boton salir
btnsalir.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

AlertDialog.Builder alerta = new AlertDialog.Builder(MainActivity.this);
alerta.setTitle("Aviso");
alerta.setMessage("Desea Cerrar la Aplicacion");
alerta.setlcon(android.R.drawable.ic_dialog_alert);
alerta.setCancelable(false);
alerta.setPositiveButton("Si", new DialoglInterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(DialoglInterface dialog, int which) {
System.exit(0);
}
1;

alerta.setNegativeButton("No", new Dialoglnterface.OnClickListener() {
@0Override
public void onClick(DialoglInterface dialog, int which) {

}
1




1;

alerta.show();




Taller 10: Estructutras de Control Repetitivas “for, while, do while” (manejo de checkbox)

REQUERIMIENTOS

v" Crear un Proyecto “Empty Activity” (Lollipod 5.0)

v Insertar los siguientes componentes:

o 8TextView (labels)

o 2 plainText ( edit tex)

o 4 CheckBox

o 2 Buttons

Implementar un programa que permita realizar las operaciones indicadas,
seleccionada desde los CheckBox.

Explicar y conocer el uso del componente CheckBox

Hacer énfasis en las estructuras de control-repetitivas

Usar avisos o mensajes de alerta para controlar errores.

Agregar un AVD (Virtual Device) para correr la app mévil (optimo)
Compilar y Revisar Errores.

(\

ANENENENEN

PANTALLAS

Taller10

CALCULOS

Valor A:

# entero

Valor B:

OPERACIONES

[J Potencia: A*B R:
L1 Potencia: B*A R:
[J Factorial: Al R:
[J Factorial: B! R:

CALCULAR RESET




PROCEDIMIENTO

IMPORTANTE

Declarar variables propias
**x%x* //Crear variables propias

TextView |bl1,lbl2,Ibl3,Ibl4, Iblrespl, Iblresp2, Iblresp3, Iblresp4;
Button btn1, btn2;

EditText txtl, txt2;

CheckBox chb1, chb2, chb3, chb4;

Asociar variables a componentes graficos

//titulo
getSupportActionBar().setTitle("ESTRUCTURA DE CONTROL - IF");

//LOGICA VS GRAFICA

Ibl1 = (TextView) findViewByld(R.id.textView);

Ibl2 = (TextView) findViewByld(R.id.textView2);

Ibl3 = (TextView) findViewByld(R.id.textView3);
Ibl4 = (TextView) findViewByld(R.id.textView4);
Iblrespl = (TextView) findViewByld(R.id.textView5);
Iblresp2 = (TextView) findViewByld(R.id.textView6);
Iblresp3 = (TextView) findViewByld(R.id.textView7);
Iblresp4 = (TextView) findViewByld(R.id.textView8);

btn1 = (Button) findViewByld(R.id.button);
btn2 = (Button) findViewByld(R.id.button2);

txtl = (EditText) findViewByld(R.id.editTextTextPersonName);
txt2 = (EditText) findViewByld(R.id.editTextTextPersonName2);

chb1 = (CheckBox) findViewByld(R.id.checkBox);

chb2 = (CheckBox) findViewByld(R.id.checkBox2);
chb3 = (CheckBox) findViewByld(R.id.checkBox3);
chb4 = (CheckBox) findViewByld(R.id.checkBox4);

//no olvidar los inicios por defecto de algunos componentes

Implementacion con los eventos setOnClickListener(new View setOnClickListener)......




BOTON 1

btn1l.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

if (txt1.getText().toString().isEmpty() | | txt2.getText().toString().isEmpty()) {
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Existen Campos Vacios",
Toast.LENGTH_SHORT).show();
}

else

{

if( chb1.isChecked())
{
///// Exponente A:B
int base,exponente;
base = Integer.parselnt(txtl.getText().toString());
exponente = Integer.parselnt(txt2.getText().toString());

intacuml=1;
for(int i=1; i<=exponente; i++)
{

acuml=acuml*base;

}

Iblrespl.setText("R: "+acuml);

if( chb2.isChecked())
{
///// Exponente B:A
int base2,exponente2;
base2 = Integer.parselnt(txtl.getText().toString());
exponente?2 = Integer.parselnt(txt2.getText().toString());

int acum2=1;
for(int i=1; i<=base2; i++)
{

acum2=acum2*exponente2;

}
Iblresp2.setText("R: "+acum?2);




if( chb3.isChecked())
{
///// Factorial A
int numero;
numero = Integer.parselnt(txtl.getText().toString());

int cont=1;
int acum3=1;
while(cont<= numero)
{
acum3 = acum3*cont;
cont++;

}
Iblresp3.setText("R: "+acum3);

if( chb4.isChecked())

{
//// Factorial b

int numero2;
numero?2 = Integer.parselnt(txt2.getText().toString());

int cont=1;

int acum4=1;

do

{
acum4 = acumé4*cont;
cont++;

}

while(cont<= numero2);

Iblresp4d.setText("R: "+acum4);

if (chb1.isChecked()== false && chb2.isChecked()== false && chb3.isChecked()== false
&& chb4.isChecked()== false )
{
Toast.makeText(getApplicationContext(), "Marque Operacién a realizar",
Toast.LENGTH_SHORT).show();

}




}/fin primer if

BOTON 2 - limpiar

btn2.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

txtl.setText("");
txt2.setText("");
txtl.requestFocus();

Iblrespl.setText("R:");
Iblresp2.setText("R:");
Iblresp3.setText("R:");
Iblresp4.setText("R:");

chbl.setChecked(false);
chb2.setChecked(false);
chb3.setChecked(false);
chb4.setChecked(false);

B

BOTON 2 —SALIR

//boton salir
btnsalir.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@0Override
public void onClick(View v) {

AlertDialog.Builder alerta = new AlertDialog.Builder(MainActivity.this);
alerta.setTitle("Aviso");
alerta.setMessage("Desea Cerrar la Aplicacion");
alerta.setlcon(android.R.drawable.ic_dialog_alert);
alerta.setCancelable(false);
alerta.setPositiveButton("Si", new DialoglInterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(DialoglInterface dialog, int which) {
System.exit(0);




1;

}
N;

alerta.setNegativeButton("No", new Dialoglnterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(DialoglInterface dialog, int which) {

}
N;

alerta.show();




Taller 11: Splash (Pantalla de Inicio)

REQUERIMIENTOS

v' Crear un Proyecto “Empty Activity” (Lollipod 5.0)
v’ Crear +2 Activity(Layout)
v Insertar los siguientes componentes MainActivity1:
o 1llmageView
o 1TextView (labels)
v" MainActivity2 :
o 1TextView (labels)
o 1Button Salir
v" Implementar un aplicacién que permite mostrar un splash de bienvenida aproximadamente
por 2 segundos y luego cargue la pantalla principal de la APP
v' Agregar un AVD (Virtual Device) para correr la app mévil (optimo)
v Compilar y Revisar Errores.
PANTALLAS

PROCEDIMIENTO

Crear el MainActivity2
File > New > Project

{458 Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window He

Empty Activity




En MainAcitivtyl

Declarar variables propias

Asociar variables a componentes graficos

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main1);

//funcion para quitar Action Bar
getSupportActionBar().hide;

//Evento para el Timer

new Handler().postDelayed(new Runnable() {
@Override
public void run() {

Intent menu = new Intent(MainActivity4.this, MainActivity.class);
startActivity(menu);
finish();
}
},2000);

/////\MPORTENTE////////
En el caso de que el Layout splash no sea el primer Activity se debe proseguir de la siguiente
manera:

1. Entrar al archivo AndroidManifest.xml; buscar la activity con la que quiere arrancar

la app (splash)

2. Cortar el siguiente codigo que le corresponde a la MainActivity1

<intent-filter>
<action android:name="android.intent.action.MAIN" />

<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
</intent-filter>
1. Y colocarlo dentro de la activity con la que desea inciar
2. <activity android:name=".MainActivity4"> ¥***aqui*** </activity>




Taller 12: Autenticacién (Login y Password)

REQUERIMIENTOS

v" Crear un Proyecto “Empty Activity” (Lollipod 5.0)
v Insertar los siguientes componentes MainActivity:

o 1ImageView (Widgets)

o 2 plainText ( edit tex)

o 1Buttons
Crear MainActivity2 :

o 1TextView (labels)

Implementar una aplicacion que permita validar el ingreso con sus credenciales antes de ir a la
pantalla principal.
Explicar y conocer el propiedades de Barra de Accion
Usar avisos o mensajes de alerta para controlar errores.
Progamar el evento atrds de la barra de Navegacion <
Agregar un AVD (Virtual Device) para correr la app mévil (optimo)
Compilar y Revisar Errores.

<\

<\

ANRNENENENEN

PANTALLAS

10:00
Aplicacion Movil

¢
&

ALERTA

Creden

PROCEDIMIENTO

MainActivityl (Login)
Declarar variables propias
Button btn1;

EditText txt1;
EditText txt2;




Asociar variables a componentes graficos

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main2);

//ACCIONES PARA EL ACTION BAR

getSupportActionBar().setTitle(" ACCESQO"); //titulo en la barra de accién
getSupportActionBar().setDisplayShowHomeEnabled(true); // opcional muestra icono
getSupportActionBar().setlcon(R.mipmap.ic_launcher); //opcional muestra icono
//ver informacion CAMBIAR ICONO DE LA APLICACION

//LOGICA VS GRAFICA

btnl = (Button) findViewByld(R.id.button);

txtl = (EditText) findViewByld(R.id.editTextTextPersonName);
txt2 = (EditText) findViewByld(R.id.editTextTextPassword);

btnl.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

if((txt1l.getText().toString().equals("user")) && (txt2.getText().toString().equals("123")))
{
Intent pantallamenu = new Intent(MainActivity.this, MainActivity2.class);
startActivity(pantallamenu);
finish();
}
else
{
AlertDialog.Builder alerta = new AlertDialog.Builder(MainActivity.this);
alerta.setTitle("ALERTA");
alerta.setMessage("Credenciales incorrectas")
.setlcon(android.R.drawable.ic_dialog_alert);
alerta.show();

txtl.setText("");

txt2.setText("");
txtl.requestFocus();

N;




1. Click derecho en la zona de Cédigo, Generate-Override Methods el metodo de
nombre onBackPressed()
2. Unavez creado el método para el evento programamos

@Override

public void onBackPressed() {
//super.onBackPressed(); esta linea se dehabilita
//ponemos el cédigo para cerrar

MainActivity.super.onDestroy () ;
android.os.Process.killProcess(android.os.Process.myPid());

System.Exit(0)

Intent salir = new Intent (Intent.ACTION MAIN) ;
salir.addCategory (Intent.CATEGORY HOME) ;
salir.setFlags (Intent. FLAG _ACTIVITY NEW_TASK) ;
startActivity(salir);

System.exit (0) ;

AlertDialog.Builder alerta = new AlertDialog.Builder(MainActivity.this);
alerta.setTitle("Aviso");
alerta.setMessage("Desea Cerrar la Aplicacién");
alerta.setlcon(android.R.drawable.ic_dialog_alert);
alerta.setCancelable(false);
alerta.setPositiveButton("Si", new DialogInterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(DialoglInterface dialog, int which) {
System.exit(0);
}
1;

alerta.setNegativeButton("No", new DialogInterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(DialoglInterface dialog, int which) {

}
N

alerta.show();

fa—




Taller 13: Uso de Varios Screen (Activity, Layout, pantallas)

REQUERIMIENTOS

v" Crear un Proyecto “Empty Activity” (Lollipod 5.0)

v" Insertar los siguientes componentes MainActivity:
o 2 TextView (labels)
o 2 plainText ( edit tex)
o 4 Buttons

v" Crear , MainActivity3, MainActivity4,
o 2 TextView (labels)
o 1 Buttons

v" Implementar un programa que permita realizar las operaciones ; en pantallas
diferentes (Activity)

v Explicar y conocer el manejo de Activity (ida/regreso)

v" Hacer énfasis en el manejo de eventos (botén ATRAS).

v" Pasos de valores entre Activitys.

v’ Usar avisos o mensajes de alerta para controlar errores.

v Agregar un AVD (Virtual Device) para correr la app movil (optimo)
Compilar y Revisar Errores.

PANTALLAS

Taller11

Valor 1:

Valor 2:

#

Aviso

¢Desea Salir de la Aplicacion?

PROCEDIMIENTO

**x*%// Pantalla Principal MainActivity
Poner los componentes requeridos

***x//Crear los demds Activity
File — New — Activity — Empty Activity

Poner los componentes Necesario (2 Textview, 1 Button, Color de Background)




**x*kx*%*// Crear variables propias en la MainActivity

Button btn1,btn2,btn3,btn4;
TextView Ibl1,1bl2;
EditText txt1,txt2;

*ExEkxkA*kXX%X /[ Asociar variables a los componentes MainActivity

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedlnstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

getSupportActionBar.setTitle(“MENU PRINCIPAL”)

btnl = (Button) findViewByld(R.id.button);

btn2 = (Button) findViewByld(R.id.button2);
btn3 = (Button) findViewByld(R.id.button3);
btn4 = (Button) findViewByld(R.id.button4);

Ibl1 = (TextView) findViewByld(R.id.textView5);
Ibl2 = (TextView) findViewByld(R.id.textView6);

txtl = (EditText) findViewByld(R.id.editTextTextPersonName);
txt2 = (EditText) findViewByld(R.id.editTextTextPersonName2);

txtl.setText("");
txt2.setText("");

//Programar los botones segln la operacion para que llame al Layout correspondiente
Y pasarle los valores del MainActivity

//Boton1 SUMA al Layout

btnl.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

if( txtl.getText().toString().isEmpty() || txt2.getText().toString().isEmpty())
{
Toast.makeText( getApplicationContext() ,"Existen Campos Vacio", Toast.LENGTH_SHORT).show();
}
else

{

//Llamado a MainActivity2
Intent pantallasuma = new Intent(MainActivity.this, MainActivity2.class);

//Paso de valores al MainActivity2
pantallasuma.putExtra("prm1", txt1l.getText().toString());
pantallasuma.putExtra("prm2", txt2.getText().toString());




//Inciar MainActivity2
startActivity(pantallasuma);

//Cerrar MainActivty Origen
finish();

N

//Boton2 RESTA al Layout|ViainActivity3
btn2.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

if( txt1l.getText().toString().isEmpty() | | txt2.getText().toString().isEmpty())
{
Toast.makeText( getApplicationContext() ,"Existen Campos Vacio",
Toast.LENGTH_SHORT).show();
}

else

{

Intent pantallaresta = new Intent(MainActivity.this, MainActivity3.class);
pantallaresta.putExtra("prm1", txtl.getText().toString());
pantallaresta.putExtra("prm2", txt2.getText().toString());

startActivity(pantallaresta);

finish();

}

}
N

//Boton3 MULTIPLICAR al Layout
btn3.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

if( txtl.getText().toString().isEmpty() || txt2.getText().toString().isEmpty())
{
Toast.makeText( getApplicationContext() ,"Existen Campos Vacio",
Toast.LENGTH_SHORT).show();
}

else

{

Intent pantallamulti = new Intent(MainActivity.this, MainActivity4.class);
pantallamulti.putExtra("prm1", txt1.getText().toString());
pantallamulti.putExtra("prm2", txt2.getText().toString());

startActivity(pantallamulti);

finish();

}




N;

//Boton4 DIVIDIR al Layout
btn4.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

if( txtl.getText().toString().isEmpty() || txt2.getText().toString().isEmpty() ||
Float.parseFloat(txt2.getText().toString()) == 0.0)
{
Toast.makeText( getApplicationContext() ,"Comprobar: Campos Vacios/Division para cero",
Toast.LENGTH_SHORT).show();
}
else
{
Intent pantalladv = new Intent(MainActivity.this, MainActivity5.class);
pantalladv.putExtra("prm1", txt1l.getText().toString());
pantalladv.putExtra("prm2", txt2.getText().toString());

startActivity(pantalladv);
finish();
}

N;

3k 3k 3k ok 3k 3k >k sk 3k 3k 3k >k 3k 3k >k 3k 3k 3k >k 3k 3k >k 3k >k 3k >k 3k 3k %k 3k >k 3k 3k >k 3k %k %k >k 3%k %k >k %k %k 3k %k %k %k k >k k ¥

MainActivity2 - “Suma”
MainActivity3 - “Resta”
MainActivity4 - “Multiplicacién’
MainActivity5 - “Division”

”

3k 3k 3k ok 3k 3k >k %k >k >k 3k 3k >k %k >k 3k >k 3k 3k >k %k >k >k %k 3k 3%k >k %k >k >k 3k 5%k >k %k %k %k >k %k 5%k >k %k %k % >k %k % >k %k % *k k

*****Crear variables propias

Button btn1;
TextView respsuma;

**** Asociar Variables a Componentes
btnl = (Button) findViewByld(R.id.button5);
respsuma = (TextView) findViewByld(R.id.textView?7);

***¥*Captura valores enviados desd la Activity Principal y realizar la operacién

String num1 = getintent().getStringExtra("prm1");
String num2 = getintent().getStringExtra("prm2");

Evento OnCreate
float res = Float.parseFloat(num1) + Float.parseFloat(num2);
respsuma.setText(res + "");




******programar el boton VOLVER de cada Layout

btn1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

Intent pantallamenu = new Intent(MainActivity2.this, MainActivity.class);
startActivity(pantallamenu);
finish();

}
N;

**%**xprogramar el boton atras « barra de navegacion

1.Click derecho en la zona de Cdédigo(parte final antes de las }}), Generate-Override Methods el metodo
de nombre onBackPressed()
2.Una vez creado el método para el evento programamos

@Override
public void onBackPressed() {
Intent = new Intent(MainActivityI.this, MainActivityI.cIass);
startActivity( );
finish();
}

**%*** jcono atras en el <- ActionBar

En el archivo AndroidManifest.xml, dirigirse al activity en la que quieres programar el regreso(<-)
Poner el parametro android:parentActivityName=".actividad a donde ir"

Ejemplo 2 al menu
<activity android:name=".MainActivity2"
android:parentActivityName=".MainActivity"></activity>

Ejemplo 3 al menu

<activity android:name=".MainActivity3"
android:parentActivityName="_.MainActivity"></activity>

Intent salir = new Intent (Intent.ACTION MAIN) ;
salir.addCategory (Intent.CATEGORY HOME) ;
salir.setFlags (Intent. FLAG _ACTIVITY NEW_TASK) ;
startActivity(salir);

System.exit (0);




Taller 14: App Multimedia

REQUERIMIENTOS

v' Crear un Proyecto “Empty Activity” (Lollipod 5.0)
v' Crear 3 Activity(Layout)
v' Insertar los siguientes componentes MainActivity:
- 1 ScrollView (Containers)

. ImageView
- 4 TextView (labels)
. 1Button

(por cada pelicula)

v’ MainActivity2 :

. ImageView

. 4 TextView (labels)

- 1 Switvh(commons)

. 1 Button
MainActivity3 : (generar el layout lanscape)

. VideoView
Implementar un aplicacion que permite interactuar con contenido multimedia (imagen, texto, audio, video)
Hacer énfasis en el manejo de eventos (boton ATRAS).
Usar avisos o mensajes de alerta para controlar errores.
Agregar un AVD (Virtual Device) para correr la app movil (optimo)
Compilar y Revisar Errores.

N

SNENENENEN

Pantallas

SUPERCINES

Procedimiento

//cambiar del titulo del action bar
getSupportActionBar().setTitle("Acceso");

Crear MainActivity 2, MainActivity 3

Files-New-Activity-Emty Activity

Sobre el MainActivityl
Agregar el componente ScrollView (ocupar toda la pantalla)




Agregar ImageView dentro del ScrollView/LinearLayaout en el “Arbol de Componetes” y agregar las imagenes
personalizadas de 3 portadas de peliculas:

Comgaonent Tree =
“1. Constraintlayout

W ScrolView
Linearlayoul (sertical

i Pick a Resource 4% Picka Resource

+ S Module: supercinea)
+ G Module: supr & Drawable Resource File

. = Image Asset

Drawable Mip Map . Vector Asset

e Import Drawables

i Select Path X

A O = X S G Hide path
CA\Users\Administrador\Pictures\movies\movi5 jpg L3
mi app
movies
moviljpg
movi2jpg
movi3,jpg
movi4,jpg
movib,jpg
MULTIMEDIA
oBs
png
ps
Saved Pictures
SCAM
‘tour
UNACH

Drag and drop afile into the space above to quickly locate it in the tree

Para poder Ordenar lo componentes dentro del ScrollView/LinearLayout convertirlo a ConstrainLayout; click
derecho en linearLayout:

Component Tree a —
“\. ConstraintLayout
W0 ScrollView
LinearLayout (vertica
P imageView

LinearLayout

Convert view.

Convert Li

Refactor
K cut Ctri+X
8 Copy Ctrl+C
Paste Ctrl+V
Delete Suprimir

Go to XML




. Conwert to Constraintlayout x

This action will convert your layout into a CanstraintLayout, and attempt to set up canstraints
such that your [ayout [ooks the way it did before. You may need 10 9o and adjust the constraints
afterwards 1o ensure that it Dehaves correctly for different screen sizes.
Flatten Layout Hierarchy
Wihen selected, his action will RO Just comvert this [ayout to ConstraintLayout, it will
recursively remove all other nested layouts in the hierarchy as well such that you end up.
with a single, flat layout. This is more efficient.

Include custom views
Don't flatten layouts referenced by id from ather files.

If a layout defines an androidiid attribute which is looked up from Java code, flattening
out this layout may result in code that na longer compiles. Normally this action won't
include these layouts, but if you want to get ta a completely flat hierarchy, you may
want 1o enable remaving these and then updating the code references as necessary

afterwards.

Companent Tree e
“\, ConstraintLayout
W ScrollView
“L, linearLayout

" imageView A

ImageView

Agregar el resto de Componentes necesarios hasta obtener el disefio propuesto (se recomienda trabajar en
BLUEPRINT para acomodar los componentes)

m file Edit View Novigate Code Analyze Befactor Buiid Run Tools VCS Window Help Y ¢ - 6
& H S €« = app ¥ s Pixel 3 XL AP 23(Andoird 6) ¥ 3 Y mle m OQ
supercine | app  sric main - res  layout | i activity mainxmi
© Android » @ = & — & activity mainsml € MainActivityjava
E < app =Code W Split B Design
K% manifests
jva paette Q& - ¢ =30+ (©Supercine © Defauit (en-us) A attributes Q-
s comexample.supercine Common Textview @ ‘L. <unnamed>
H € MainActivity Tet Plain Text —
= < Password
' com.example.supercine Buttons.
3 com.example supercine (1= Password (Numeric)
3 yo Widgets Bt Rotation
& & Layouts A5 Phone x o
res Containers Postal Address y °
¥ Gradle Scripts Helpers Multiline Text z 0
. “E Time
Goagle i rotation
sewy Number rotationx
2= Number (Signed) rotation¥
Number (Decimal)
scalex
AutaComoleteTextV.
scaey
3 T -
s ) b translationX
g W ScrollView translationy
H . linearlayout
& teatviewt3 A transationz
;' textView1s A slpha
textView14 A Common Attributes
F textyiend A
minveicth
§ teaview12 A 4 S
o textView11 A IR,
* textView10 A minHeight
B imageView A marHeight
£ 1Y imageView2 A " s
5 Y imageView3 A
3 173 imageViews A All Attributes
2 textView N accessibiityliveReqion .3
-
Zto00 BTemind A Buld £ glogat profier S Databaseinspetor B 4:Run Qeventiog T Layout Inspector
£ Executing tasks: Debug] in project CAL (moments a - Gradle Build Running e — O 11 CRIF 45paces

Programamos el Boton (Buttonl) correspondiente a la primera pelicula (Recuerde Crear el Activity2)
//Declaro las variables propias ausar:

Button btnil;




//Asigno variables propias a los componentes

@0verride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

btnl= (Button) findViewById(R.id.button);

//Creamos el evento OnClickLister y enlazamos al MainActivity2

btnl= (Button) findvViewById(R.id.button);

btnl.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
Intent pelil = new Intent(MainActivity.this, MainActivity2.class);

startActivity(pelil);
finish();

s

//Agregamos Sonido al click del boton usando la libreria SoundPool

Creamos la carpeta raw (manualmente), en el arbol de proyecto, click derecho sobre
el directorio res ; new-Directory y ponemos de nombre raw

New Directory

raw

El arbol se vera asi:

Android - (%]

4
&
|

app

manifests

java

java (generated)

res
drawable
layout
mipmap
raw
values

res (generated)

A Gradle Scripts

Sobre esta nueva carpeta(directorio) copiamos (ctr+c, ctr+v) todos los elementos multimedios (sonidos, audios,
videos- mp3,mp4); los nombres de archivo deben estar en minusculas sin espacios.




b v raw
7 corto.mp3
7 spotww.mp4
2 ww1984s.mp3

//Sonido en el clik del botdn, libreria SoundPool (para sonidos cortos )

//Creamos las variables propias
SoundPool spl;
int id_sonido;

//en el evento créate MainActivity creamos el objeto

spl = new SoundPool(1l, AudioManager.STREAM_MUSIC,1);
id_sonido=sp1l.load(this, R.raw.corte, 1);

//en el evento OnClikListener del button1 reproducimos el sonido

spl.play(id_sonido,1,1, 1,0,1);

Sobre el MainActivity2
Agregar los componentes necesarios

PELICULA ~ GUARDIANES

v’ MainActivity2 :
. ImageView
- 4 TextView (labels)
. 1 Switvh(commons)
. 1 Button

//Poner soundtrack en el botdn tipo switch ()
//declaro variable propia para el switch y para el componente MediaPlayer

Switch swi;
MediaPlayer mp;

//asigno variables propias a los compOjnetes del sistema

swl= (Switch)findViewById(R.id.switch1);

mp = MediaPlayer.create(this,R.raw.guardians);
getSupportActionBar().setTitle(" PELICULA » WONDER WOMAN 1984");

//en el evento click del switch valido y activo el sonido (no olvidar copiar el sonido en la carpeta raw)

swl.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

if (swl.isChecked())
{

swl.setText("Soundtrack ON");
mp.start();




¥

else

{
swl.setText("Soundtrack OFF");

mp.pause();

b

//creo la funcion del onBackPress para el botdn de retroceder al layout anterior y pongo detener sonido(stop)

Click derecho, en el cédigo, GENERATE-METHODS OVERRIDE — onBackPressed

@0verride
public void onBackPressed() {

//super.onBackPressed();
mp.stop();

Intent pantallamenu = new Intent(MainActivity2.this, MainActivity.class);
startActivity(pantallamenu);
finish();

//programar el boton Trailer (llama al Activity3, no olvidar crearla) para mostrar video Trailer
// declaro variable propia

Button btn2;

//Asigno variable al componente

Btn2 = (Button) findViewById(R.id.button2);

//Programo el evento onClickListener

btn2.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

Intent trailerl = new Intent(MainActivity2.this, MainActivity3.class);
startActivity(trailerl);
finish();

}
b

Sobre el MainActivity3 (no olvidar copiar el video mp4 al directorio raw)
//Agrego el componente VideoView , que ocupe toda el Layout

//Crear Varible propia del Componente VideoView
VideoView videotrailer;
//En el Evento OnCreate() asigno la varible al componte, asigno path de video y agrego el controller

getSupportActionBar().setTitle(" Trailer » WONDER WOMAN 1984");




videotrailer = (VideoView) findViewById(R.id.videoView);

videotrailer.setVideoURI(Uri.parse("android.resource://"+ getPackageName() + "/" + R.raw.spotww));
MediaController mc = new MediaController(this);

videotrailer.setMediaController(mc);

videotrailer.start();

//programo el evento OnBackPressed

@Override
public void onBackPressed() {
//super.onBackPressed();
Intent pelil = new Intent(MainActivity3.this, MainActivity2.class);
startActivity(pelil);
finish();

HABILITAR MODO LANSCAPE ACTIVITY3

Estando en la Activity escojida , crear la Lanscape variation

€ & DOpixelv =30y ©Supercine~ @ Default (en-us) v
® V Portrait
Landscape

Ul Mode »

ight Mode >

ation
Create Tablet Variation
Create Other.

Notaremos que ahora tenemos 2 layouts idénticos pero de diferente orientacion

Nos dirigimos al archivo xml llamado AndroidManifest.xml
4 File Edit View MNavigate Code Analyze Refactor Buil

= H S « A #app v [} Pixel 3aXLAPI 2
supercine app ~ src - main - e AndroidManifestxml
9 = Android « D = O —
o
£ 7 G app
: v manifests
e AndroidManifestxml
> java

ger

Buscamos el Activity que queremos mostrar en modo Lanscape (horizontal) y agregamos un parametro a la
etiqueta correspondiente.

<activity android:name="| .MainActivity3" android:screenOrientation="landscape" ></activity>
Nota: si quiere ocupar todo el ancho y alto del VideoView poner el las propiedades del componente:

Layout_Height match_parent
Laayout_Width match_parente




layout_height match_parent
layout_margin %2227
layout_width match_parent

0

=

scrollbarDefaultDelayB...




Taller 15: Menu Drawer

REQUERIMIENTOS

v" Crear un Proyecto con 1“Empty Activity” (Lollipod 5.0)
v" Agregar 1 Navigation Drawer Activity
v’ Insertar los siguientes componentes MainActivity1:
1 ImageView
1 TextView (labels)
v Insertar los siguientes componentes MainDrawerActivity : (Menu)
4 Items (4 Fragmentos)
v Insertar los siguientes componentes MainActivity2 : (Login)
1 ImageView
2 TextView (labels)
2 PlainText(txtbox)
1 Button
v"Implementar un aplicacién que permite mostrar la informacion basada en un
menu SLIDE
v Agregar un AVD (Virtual Device) para correr la app mévil (optimo)
v' Compilary Revisar Errores.

PANTALLAS

= MULTIPLICACION i
RESTA
Valor 1:
Valor 2:
Resultado

PROCEDIMIENTO

Creamos nuestra Proyecto
1. Agregamos una actividad Empty Activity — “MainActivity” (Splash)
2. Agregamos una actividad Navigation Drawer Activity - “MainActivity2”(Menu Slide)

Arbol una vez creado NAvigation Drawer Ativity




m file Edit View Novigate Code Analyze Refac

clase1d 1 app
g = Android v QF &~
£ T
£

- manifests

java
com.exampleclase1d

U
gallery
home

2 sligeshow

& MainActivity

© MainActivity2

comexampleclasel4

com example.clase1d
res

drawable

ayout

& activity_mainxmi

& activity_main2xmi

2 3pp_bar_mainxmi

4 content_mainxmi

4 fragment_galleryxmi

% 1 structure

* 2 tavorites

values
£ > @ Gradie Scripts
H

3. Programamos el Splash (MainActivity) - Colomamos una imagen/texto

Declarar variables propias

Asociar variables a componentes graficos

protected void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

//funcion para quitar Action Bar
getSupportActionBar().hide;

//Evento para el Timer
new Handler().postDelayed(new Runnable() {

@Override
public void run() {

Intent menu = new Intent(MainActivity.this, MainActivity2.class);

startActivity(menu);
finish();
}
1,2000);

4. Adecuamos Nuestro MainActivy2 (Menu)

LT
Explicaion de manejo: layout

hd layout
a5 aCtivity_main2.xmli




B Gallery

I3 siideshow

hd layout

sy App_bar_mainxml

— @

W layout

sy content_main.xml

<?xml version="1.8" encoding="utf-8"?>

<androidx.drawerlayout.widget.DrawerLayout xmlns:android="http://s:

xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-avto"
xmlns: "http://schemas.android.com/tools"
android: @+id/drawer_layout"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"

android: fitsSystemWindows="true"

start">

ool

tools:openDrawe

<include
android: id="@+id/app_bar_nain"

@layout/app_bar_main"

match_parent”

layou
android: layout_widt
android: layout_height="match_parent” />

<com.google. android.material.navigation.NavigationView
android: id="@+id/nav_vien"
android:layout_width="wrap_content”

android:layout_height="match_parent"
android:layout_gravity="start"
android: fitsSystemWindows="true"
app :headerLayout="@layout/nav_header_main"
app:menu="@menu/activity_main_drawer" />
</androidx.drawerlayout.widget.DrawerLayout>

<7xml versions"1.8" encodings"utf-8"7> >
<androidx. ayout. widget Loyost mme:
xnlns:app="Nttp: //schemas . android. con/apk/res-auto”
nlns:tools="http://schenss. android. con/tools”
android: Layout_widths"match_parent*
android: Layout_height="natch_parent”
tools:contexts" . MainActivity2™>

<com.google. android. naterial. appbar. AppBarLayout
andro1d: Layout_wigths"match_parent™
android: Layout_height="wrap_content*
android: themes"gstyle/Theme . Clasels. AppBarOveriay”™>

<androidx.appconpat. widget. Toolbar
ancro1d:1d+"9s10/tootbar"
android:layout_width="match_parent”
android:layout_heights"?attr/actionBarsize”
android:backgrounds"7attr/colorPrisary”
#0p:popupThenes"Pstyle/ Theme . Clasel4. PopupOveriay™ />

</com.google. android.material. appbar. AppBariayout>

Enelide Layout="playout/content_sain” 8

= NTLp: / /scnen

No editable

Editable

e Color (Barra) packground
o |con(floatinButton) srccompac

<com.google. android. material .
android: 10s"ge1d/fab"
android:layout_widths"wrap_content”
androld:Layout_heights"wrap_content”
android:layout_gravitys"botton|end”
android: Layout_nargins"16dp"
#pp:srcCompat="gandroid: drawable/ic_dislog_esail” />

</androidx.coordinatorlayout . widget . CoordinatorLayout>

<?xmL version="1.0" encoding="utf-g"?>

<androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout xmlns:androi

xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
xmlns :tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent™

app:layout_behavior="com.google.android .material.appbar.AppBarLayout$Scrolli..."

tools:showIn="@layout/app_bar_main">

<fragment
android:id="@+id/nav_host_fragment_content_main"

A v
http://scnemas.and

android:name="androidx.navigation.fragment.NavHostFragment”

android:layout_width="match_parent"
android:layout_height="match_parent"
app:defaultNavHost="true"
app:layout_constraintLeft_toleftOf
app:layout_constraintRight_toRightOf="parent"
app:layout_constraintTop_toTopOf="parent”
app:navGraph="gnavigation/mobile_navigation" />
</androidx.constraintlayout.widget.ConstraintLayout>

NO Editable




v [ layout

e fragment_gallery.xml

& fragment_home.xmil

d fragment_slideshow.xmil

=

Editable

e Color (Background
o TextView (Visibilty

)

)false

<7l version: encoding="utf-3"2> + <?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> + <?xml version="1.8" encoding="utf-8"7>
candreidr. idget. <androidx. i widget. 3 ut g <androidx i idget intlayout
1olns:app="http: //schenas. andreid. con/apk/res-auto” xnlns:app="http://schenas.android.con/apk/res-auto”

1nlas:tools="http://schenas. android. con/tools”

app:Layout_constraintTop_toTopdf="parent” />
fandesidx idget

xnlns: tools="http://schemas.android.com/tools"
android:layout_width="natch_parent"
android:layout_height="natch_parent”
tools:context=".ui.home.HoneFragnent”>

<TextView

‘match_parent”
android:\ayout_height="urap_content”
android:\ayout_narginStart="8dp"
android:layout_marginTop="8dp"™
android:layout_marginEnd="8dp"™
android:textAlignment="center”
android: textSize="28sp”
app:layout_constraintBotton_toBotton0f="parent”
app:layout_constraintEnd_toEnd0f="parent”
app:layout_constraintStart_toStart0f="parent"
app:layout_constraintTop_toTop0f="parent" />

xmlns:app="http://schemas.android.con/apk/res-avto™
xmlns:tools="http://schenas.android.con/tools”
android:layout_width="match_parent"

android: layout_height='

atch_parent”

.vi.slideshow.S1

<TextView

android:layout_height="urap_content"
android:layout_narginStart="8dp"
android:layout_narginT
android:layout_marginEnd="8dp"

android: textAlignnent="center"
android:textSize="20sp”
app:layout_constraintBottom_toBottom0f="parent™
app:layout_constraintEnd_toEnd0f="parent"
app:layout_constraintStart_toStartOf="parent”
app:layout_constraintTop_toTop0f="parent” />

‘8dp*”

v W layout

H |

widget st

jesy Nav_header_mainxml

[ 7xml version="1.8" encoding="utf-8~7>

widget ayout:

" xmlns:app="http: //schemas . android. con/apk/res-auto”
An0roid:layout_width="match_parent™
android:layout_height="176ap"
andro1d:backgrounds="gdrawable/side_nav_bar"

<ImageView
andro1d: 10="g+1d/ inageView”
android:layout_widths"wrap_content™
android:layout_height="srap_content™

android:paddingTop="8dp"
app:srcConpat="gnipmap/1c_launcher_round™ />

neacer~

Editable

andro1d: layout_width="satch_parent™
android: Layout_height="wrap_content"
android:paddingTop="8dp"

android: text="Android Studic”

estyle/!

- AppCompat . Bodyl” />

android: 1d="gs1d/textVien™
andro1d:layout_width="wrap_content™

andro1d: layout_height="wrap_content™
android: text="android. studiofandroid.con® />

~ [0 menu

e TextView (Texto, Color)
e Image (srcCompact 42px)
e LinearLayout(Background)




W

ity_main_drawer.xml|
- [?xnl version="1.0" encoding="utf-8"?>
<ilenu xmlns

droid="http://schemas.android.con/apk/res/android"
xnlns:tools="http://schenas.android.con/tools"
tools:showIn="navigation_view">

@ Gallery <group android:checkableBehavior="single">
B siideshow }andrnmif +1d/nav_hone™ ) Editable
) android:icon="(drawable/ic_menu_camera titl |- Titl
B android: titles"Home" /> o [tem:title (xml - Title)
<iten e |tem:icon(xml-icon)
android:id="@+id/nav_gallery"

android: icon="@drawable/ic_nenu_gallery" e Se puede agregar mas Items al

éndrold:tl(le:"Ga\,lery“ /> menu (COpiar/pegaf), pero
<t
android:id="@+id/nav_slideshow" primero se debe crear otro

android:icon="@drawable/ic_menu_slideshou|

android:title="Slideshow" /> fragment/a‘:tlv'ty y poner el
</groups nombre de este

</menu>

bl menu
es1 main_activity2.xml

ALl <>xal version="1.8" encoding="utf-8"2>
<menu xalns:android="http://schesas.and

m/apk/res/android”
xalns:app="http: //schesas.android. con/apk/res-auto™>

:>smtmgs

android:orderInCategor
android: title="S
:showAsActior

</nenv> Editable

o [tem:title (xml - Title)
o Title
e Visible = false(ocultar)

hd navigation

es1 Mobile_navigationxmil

Aqui se pueden crear/agreagr
mas fragmentos.

Todos los que estan en este
pantalla se cargaran a través
del MenuDrawer, pero hay que
crear el Item
(activity_main_drawer.xml) y
ahi colocar el nombre del
fragmento nuevo para que
tenga conectividad




Parte Logica del proyecto

pockoge con.example.claseid. ui.golle
v Java
saport

v
com.example.clasel4 pebtic class extonds Frogeent {

v Bu privete &
v Dagallay
€ GalleryFragment . Si borramos el
€ GalleryViewModel Texview que viene
v Bihame

por defecto en los
¢ fragments, es

€ HomefFragment
€ HomeViewModel

v P slideshow ncesario
© SlideshowFragment y borrar/comentar
€ SlideshowViewModel . esta porcién de

€ MainActivity | vinaing = w1 cédigo, C/fragment

€ MainActivity2

3k 3k ok 3k 3k ok ok ok ok 3k 3k ok %k 3k ok ok 3k 5k ok 3k 3k ok 3k 3k ok ok %k 5k ok 3k 3k ok %k 3k ok ok 3k 3k ok 3k 3k 3k ok 3k 5k ok 3k 3k ok 3k 5k ok 3k 3k ok 3k %k 5k %k k >k %k >k 5k %k %k %k >k *k kk

Agregamos informacion (componentes) al Fragment Home.

1. Borrar el Texview que viene por defecto (fragment_home.xml) DESIGN

2. Borrar/Comentar el codigo referente al TexView borrado (HomeFragment.java)

NOTA: si desea manejar imagnes en un fragment usar el componente VIeW (no ImageView), cragar imagene en la propiedad
background...




SUMA

RESTA

3. Cambiar los titulos e iconos de la opciones del menu en el

activity_main_drawer.xml (code) en base a las opciones a mostrar

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> X2Av 2@ Q ® Ofselv m30-
€RENU xmins:android="http://schemas.android.con/apk/res/andros &
xmins:tools="http://schemas.android.con/tools" 2
tools:showIn="navigation_view">
<group android:checkableBehavior="single"> ¢
<item
d:id="@+id/nav_home" -
8 e
™ Operacion 2.0
Operaciones
ﬁ Home
S o Suma
android: R
® </group>
» Resta

</menu>|

4. Configuracién del Disefio de los FRAGMENT que corresponde a la operacién:

SUMA fragment_gallery.xml
Borrar o comentar
/*final TextView textView = binding.textGallery;
galleryViewModel.getText().observe(getViewLifecycleOwner(), new Observer<String>() {

@Override
public void onChanged(@Nullable String s) {
textView.setText(s);

",\:",

SUMA
Valor 1.

Valor 2:

Programamos los eventos

Declaramos Variables propias

public class GalleryFragment extends Fragment ({
Button btnsuma;

TextView resultadosuma;
EditText txtl, txt2;

archivo




Asociamos Variables (bajo binding)

binding = FragmentGalleryBinding.inflate(inflater, container, false);
View root = binding.getRoot();

btnsuma = (Button)-.button;

resultadosuma = (TextView)-4textView14;
txtl = (EditText) .editTextTextPersonName;
txt2 = (EditText) .editTextTextPersonName2;

Programamos el boton (Bajo la Asociaon de Variables)

btnsuma.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {

if (txt1l.getText().toString().isEmpty() | | txt2.getText().toString().isEmpty())

{
Toast.makeText(getContext(),"Existen Campos VAcios", Toast.LENGTH_SHORT).show();

}

else

{
float resul = Float.parseFloat(txt1.getText().toString()) +Float.parseFloat(txt2.getText().toString());
resultadosuma.setText(""+resul);

}

RESTA fragment_slideshow.xml

Borrar o comentar

RESTA
Valor 1:

Valor 2

Programamos los eventos

Variables propias

public class GalleryFragment extends Fragment {

Button btnsuma;
TextView resultadosuma;
EditText txtl, txt2;

Asociamos Variables

binding = FragmentGalleryBinding.inflate(inflater, container, false);
View root = binding.getRoot ();

btnsuma = (Button) BillGIRE.button;

resultadosuma = (TextView)-.textViewM;
txtl = (EditText) .editTextTextPersonName;
txt2 = (EditText) .editTextTextPersonName2;

Programamos el boton (bajo la declaracion)
btnsuma.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {




if (txt1.getText().toString().isEmpty() | | txt2.getText().toString().isEmpty())
Toast.makeText(getContext(),"Existen Campos VAcios", Toast.LENGTH_SHORT).show();

}

else

{
float resul = Float.parseFloat(txt1.getText().toString()) +Float.parseFloat(txt2.getText().toString());
resultadosuma.setText(""+resul);

5. Agregamos los FRAGMENTS que faltan para las operaciones MULTIPLICACION Y DIVISION

e Eneldrbol del proyecto: clic derecho carpta Ul new package ,”producto”

java btnsuma = (Button)binding.button;

com.example.clase14 resultadosuma = (TextView)binding.textViewl¢

ul )
_ \ ] {
gallen

"
home Link C+ + Project with Gradle & Kotlin Class/File
produc & Cut Cuey S Android Resource File
slidest  Copy , ™ Android Resource Directory
© MainActiv () paste oA Sample Data Directory
© MainActiv Find Usages ¥ File
comenampie S Crl+ Alts Mayuis +Insertar
comeample o e it
New Package
com.example.clase14.ui.productol
% = Android v Q< & - &
| | - app
| manifests
H comexample clase 14
H u
H
-] Gallery
nome
: T
- shdeshow
© Mainactivity
© MainActivity2

comexample.ciasel4
comexample.ciasetd

e (Click derecho en la nueva carpeta producto y agregar un Fragment (BLank)

z
5 omeampiecaseld resultadosuma = (TextView)binding. textVientd;
i u txtl = (EditText)binding. editTextTextPersonNane;
: guiary txt2 = (EditText)binding.editTextTextPersonNane?;
" Link €+ Project with Gradte: ik Kottin am/Fie
i e
beeet L
comesampiecy O Baste ey gty Dol Diwcvery
-
L en Canpos VAcios®, Toast
e
i
g Optimize impons
1
3

]




6.

g Android ~ D= & -
g > manifests
=) ~ 1 java
]
v com.example.clase14
e ui
> gallery

> home

i producto

€ ProductoFragment

* Resource Manager

Agregar el nuevo FRAGMENT ProductoFragment, al mapa de navegacién
mobile_navigation.xml

e Clikenelicono ™ de new fragment y escoger el fragment_producto

Crear el ITEM en el menu para vincular al fragment nuevo (producto_fragment), archivo
activity_main_drawer.xml (code copiar/pegar/modificar el nombre del fragment)




<?xml version="1.8" encoding="utf-8"7> 05 ire i
ndroid="http://schenas.android.con/apk/res/andros
http://schesmas.android.con/tools”

ools:showIns"navigation_vie

W puette

<group android:checkableBehavior="single™>
<item
android: id=" LR
" android: icon="gdranable/home™ 0
android:title="Home" />
0

+1d/nav_home™

@+1d/nav_gallery”
-on="gdranable/arrou"

<7xnl versions"1.8" encoding="utf-8"7> T

<nenu xmins:android="http://schenas.android.con/apk/res/androl
xnlns:tools="http://schenas.android.con/tools"
tools:showIn="navigation_view">

e paeme

<group android:checkableBenavior="single>

11d="§+1d/nav_home" oo
" : dcon="gd Le/home" o
ititle="Hone" />
0w
:1="g+ 1d/nav_gallery"
1d="9+10/nav_gatlery °

:dcon="gdranable/arron"
rtitle="suma" />

§+1d/nav_slideshon”

androtd: 16
° android: fcon="fdranable/arron"
android:titles"Resta” />

=
android: 1d="s1d/productoFragment”

</group>
</nenu>

8. Registrar en fragment_producto (y otros) en el mainactivy2 (Drawer para que se muestre
el [ - envez de la <-) para el regreso al menu

e En el Archivo MainActivity2.java (MenuDrawer) editar la linea de cédigo y poner
los frgamets (Blank) aumentasdos

- public void onClick(View view) {
Snackbar.ake (vien, “Beplace with your own sctisn”, Snackbar.LENGTN_LONG)
setAction( et “Action” nlL).show();
}
n:

Drawerlayout drawer = binding.drawerlayout
NavigationView navigaticoView = binding.navVies;

aestarcontiguration's nu AppBarContiguratisn.ulldert
° R.4d.0v_hese, 0.1.ev_oatlory, R.id.mev_sLidosbos,
setOnsmertovout (draver)
a0
NevController navController = Ravigation. findlavController( XSver this, R.18.sev_best._frapeent_content_sais);
Nevigationdl. setuphetiondarkithlavControllen( sy this, navContreller, akpplarContipuration)
Nevigationt. setupltithlavControt Ler (navigationVies, navCentrotler);

. public boolean onCreateOptionsheny(feny menu) {

gethenulnflater(). inflate(R. neny.main_sctivityd, nenv);
return tre;

« public boolesn onSupportiavigatelp() {
NavController navController = Navigation.findNavController( this, R.1d.nav_host_frageent_content_sain)

return NavigationUl.navigatetp(navController, mAppBarContiguration)
11 super.onSupportiavigatetp():

9. Cambiar de LinearLayout a ConstrainLayout en Disefio de fragment_producto.xml

o Click derecho LinearLayout

e Q8 - & QK Onur ame Bomus Dot




T ——— X

| e 1 et € s ety for et screes s
- LR ———

W3 S at opou. s 8 e et
B e cimern v

| ot ot e sy o v e
ot et s i 4t 1 5 o M e

| e

Poner los com ponenestes necesrios

Programamos en el FRAGMENT(BLANK) fragment_producto.xml

Declaramos variables propias

public class ProductoFragment extends Fragment {

Button btnmulti;
EditText txtl, txt2;
TextView lblresultado;

@Override
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container,
Bundle savedInstanceState) {

Cambiamos la estructutura el método Create para reconocer los eventos VISTA
@Override
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container,
Bundle savedInstanceState) {
// Inflate the layout for this fragment

KA KKK kKKK KKK KKK KKK KK QQUL PrOGATAMAr KKKk KKk KAk Kk Kk x

Asociamos las variables

@Override
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container
Bundle savedInstanceState) {
// Inflate the layout for this fragment

//asociamos s va les
btnmulti= vista.findViewById(R.id.button3);
txtl = vista.findViewById(R.id.editTextNumber3) ;
txt2 = vista.findViewById(R.id.editTextNumber4) ;
lblresultado = vista.findViewById(R.id.textView22)




Programamos el boton

@Override
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container,
Bundle savedInstanceState) {

btnmulti= vista.findViewById(R.id.button3);

txtl vista.findViewById (R.id.editTextNumber3) ;
txt2 = vista.findViewById(R.id.editTextNumber4) ;
1lblresultado vista.findViewById (R.1id. textView22) ;

//boton

btnmulti.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
erride

@0v

public void onClick(View v) {

if (txtl.getText().toString().isEmpty() ||
{

Toast.makeText (getContext (), "Existen Campos VAcios",
}

else
{

float resul = Float.parseFloat(txtl.getText ().toString()) *
Float.parseFloat (txt2.getText () .toString());

lblresultado.setText (""+resul);

NOTA...dentro de esta estructura de puede programar todo normal.

10. Cambiar el texto para mostrar en el ActionBar de cada Fragment

Editar el archivo mobile_navigation.xml| (code) y cambiar en
propiedad label de cada fragment.

1 <?xml version="1.0" encodin;
2 <navigation xmln
Xmins:app=

="UtF-8" 7>

android="http://schemas.android.com/apk/res/android”
ttp://schemas.android.com/apk/res-auto”
ttp://schemas.android.com/tools"
@+id/mobile_navigation”
app:startDestination="@+id/nav_home">

4 XmLns :tools
android: id

<fragment
android:
androi
androi

1+1d/nav_home"

me="con ome . HomeF ragment”
@string/menu_home"

tools:layout="@layout/fragment_home" />

<fragment
android:id="@+id/nav_gallery"

g.clasels.ui.gallery.BalleryFragment”
18 tools:layout="@layout/fragment_gallery" />

<fragment
android:.

+id/nav_slideshow"

om. exanple.clasel4.ui.slideshow. SlideshouFragnent!]
RESTA"

layout/fragment_slideshow" />

<fragment
android: +1d/productoFragment™

2 android: an-sxazple claseld.ui.producto.ProductoFragment”
and MUTIPLICACION"
tools:layout="@layout/fragment_producto” />

<fragnent

android:id +id/fragment_division”
android:ng & £14.vi.division.Fragment_division"
andro

tools: layout=

Tayout/fragnent_division” />
</navigation>

txt2.getText () .toString() .isEmpty())

Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

nombre en

a




11. Cambiar el Fab button por el evento salir/cerrar la aplicacion

e Cambiar el icono para mostrar, dirigirse al archivo app_bar_main.xml
propiedades/atributos srCompact poner un icono del sistema de la lista de
inconos y el color backgroundTint

@

backgroundTit 2

backgroumdtinas, -
SUMA NOPRCOKT
. - o
tabsize -
RESTA fabcumamsize
avation
[E——
pressedTransianan
borderwcth
& oy B
macmagesize
DIVISION FR——
deMotionSpec
" aipha

SUMA

RESTA

e Programar en el evento click del Fab button, sobre el archivo MainActivity2.java
(Menu Darwer) y poner el cddigo de “Cerrar con confirmacion”
(AlertDialog.Builder). no olvide comentar el cédigo que ahi se muestra.

= Ble Gt Yiew Neigste Code Ansae Befactor Buid fun Tooks VCS Widow Melp  ciseld - Msmermiydioun llase dap] - Ademinit - 8 x
dasetd app e man jws com ewmple daseid @ MunActvity2 8 onCreste 1) anonymous OnCickistenss | # anCick A [ mapp v | Gaeilaxianz v b sLAaGE m EOMLo Q
* = Ancroid = @ T O = Gvheadecmanaml g SOy MANNTI g UMY TSR] g A0PDALMAINT s CoreNtman Y i moble pavigationami 8 ManACHIN2Sn s Tagment orac v
& o setContentView(binding.getRoot ()); i
- manifests H
setsupportActionBar (binding.appBarain. toolbar) ;
in. fab. setOnCLickListener (ne {

binding

public void onClick(Vies yiegl L

B Rosourcs Masager

1a Aplicacion®)

» 8 comeampleciasel4 :
e.ic_diatog_atert);

» BN comexampleciasetd i

Woosavatams % g favortes I Soumiee

3

i

[

} =

]

:

> OrawerLayout drawer = binding.drawerLayout; i

BT000 O §hobms B Terminal [ Outibase kpecior ot B SR A bid logat evetiog R ot npeccr

) Launch succeeded (4 miufies 390) 538 chars, 18 4ine breaiks 5831 CRLS UTF-8 4 spaces.

@ ®uc ~itwm

R Escribe aqui para buscar




REPETIR LOS PASOS DEL 6 AL 10 PARA AGRRGAR LOS FRAGMENTS NECESARIOAS

Del mismo modo si desea acoplar un Layout nuevo (no fragment) ejemplo para un login o un About
también debera rperitr los paso del 6 Al 10 (excepto el paso 8)....

no olvidar desactivar o desprogramar el boton de navegacion atrds < para no volver del Layout al
MenuDrawer (), si asi lo deseara.

1. New — Activity — Empty Activity

2. Agregar en el activity al archivo: mobile_navigation.xml

- a8 x

afe ®mEMLe Q

© Galerrgmentise o ¥
= cote St BOwion £

i
F

& sstiviy_maindaml 8 ManAcovitdjaa

appistartDestination="g+id/

<Trageent

Qeaniey Ru
514

YO D & @ m a1 @

3. Crear el ITEM en el menu para vincular al Activity nuevo (ActivitMain3), archivo
activity_main_drawer.xml (code copiar/pegar/modificar el nombre del fragment

‘android: 1d="9+1d/productoFraguent™
and awable/arrou”

androsd: title=-nultiplicacion® /g

8 (no)




9. Realizar el disefio (grafica y logica) en el activity

10. Editar el archivo mobile_navigation.xml (code) y cambiar en nombre en la propiedad label
de cada fragment.

NOTA: ACTUALIZAR EN EL EMULARO LA VISTA PARA QUE SE MUESTRE EL MAINACTIVITY3










Taller 16: Uso de Camara

https://developer.android.com/training/camera/photobasics?hl=es-419

REQUERIMIENTOS

v" Crear un Proyecto “Empty Activity” (Lollipod 5.0)
v" Crear +1 Activity(Layout)
v Insertar los siguientes componentes MainActivity1:
v’ 1TextView
v' 1ImageView
v" 1 Button (operciones)
v" Implementar un aplicacidn que permite manejar la cdmara de fotos, tomar
fotografias, guardar la fotografia en el dispositivo y mostrar un preview la misma
v" Agregar un AVD (Virtual Device) para correr la app movil (optimo), Configurar las
propiedades y uso de cdmara del AVD
v" Compilar y Revisar Errores.

PANTALLAS

Android Emulator - Pixel_3a_XL_API_28:5554
149 [ £ £ £ . il
TallerCamara

GESTION IMAGENES

PROCEDIMIENTO

Creamos nuestra Proyecto

1. MainActivity.java poner el cddigo (variables propias)




TextView 1lbltitulo;
Button btncamara;
ImageView fotopreviw;

File xphotofile;
String name;
Bitmap bitmap;

2. MainActivity.java poner el cédigo (asociar parte légica vs parte grafica)

txttitulo = (TextView) findViewById(R.id.textview);
btncamara = (Button) findViewById(R.id.button) ;
fotopreviw =(ImageView) findViewById(R.id.imageView) ;

3. En AndroidManifest habilitar el permiso de uso de camara y memoria interna:

<uses-feature android:name="android.hardware.camera" android:required="true" />
<uses-feature android:name="android.hardware.camera.autofocus" />

<uses-permission android:name="android.permission.WRITE EXTERNAL STORAGE"/>

<uses-permission android:name="android.permission.READ_EXTERNAL_ETORAGE"/>

Fle Edit View Novigote Code Ansbze Refactor Buld Run Tooks VCS Window Help A 0 A - o x
CamarAecion | app T man | g AndroiaManiestem| A | mapp v | Cifineibpugaaasrecdd v G A B & G & & B K Do 08 Q
E - @ E T O Geaviymanami @ MainActvigjaa ¢ g AnaroidManitestaml < g% file_pathsemi -

v Wapp <2xml version="1.0" encoding="utf-8" 7> FIaa|
= manifests <manifest xnlns:android="http://schemas.android.con/apk/res/android” =
. 2 AndroidManite packages"con.example. canaraaccion”>
| java
% com.example.c
5 © Mainactivit <uses-feature android:name="android.hardware.camera” android:requireds"true" />
H comexamplec <uses-permission android:name="android.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE"/>
& SRy <uses-permission android:name="android.permission.READ_EXTERNAL_STORAGE"/>

levo <uses-feature android:name="android.hardware.canera.autofocus” />
res
res (e
> ¥ Geadle Seripts T —
endroid:allonBackup="true"
n android:icon="@nipmap/ic_launcher"
" ahccion*
m mipnap/ic_launcher_round"
endroid:supportsRtl="true"
E android:theme="@style/Theme.CamaraAccion">
g <activity
g android:name=".HainActivity” _
android:exported="true"> o
3 cintent-filters f
H <action android:name="sndroid.intent.action.MAIN" /> z
* £
<category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" /> H
i </intent-Tilters
5 <Jactivity> 0 Androld Studio and phugin updates available [
k] nifest tic Companent Andraid Emulatar g
- Text  Merged Manlest ’ H

S1000 @ probiens B Teminal - logest A Buld  rofler  Byfun @ App impecson Qeenttog T Layout imspector

10 Launch succeeded [yesterday 1847) 1217 CRIF aspaces @ ©

4. Incorporar en el AndroidManifest el codigo para el manejo del almacenamiento interno;
Despues de </activity> y antesdel </application>

<provider
android:name="androidx.core.content.FileProvider"
android:authorities="com.example .|| provider" ciime provicen
android:exported="false"
android:grantUriPermissions="true">

<meta-data
android:name="android.support.FILE PROVIDER PATHS" (uigitanos rix_srovioe_pamss)
android:resource="@xml/file paths">




</meta-data>
</provider>

&% File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help CamaraAccion - AndroidManifestxml [CamaraAccion.

CamaraAccion = app | s ' main - g AndroidManifestxml A | app v | [} Pixel6pulgadasOrec
- > © T T B & activity mainxml © MainActivityjava s AndroidManifestxml s file_paths.xml
£ . “app 2 <intent-filter>
- ~ manifests <action android:name="android.intent.action.MAIN" />
= e AndroidManife
2 v Mjva 25 <category android:name="android.intent.category.LAUNCHER" />
% ~ 3 com.example.c </intent-filter>
% € MainActivit o </activity>
2 > com.example.c og
ue > [ com.examplec ; <provider
> W5 java (generated) | 3 android:name="androidx.core.content.FileProvider"
> res android:authorities="com.example.android.fileprovider"
es (generated) android:exported="false"
> @ Gradle Scripts . . -
android:grantUriPermissions="truve">
<meta-data
android:name="android.support.FILE_PROVIDER_PATHS"
android:resource="@xml/file_paths">
</meta-data>
</provider>
g P
: a e
I
g </application>
g </manifest>
*

5. Crear el archive file_paths.xml que almacena la direccion donde se almacenaran las fotografias.

v Click derecho en el foco rojo o Alt+enter y crear xml.....

<provider
android:name="android.support.v4.content .FileProvider"
android:authorities="com.example.android. fileprovider"”
android:exported="false’
android:grantUriPermissions="true">
<meta-data
android:name="android.support.FILE PROVIDER PATHS"
android:resource="¢xml/file_paths">

| resource file ‘file_paths.xml

7 Collapse empty tag >
| 7 Inject language or reference »
</manifest>

v' Presionar ok en la siguiente pantalla sin modificar nada

. New Resource File x
Rootglement | PreferenceScreer|
Source set main

Directorg namez i

Agailable qualifiess: Chosen gualifiers

% Network Code

S Locale

B Layout Direction

13 Smallest Screen Width

£ Screen Width
I screen Height
H size

& Ratio

7 Orientation
L u Moge

# Night Mode
I Density

v' Se va a crear un activity file_paths.xml, en cual nos cambairemos a vista de cédigo y lo
editamos de la siguiente manera: (ver nombre del proyecto)




<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?7>
<paths xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" >
<external-path

name="my_images"

path="Android/data/com.example.camaraaccion/files/Pictures" />
</paths>

s activity_mainxml € MainActivity.java me AndroidManifestxml e file_pathsxml

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"2>

<paths xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" >

5 <external-path

6 name="my_images"

7 path="Android/data com‘example‘camar55551onlflles/Plctures" />
8 </paths>

6. Volvemos al MainActiviy.java y ponemos la linea de cédigo que da permiso al uso de memoria para
dispositivos

Bajo las variables relacionas

txttitulo = (TextView) findViewById(R.id.textview);
btncamara = (Button) findViewById(R.id.button);
fotopreviw = (ImageView) findViewById(R.id.imageView) ;

//permiso para uso de memoria para dispositivo

if (ContextCompat.checkSelfPermission(MainActivity.this, Manifest.permission.WRITE EXTERNAL STORAGE) !=
PackageManager . PERMISSION GRANTED && ActivityCompat.checkSelfPermission(MainActivity.this,
Manifest.permission.CAMERA) != PackageManager.PERMISSION GRANTED)

{

ActivityCompat.requestPermissions (MainActivity.this, new
String[] (Manifest.permission.WRITE_EXTERNAL_STORAGE, Manifest.permission.CAMERA}, 1000);

}

asi

ot chechselPermizaion Raisictivaty. s, Resitest pereissies CORERR) 1= Packspetenage

[ Alow proyectocama
rataller8 fo access

phatos, mediz, and
files an your device?

7. Crear los siguientes métodos antes de la ultima }:

tomarFoto = Levantala camaray permite capturar con confirmacion




createImageFile = Metodo que construye el nombre de archivo y ubica el path de almacenamiento
onActivityResult = Muestra la vista previa de la foto capturada por la camara

I tomazFoto /////////////////////7/7/

statlc flnal 1nt REQUEST TAKE _PHOTO = 1;
public void tomarFoto (View v1ew)

{

Toast.makeText (MainActivity.this, "Levantando la camara", Toast.LENGTH SHORT,

I . .show () ;
Intent takePictureIntent = new Intent (MediaStore.ACTION IMAGE CAPTURE) ;
if (takePlctureIntent resolveAct1v1ty(getPackageManager()) != null) {
Create the File where the
Flle photoFile = null;
try {
photoFile = createImageFile();
Toast.makeText (MainActivity.this, "Creando Archivo", Toast.LENGTH_ SHORT) .show () ;
} catch (IOExceptlon ex) (

, /7 rred wh ting the Fil

if (photoFile != null) {
Uri photoURI = FileProvider.getUriForFile(this, "com.example._.provider", photoFile);
xphotofile= photoFile;

takePictureIntent.putExtra (MediaStore.EXTRA OUTPUT, photoURI);

startActivityForResult (takePicturelIntent, REQUEST TAKE PHOTO) ;
}

T ereatetmagerite /1/1111111111111011111111111111111

ietodo crear rcniv
Strlng currentPhotoPath,
private File createImageFile (

) throws IOException
{

Strlng tlmeStamp = new SlmpleDateFormat( 'yyyyMMdd_HHmmss") .
String imageFileName = "Backup " + timeStamp + "_";

File storageDirl = getExternalFlleler(Env1ronment DIRECTORY PICTURES) ;
File image = File.createTempFile(imageFileName, .jpg",storageDirl);

format (new Date());

currentPhotoPath = image. getAbsolutePath()
name=currentPhotoPath;

return image;

T onactivityresare [[11111T1T11110111101111111011117

static final int REQUEST IMAGE CAPTURE =1;
@Override

protected void onActivityResult (int requestCode, int resultCode,

super.onActivityResult (requestCode, resultCode,
if

Intent data) {
data);
(requestCode == REQUEST IMAGE CAPTURE && resultCode == RESULT OK) ({

snforma la fot tofile a bit muestra en el view

Bltmap bltmap = BltmapFactory decodeFlle(xphotoflle getAbsolutePath())
fotopreview.setImageBitmap (bitmap) ;

guardarFotoGa v():
btncamara setEnabled(false);

}

else {

Toast.makeText (MainActivity.this, "Cancelo el guardado de la foto", Toast.LENGTH SHORT) .show();
}




8. Programar el evento butto onlisterclick o en el evento Onclick (GUI) poner el evento principal
tomarFoto()

CARGAR IMAGEN DE GALERIA'YY GUARDAR EN LA
MEMORIA

Mostrar un menu de opciones : Tomar Foto, Mostrar Galleria , Cancelar

1. Programar dentro del envento onclickListener el menu con DialogBuilder

btnfoto.setOnClickListener (new View.OnClickListener() {
@ rride

public void onClick(View view) {

CharSequence [] opciones ={"Tomar foto", "Elegir de Galeria" , "Cancelar"};
AlertDialog.Builder alerta = new AlertDialog.Builder (MainActivity.this);

alerta.setIcon(android.R.drawable.ic _menu_ camera) ;
alerta.setTitle ("Escoja una opcién:");
alerta.setCancelable (false) ;

alerta.setItems (opciones, new DialogInterface.OnClickListener() {
verride

public void onClick(DialogInterface dialogInterface, int i) {

if (opciones[i].equals ("Tomar foto"))

to, retirar View view de

if (opciones[i].equals ("Elegir de Galeria"))

{

Intent galeria = new Intent (Intent.ACTION GET CONTENT,
MediaStore.Images.Media.EXTERNAL CONTENT URI) ;

galeria.setType ("image/") ;
startActivityForResult (galeria.createChooser(galeria, "Seleccione"),10);

}
else
{
if (opciones[i].equals ("Cancelar"))
{
Toast.makeText (MainActivity.this, "Cancelo", Toast.LENGTH SHORT) .show();
}

}
b
alerta.show() ;




Escaja una o

[




TALLER 17: APP CON BASES DE DATOS LIGERAS (SQLite)

Requerimientos

v
v
v

AN

AN NN

Crear un Proyecto “Empty Activity” (Lollipod 5.0)
Crear +2 Activity(Layout)
Insertar los siguientes componentes MainActivity1:

. 1 EditTex

- 5 Button (operciones)

- 2 TextView (titulo, contador)
MainActivity2 :

ListView (Legacy)
Implementar un aplicacion que permite administrar una base de datos ligera con todos sus operaciones bdsicas.
Usar el Software BD Software SQLite para comprobar los datos.
Agregar un AVD (Virtual Device) para correr la app movil (optimo)
Compilar y Revisar Errores.

Descargar en instalar DB browser for SQlite
https://sqlitebrowser.org/dl/

https://www.youtube.com/watch?v=TxkdWX3UaNk

Pantallas

INVENTARIO DE PRODUCTOS.

® REGISTRAR PRODUCTO

# MODIFICAR PROBICTO

Disefio BD

w create table producto
(

id int primary key
producto nombre text

precio real

id (PK) (int) )
descripcion (txt)

\ precio (float)



https://sqlitebrowser.org/dl/

" INT.INTEGER, TINYINT, SMALLINT | .
’|‘ MEDIUMINT, BIGINT... |— —{ @ INTEGER |

? _ / 1 CHARACTER, VARCHAR,NCHAR ‘ @ TexT)
SQLite | 7| NVARCHAR,TEXT,CLOB,LONGTEXT... | 1 @ TEXT

I _,-"
| .

e Datos SOLe IS
\&pns Datos Squmﬁ,{ —BLog _© NONE |
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Procedimiento

1. Implementar una clase de JAVA para habilitar |a libreria de conexion a bases de datos
SQLite: SQLiteOpenHelper

//Crear clase para conexion
Click derecho (arbol de proyecto) en la carpeta que mantiene la parte |dgica del app (java®com.....)

New-JavaClass, y asighamos un nombre “AdminSQLiteOpenHelper”

Taller1S app sc main  java com  example N taller1s
? Android v © * © — & aciviymsium  © MainActivityjeva
5 v Rwp package com.example.tallerl$;
- manifests
java
¥ comee
g A s Kotlin File/Cl;
3 comexampletallert, LNk Project with Gradle eitansund
[ comuempatan 08 Cufex 4 Android Resource File
,§ e . Cony » ™ Android Resource Directory
o s 0 aste Culey ™ Sample Data Directory
g Find Usages giin
> W Gradle Scripts Find in Bath, o Scratch Filte Crl+ Alt+ Maytis+ Insertar
Package
Replace in Path.
Analyze . oo Cass
Betactor , & C/Cos Source File
5 ¢ . C/Co s Header File
\dd to Fgvorites
= = Image Asset
Betormat Code ClIsAL | o vecror Asset
Optimize Imparts Clrl+AILO
D:' % . - & Kotlin Script
ete.
" % Kotlin Worksheet
£ B Run Tests in ‘comexsmplealler1s  Cirl+Mayls+F1 ey -
- Activi
H & Debug Tests in ‘com example.alierts : Y . 1
2 - Fragment
“ . Run Tests in ‘com.exampletaller15" with Coyerage o
Bl . Folder »
4 Create Tests in ‘comexample taller15”. e i
B Show in Explorer a UiComponent >
g Directory Path CUteASFI2 | o 4 motive .
N B Open in Terminal = i
* Local History > a Wenr >
G Reload from Disk - AIDL >
é +* Compare With CsD . Widget 4
i Mark Directory as » = Google ,
Remove BOM . Other L4
-
©) Create Gist EditorConfig File
BO  Convert Java File to Kotlin File CtrisAtt+Mayis+K i Resousce Bundle

%1000 B Terminal

New Java Class
c AdminSQLiteOpenHelperI
T
I Interface

E Enum

@ Annotation




% File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Tools VCS Window Help Taller15 - AdminSQLiteOpenHelper.jav

= H S € A mapp v [l Pixel 3aXLAPI 23(Andoird 6) v | B -3 a P T
Taller15 ' app  src» main - java  com  example | tallerls » © AdminSQLiteOpentelper
g o Android ¥ @ = & — &acviymainxml < © MainActivityjava < © AdminSQLiteOpenHelperjava
g2 = app package com.example. tallerl5;
s manifests e
java public class AdminSQLiteOpenHelper {
5 comexampletallerls )
)
H AdminSQLiteOpenHelper
= © MainActivity
5 com.exampletaller1s (andoidTd
& comexample-aller15 (test)
e % java (generated)

res
res (generated)
@ Gradle Scripts

Importamos la libreria “import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper”

package com.example.tallerl5;
import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper;

public class AdminSQLiteOpenHelper {
}

Relacionamos mi clase con la libreria importada extends

public class AdminSQLiteOpenHelper extends SQLiteOpenHelper{
}

Generamos automaticamente las clases OnCreate y OnUpgrate
Click en el foco ( 2) implementar métodos OnCreate y OnUpgrate ...OK

Implement methods

B Make ‘AdminSQLiteOpenHelper' abstract

7' Create Test
%" Create subclass

Precs Ctrl+ Mawis+ | to onen nreview

. Select Methods to Implement %

i EE

android.database sglite SQLiteOpenHelper

Copy JavaDoc

Insert @Qverride BEl -

te constructor matching super

Crear el Constructor Click en el foco ( ) (4 parametros) y ok

| a5 Cnoose Super Class Constructars x

1y, versionint, erorandierDatabas
1. coenParamsOpanParans)

Contet, nameSisieg, facios
% SQUROpenHEDIEoneIT onEXt, nameSting, wersiomi

Copy Javalac ﬂ Cancal
Quedara asi:

package com.example.tallerl5;

import android.content.Context;

import android.database.sqlite.SQLiteDatabase;
import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper;

import androidx.annotation.Nullable;




public class AdminSQLiteOpenHelper extends SQLiteOpenHelper{
public AdminSQLiteOpenHelper(@\Nullable Context context, @Nullable String name, @\Nullable
SQLiteDatabase.CursorFactory factory, int version) {
super(context, name, factory, version);

@Override ‘ Le cambianos el nombre de la variable de sqLiteDatabase a .
public void onCreate(SQLiteDatabase @) {

}

@Override

public void onUpgrade(SQLiteDatabase db, int oldVersion, int newVersion) {

}

Insertamos la sentencia para crear la tabla dentro de la base de datos en el método OnCreate

@Override
public void onCreate(SQLiteDatabase db) {
db.execSQL("create table producto(id int primary key, descripcion text, precio real)");

2. Disefiar el Interfaz de la app (componentes), crear variables propias y asignar las
componentes a las variables propias.(MainActivity.java)

10:00 va
INVENTARIO DE PRODUCTOS
Taller15

Id de producto
INVENTARIO DE PRODUCTOS

Descripcion de Producto
Id de producto

Srecio Producta
Descripcién de Producto Precio Producto

Precio Producto @ REGISTRAR PRODUCTO

Q, BUSCAR PRODCUTO
MODIFICAR PRODUCTO
# ELIMINAR PRODUCTO # ELIMINAR PRODUCTO

:

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

EditText txtid, txtdescripcion, txtprecio;
Button btnregistrar, btnmodificar, btneliminar, btnbuscar;

FloatingActionButton btncerrar;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main);

getSupportActionBar().setTitle(" SISTEMA DE INVENTARIO");

txtid=(EditText)findViewById(R.id.editTextTextPersonName);
txtdescripcion=(EditText)findViewById(R.id.editTextTextPersonName2);
txtprecio=(EditText)findviewById(R.id.editTextTextPersonName3);

btnregistrar = (Button)findViewById(R.id.button);
btnmodificar = (Button)findViewById(R.id.button2);
btneliminar = (Button)findViewById(R.id.button3);
btnbuscar = (Button)findViewById(R.id.button4);

FloatingActionButton btncerrar;




3. Crearemos los métodos para las operaciones : Registrar, Modificar, Eliminar, Buscar,
Contar, Mostrar:

Se pueden crear métodos propios, o usar los métodos OnClickListener
Para trabajar con BD SQLite es importante mantener este orden.

e C(Crear/Conectarse BD

e AbrirBD

e Ejecutar SQL

e CerrarBD
//INSERCION

Método 1: ContentValues
Método 2: sentencias sq

************METODO 1 . ContentVa|ues 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k %k %k ok >k %k %k %k k kok ok

//metodo registrar producto
public void registrarproducto(View view)

//Crear/Conectarse BD
AdminSQLiteOpenHelper cnx = new AdminSQLiteOpenHelper( this, "MiBase", null,1);

//abrir BD
SQLiteDatabase BaseDeDatos = cnx.getWritableDatabase();

//campturo Lo que esta en los text

String id = txtid.getText().toString();

String descripcion = txtdescripcion.getText().toString();
String precio = txtprecio.getText().toString();

if(!id.isEmpty() &&% !descripcion.isEmpty() && !precio.isEmpty())
{

//Ejecutar SQL

ContentValues values = new ContentValues();
values.put("id", id);
values.put("descripcion", descripcion);
values.put("precio", precio);

BaseDeDatos.insert("producto", null, values);

//Cerrar BD
BaseDeDatos.close();
Toast.makeText(this, "Dato Almacenado",Toast.LENGTH_SHORT).show();

txtid.setText("");
txtdescripcion.setText("");
txtprecio.setText("");
txtid.requestFocus();

}
else {

Toast.makeText (this,"Existen Campos vacios",Toast.LENGTH_SHORT).show();
}

3k 3k 3k 3k %k %k %k 3k %k %k %k k METODO 2 . Sentencias Sql 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k %k 3k 3k 3k %k 3k ok %k 3k %k %k k k ok ok

//metodo registrar producto
public void registrarproducto(View view)

//Crear/Conectarse BD
AdminSQLiteOpenHelper cnx = new AdminSQLiteOpenHelper( this, "MiBase", null,1);

//abrir BD
SQLiteDatabase BaseDeDatos = cnx.getWritableDatabase();




//capturo Lo que esta en los text

String id = txtid.getText().toString();

String descripcion = txtdescripcion.getText().toString();
String precio = txtprecio.getText().toString();

if(lid.isEmpty() && !descripcion.isEmpty() && !precio.isEmpty())

//Ejecutar SQL

//insert into producto (id, descripcion, precio) values(1, SGBEEEEON, 12.99)

String sql="insert into producto (id, descripcion, precio) values("+ id +",'"+ descripcion +"',"+ precio +")";

BaseDeDatos.execSQL(sql);

//Cerrar BD
BaseDeDatos.close();
Toast.makeText(this, "Dato Almacenado",Toast.LENGTH_SHORT).show();

txtid.setText("");
txtdescripcion.setText("");
txtprecio.setText("");
txtid.requestFocus();

}
else {

Toast.makeText(this,"Existen Campos vacios",Toast.LENGTH_SHORT).show();
}

**************“ﬂétodo 1*****************

//metodo registrar producto
public void registrarproducto(View view)
{
//Crear/Conectarse BD
AdminSQLiteOpenHelper cnx = new AdminSQLiteOpenHelper( this, "MiBase", null,1);

//abrir BD
SQLiteDatabase BaseDeDatos = cnx.getWritableDatabase();

//capturo Lo que esta en los text

String id = txtid.getText().toString();

String descripcion = txtdescripcion.getText().toString();
String precio = txtprecio.getText().toString();

if(!id.isEmpty() && !descripcion.isEmpty() && !precio.isEmpty())
{

ContentValues values = new ContentValues();
values.put("id", id);
values.put("descripcion", descripcion);
values.put("precio”, precio);

try {

//Ejecutar SQL
BaseDeDatos.insert("producto”, null, values);

//Cerrar BD
BaseDeDatos.close();
Toast.makeText(this, "Dato Almacenado",Toast.LENGTH_SHORT).show();

//aqui Limpiar Los campos
txtid.setText("");
txtdescripcion.setText("");
txtprecio.setText("");
txtid.requestFocus();

catch (Exception e)

{
Toast.makeText(this,"error "+e,Toast.LENGTH_SHORT).show();
BaseDeDatos.close();




else {
Toast.makeText(this, "Existen Campos vacios",Toast.LENGTH_SHORT).show();

// Snackbar.make (view, "Existen Campos Vacios",Snackbar.LENGTH LONG) . SEEACEIOHINBOTONINNEH

*********método 2**********

public void registrarproducto(View view)

//Crear/Conectarse BD
AdminSQLiteOpenHelper cnx = new AdminSQLiteOpenHelper( this, "MiBase", null,1);

//abrir BD
SQLiteDatabase BaseDeDatos = cnx.getWritableDatabase();

//capturo Lo que esta en Los text

String id = txtid.getText().toString();

String descripcion = txtdescripcion.getText().toString();
String precio = txtprecio.getText().toString();

if(!id.isEmpty() &% !descripcion.isEmpty() && !precio.isEmpty())
{

//Ejecutar SQL
//insert into producto (id, descripcion, precio) values(1, iGBCUBNGN, 12.99)

try {

String sql="insert into producto (id, descripcion, precio) values("+ id +",_, "+ precio +")";
BaseDeDatos.execSQL(sql);

//Cerrar BD
BaseDeDatos.close();
Toast.makeText(this,"Dato Almacenado",Toast.LENGTH_SHORT).show();

//aqut Limpiar Los campos
txtid.setText("");
txtdescripcion.setText("");
txtprecio.setText("");
txtid.requestFocus();

catch (Exception e)

Toast.makeText(this, "error "+e,Toast.LENGTH_SHORT).show();
BaseDeDatos.close();

}
}
else {
Toast.makeText(this, "Existen Campos vacios",Toast.LENGTH_SHORT).show();
}

Verificar la Base de Datos usando BD Browser for SQlite
Ir al panel de Explorador de Archivos del Dispositivo ubicado al lado derecho del IDE

Satoices a4 eurb) [

e gy
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//Modificacion
e Crear/Conectarse BD
e Abrir BD

e Ejecutar SQL
e CerrarBD

Método 1: ContentValues
Método 2: sentencias sq

************METODO 1 . Contentvalues 3k 3k 3k 3k 3k 3k 3k %k %k 3k 3k %k %k %k >k %k %k %k sk kk ok
public void modificarproducto(View view)

{
//Crear/Conectarse BD

AdminSQLiteOpenHelper cnx = new AdminSQLiteOpenHelper( this, "MiBase", null,1);

//abrir BD
SQLiteDatabase BaseDeDatos = cnx.getWritableDatabase();

//capturo Lo que esta en los text

String id = txtid.getText().toString();

String descripcion = txtdescripcion.getText().toString();
String precio = txtprecio.getText().toString();

if('id.isEmpty() && !descripcion.isEmpty() && !precio.isEmpty())
{

ContentValues values = new ContentValues();

values.put("id", id);

values.put("descripcion"”, descripcion);




values.put("precio”, precio);

//ejecutamos La TranSQL
int band = BaseDeDatos.update("producto”,values, "id = " + id,null);

//cerramos BD
BaseDeDatos.close();

if(band==1)
{
Toast.makeText(this,"Datos Modificados",Toast.LENGTH_SHORT) .show();

//limpiar campos
txtid.setText("");
txtdescripcion.setText("");
txtprecio.setText("");
txtid.requestFocus();

}
else
{
Toast.makeText(this,"Producto no existe, imposible modificar",Toast.LENGTH_SHORT).show();
//limpiar campos
txtid.setText("");
txtdescripcion.setText("");
txtprecio.setText("");
txtid.requestFocus();
}
}
else
{
Toast.makeText(this,"Existen Campos vacios",Toast.LENGTH_SHORT).show();
}

*********método 2**********

public void modificarproducto(View view)

{
//Crear/Conectarse BD
AdminSQLiteOpenHelper cnx = new AdminSQLiteOpenHelper( this, "MiBase", null,1);

//abrir BD
SQLiteDatabase BaseDeDatos = cnx.getWritableDatabase();

//capturo Lo que esta en los text

String id = txtid.getText().toString();

String descripcion = txtdescripcion.getText().toString();
String precio = txtprecio.getText().toString();

if(!id.isEmpty() && !descripcion.isEmpty() && !precio.isEmpty())

try {
//ejecutar update producto set descripcion="algo’, precio=25.55 where id = 1
String sql = "update producto set descripcion = '" + descripcion +
BaseDeDatos.execSQL(sql);
Toast.makeText(this,"Datos Modificados",Toast.LENGTH_SHORT).show();

, precio = " + precio + " where id = " + id +

//cierra La BD
BaseDeDatos.close();

//Limpiar campos
txtid.setText("");
txtdescripcion.setText("");
txtprecio.setText("");
txtid.requestFocus();

catch (Exception e)

{
Toast.makeText(this,"Problemas: Producto no existe, imposible modificar",Toast.LENGTH_SHORT).show();

//limpiar campos
txtid.setText("");
txtdescripcion.setText("");
txtprecio.setText("");
txtid.requestFocus();




//cierra La BD
BaseDeDatos.close();

}
}
else
{
Toast.makeText(this,"Existen Campos vacios",Toast.LENGTH_SHORT).show();
//Limpiar campos
txtid.setText("");
txtdescripcion.setText("");
txtprecio.setText("");
txtid.requestFocus();
}
}
//Eliminacion
e Crear/Conectarse BD
e AbrirBD

e Ejecutar SQL
e CerrarBD

Rk KKK XX XXX MEtodo 1: ContentValues

public void eliminarproducto(View view) {

//Crear/Conectarse BD
AdminSQLiteOpenHelper cnx = new AdminSQLiteOpenHelper(this, "MiBase", null, 1);

//abrir BD
SQLiteDatabase BaseDeDatos = cnx.getWritableDatabase();

//capturo el codigo del producto
String id = txtid.getText().toString();
if(lid.isEmpty())

//ejecutamos La transqgl
int cantidad = BaseDeDatos.delete("producto”,"id ="+ id, null);

//cerramos BD
BaseDeDatos.close();

if(cantidad==1)

{
Toast.makeText(this,"Producto Eliminado",Toast.LENGTH_SHORT).show();
//limpiar campos
txtid.setText("");
txtdescripcion.setText("");
txtprecio.setText("");
txtid.requestFocus();
}
else
{
Toast.makeText(this,"Producto no existe",Toast.LENGTH_SHORT).show();
//Limpiar campos
txtid.setText("");
txtdescripcion.setText("");
txtprecio.setText("");
txtid.requestFocus();
}
}
else
{
Toast.makeText(this,"No se ha especificado el ID del producto”,Toast.LENGTH_SHORT).show();
}

HAA KA XA XXX XX MEtodo 2: sentencias sql




public void eliminarproducto(View view) {

//Crear/Conectarse BD
AdminSQLiteOpenHelper cnx = new AdminSQLiteOpenHelper(this, "MiBase", null, 1);

//abrir BD
SQLiteDatabase BaseDeDatos = cnx.getWritableDatabase();

//capturo el codigo del producto
String id = txtid.getText().toString();

if (lid.isEmpty()) {

try {
//ejecutamos la transql : delete from producto where id = 1;
String sql = "delete from producto where id = " + id;
BaseDeDatos.execSQL(sql);

//cerramos BD
BaseDeDatos.close();

Toast.makeText(this,"Producto Eliminado",Toast.LENGTH_SHORT).show();
//Uimpiar campos
txtid.setText("");
txtdescripcion.setText("");
txtprecio.setText("");
txtid.requestFocus();
catch (Exception e)

Toast.makeText(this,"Producto No existe",Toast.LENGTH_SHORT).show();

//cerramos BD
BaseDeDatos.close();

}
else

Toast.makeText(this,"No se ha especificado el ID del producto”,Toast.LENGTH_SHORT).show();

//Buscar

e Crear/Conectarse BD
e AbrirBD

e Ejecutar SQL

e CerrarBD

public void buscarproducto(View view)

{

//Crear/Conectarse BD
AdminSQLiteOpenHelper cnx = new AdminSQLiteOpenHelper(this, "MiBase", null, 1);

//abrir BD
SQLiteDatabase BaseDeDatos = cnx.getWritableDatabase();

//capturo el codigo del producto
String id = txtid.getText().toString();

if(!id.isEmpty())
{
//ejecutar transql
Cursor fila = BaseDeDatos.rawQuery(“"select * from producto where id = "+ id , null);

if(fila.moveToFirst())

{
//mostrar datos en Los campos
txtdescripcion.setText(fila.getString(1));
txtprecio.setText(fila.getString(2));
//cerramos BD
BaseDeDatos.close();

}

else

{

Toast.makeText(this, "Producto no existe",Toast.LENGTH_SHORT).show();
txtid.setText("");
txtdescripcion.setText("");




txtprecio.setText("");
txtid.requestFocus();

//cerramos BD
BaseDeDatos.close();

}

else

{
Toast.makeText(this,"Debe ingresar Id de producto para buscar",Toast.LENGTH_SHORT).show();

//Contar Registros

e (Crear/Conectarse BD
e AbrirBD

e Ejecutar SQL

e CerrarBD

[ ]
public int contarregitros ()

{
//Crear/Conectarse BD
AdminSQLiteOpenHelper cnx = new AdminSQLiteOpenHelper(this, "MiBase", null, 1);

//abrir BD
SQLiteDatabase BaseDeDatos = cnx.getWritableDatabase();

//ejecuta sql
String sql= "select id from producto";
int num = BaseDeDatos.rawQuery(sql,null).getCount();

//cerramos BD
BaseDeDatos.close();

return num;

//mostramos el nimero de registros en un TextView(label) en el evento Create

txttotal.setText("Records: "+ contarregitros());

//Mostrar Registros — List View(SIMPLE)

e Crear/Conectarse BD

e  Abrir BD para lectura

e Ejecutar SQL

e Recorrer listay llenar ArrayList
e CerrarBD

//en la Activity2
//Agregamos al Layout el componete ListView (-)(ocupando todo el screen)

//creamos una funcién que muestre y devuelva una Lista de Datos “ArrayList”

public ArrayList mostrarprodutos()

{




//conectar/Conectarse BD
AdminSQLiteOpenHelper cnx = new AdminSQLiteOpenHelper( this, "MiBase", null,1);

//abrir BD
SQLiteDatabase BaseDeDatos = cnx.getReadableDatabase();

//ejecutar sql

String sql = "Select * from producto”;
Cursor registros = BaseDeDatos.rawQuery(sql,null);

//Recorrer Lla lista
ArraylList datos = new ArraylList();

while(registros.moveToNext())

{

//vista Lineal

datos.add(registros.getString(0) + " \n "+ registros.getString(1) + " \n " + registros.getString(2) );
}

//cerramos BD
BaseDeDatos.close();

return datos;

//mostramos los datos en el ListView

/lcreamos las variables globales necesarias
ListView listview;

//variables para mostrar
Arraylist lista ;
ArrayAdapter adaptador;

/len el evento necesario cargamos los datos al ListView; en este caso en el créate
del Activity

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity main2);

getSupportActionBar().setTitle(" INVENTARIO EXISTENTE");
ListaProductos = (ListView) findViewById(R.id.ListView);

//mostrar datos Llisview

lista = mostrarprodutos();

adaptador = new ArrayAdapter(this, R.layout.support_simple_spinner_dropdown_item,lista);
listview.setAdapter(adaptador);

M@ s puede poner unos textvie por encima del listview para mostrar como
etiquetas

< REPORTE DE PRODUCTOS

[ Descripcidn Precia

1 mesa 599

2 silla 1299




Seleccionar un Item del Listview

listview.setOnItemClickListener (new AdapterView.OnItemClickListener () {
QOverride
public void onItemClick (AdapterView<?> adapterView, View view, int i, long 1) {
Toast.makeText (MainActivity3.this , ""+mostrarprodutos().get (i), Toast.LENGTH SHORT) .show();

//Mostrar Registros — List View(CLASE)

https://www.youtube.com/watch?v=j1SFFVUt64l
e Crear/Conectarse BD
e Abrir BD para lectura
e Ejecutar SQL
e Recorrer listay llenar ArrayList
e CerrarBD

//Craer la Activity#
1. Agregamos al Layout el componete ListView (-)(ocupando todo el screen), poner
nombre(id) al componente ListView

PR

o o

2. creamos la CLASE correspondiente a la Tabla de la BD a mostrar.
Ejemplo: Producto

Carpeta Java -> com.example.nombreproyecto -> New -> Java Class

Ele Edit View Navigste Code Anshge Befactor Buld Ren Jools WCS Window Help

Sample Data Directory

New Java Class

B Prudu[m‘

I Interface
E' Enum

@ Annotation

3. Agregamos las Variables locales privadas (campos de la tabla) a la Clase.




package com.example.inventario22;
public class Producto {

private int id;
private String descripcion;
private float precio;

4. Creamos los métodos Get y Set para cada variable (automaticamente)

Cick derecho — Generate

package com.exanple.inventarioz2;
public class Producte {

private int
private String descrip
private float

@ Show Context Actions. Atelnts
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i Sampie Code A
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folding .
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Goto »
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Openin >
oca sty ,
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© Crese Gt

Generate
Constructor
Getter
Settes

1
equals() and hashCode()
toString()

Override Methods..  Ctrl+0
Delegate Methods..

Test.
Coourial
'
. Select Fields to Generate Getters and Setters X
Getter template: Intelli) Defauit -
Setter template: | Intelli) Default -




File Edit Miew Novigate Code Ansiyze Befactor Build Run Tools WCS Window Help
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€ > @ Grade Scripts this.descripcion = descripeion;
1 3
z public float o 0+
patuen praain;
| * ]
£ public void set (float precio) {
H this.precio = precio;
2 ¥
= ¥

5. en la MainActivity.java (correspondiente al listview) crear la variables globales

ListView listview;
ArrayList<String> ListaInformacion;

ArrayList<Producto> ListaProductos;

//asociar la logica vs grafica en la parte correspondiente
listview = (ListView) findViewById(R.id.listview2);

6. Creamos el Metodo mostrarproductos() arriba de la ultima } “métodos propios”

public void mostrarprodutos() {

AdminSQLiteOpenHelper cnx = new AdminSQLiteOpenHelper (this, "MiBase", null, 1);

/

QLiteDatabase BaseDeDatos = cnx.getReadableDatabase();

String sql = "Select * from producto";
Cursor cursor = BaseDeDatos.rawQuery(sgl, null);

Producto producto = null;

listaProductos = new ArrayList<Producto>();

while (cursor.moveToNext ()) {
producto = new Producto();
producto.setId(cursor.getInt(0));
producto.setDescripcion (cursor.getString (1)) ;
producto.setPrecio (cursor.getFloat (2));

listaProductos.add (producto) ;
}

ListaInformacion = new ArrayList<>(); //suele apaercer error<> pero desaperece al asigar al add al final
for (int i=0 ; i<ListaProductos.size(); i++ )
{

ListaInformacion.add (ListaProductos.get (i) .getId()+" - "+ListaProductos.get (i) .getDescripcion());

}

7. Cargamos los Datos en el ListView (GUI), en evento principal onCreate




mostrarprodutos(); //se llena la lista de informacidn
ArrayAdapter adapter = new ArrayAdapter (this, R.layout.support simple spinner dropdown item,listaInformacion);

listview.setAdapter (adapter) ;

Seleccionar un Item del Listview

Layout donde se muestra la informacion (ListView)

listview.setOnItemClickListener (new AdapterView.OnItemClickListener () {
@Override
public void onItemClick (AdapterView<?> parent, View view, int position, long id) {

int ide
String descripcion = listaProductos.get (position) .getDescripcion();
Float precio = listaProductos.get (position) .getPrecio();

b 1tem

1 (uno o todos los valores)

/ ar o pa

Toast.makeText (MainActivity3.this,""+ ide , Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

//Mostrar Registros — (PERSONALIZADO)
Cardview - RecycleView

/Il Crear una Clase respecto ala tabla a mostrar. Ejemplo Producto

Carpeta Java -> com.example.nombreproyecto -> New -> Java Class

Ele Edit View Navigste Code Anshge Befactor Buld Ren Jools WCS Window Help

Ioventario22 | app | wc i res | layoul | actuily mandxmi
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< wapp
- manifests
e -8 e e p—
e AndroidManifestami o % & e 0 g T
jova Common Textiiew o, 5 e L
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. ; roid Resource Directory
® Mainactviy3 18 Copy co
—iven Pl Sample Data Directory

B Rescerce manager

iC

New Java Class
< PFDdUEID‘
I Interface

E Enum

@ Annotation

3. Agregamos las Variables locales privadas (campos de la tabla) a la Clase.

package com.example.inventario?22;
public class Producto {
private int id;

private String descripcion;

private float precio;




4. Creamos los métodos Get y Set para cada variable (automaticamente)

Cick derecho — Generate

package com.exanple.inventarioz2;
public class Producto {
private int

private String descrip
private float

@ Show Context Actions. Ao lne
) 0 pase
Copy / Paste Secl ,
Colurmn Seection Mode
vt Lsges
i Sampie Code
Betactor .
folding .
Ansze .
Gote »
[ Geneate e |
Openin >
Loca pnory ,

[ Compare with Clipboard
© Create Gist

Generate

Constructor
Getter
Setter

rand

1
equals() and hashCode()
toString()

Override Methods. Ctrl+O

Delegate Methods..
Test

Coovr

'
. Select Fields to Generate Getlers and Setters X
Getter template: Intelli) Defauit -
Setter template: | Intelli) Default -
4 &

~ @ com.example.talier1.Producta

i File Edit View Navigate Code Anolyze Befoctor Build Run Tools WCS Window Help 1 Producto java [taller1é

talleri6  app s main | java | com | eample | tallers @ Producta | getid

E Android v F @ e activity mainami g activity maln2ami @ MainActvin2java @ Productajava
s app package con.example.tallerls;
= v ‘manifests
v . AndrodMansfest ami public class Producto {
g v mpa
H v BN comexamplealier1s private int id;
H © AdminSQliteCpentieiper private String descripcion;
P @ Maivacihiyy private float precic;
| de ® MainActivity2
€ Producto public int gerld()
> N comexampledalierls (a retorn d;
> [N comexamplealler]s (ies
- Java (e
N F:";E::;fl‘;';”‘”“ public void setlc(int id) {
- this.id = id;
» [ drawable 4
v B layout
i activity_mainmi public String get on) 4
& activity main2sml return descripcion;
> N mipmap ¥
> Elvalues
res g public void setlescripcion(String descripeion) {
E > A Gradie Scripts this.descripcion = descripcion;
3 ¥
g public float getProcio() {
% return precio;
| 13
public void setPrecio(float precin) {
this.precia = precio;
¥

/lICrear el Disefio del Reporte en un archivo xml




(Proyecto-Layout-Layout Resource File)
membrete_reporte_producto.xim

1. Crear el archivo membrete_reporte_producto.xIm en la carpeta Layout

s File Edit View Navigate Code Analyze Refactor Build Run Iools VCS Window Help  taller16 - MainActivity2 ava [taller]6ap
taller16  app sic - main - res layout ~
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2 . omjm
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EH & MunActivity ListView Listview;
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¥ Gradle Scripts

2. En (Design) del archivo membrete_reporte_producto.xim crear el disefio usando
un CardView, TextView, ImageView

e Poner un CardView sobre el Layout de membrete_reporte_producto.xIm fijar
coordenaddas de posicion y considerar los atributos;
layout_width: match_parent




layout_heigth: 120dp
bachgroundTint: #####
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Poner 1 componente dentro del CardView (TextView) Usar el Arbol de Componentes

para poner el componente (Arrastrar)
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omman Textiew @~ 1
= Prain Text
Password
o ¥
Password (Nu. .
widgers E-mai | Z |
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Component Tree
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15,:,. Convert to MotionLayout

Convert view...
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X aut Ctrl+X
I8 Copy Ctrl+C
& App inspection Paste Ctrl+V
Delete Suprimir
. Convert to Constraintlayout x

Thiz.action will convert your layout into a ConstraintLayout, and attempt 10 set up constraints
your layout Iooks the way it did before, You may need to go and adjust the constraints
s 10 ensure that it behaves corectly for different screen sizes.

Layout Hierarchy

selected, this action will not just convert this layout to ConstraintLayout, it will
ively remove all other nested layouts in the hierarchy as well such that you end up
single, lat tayout. This is more efficient.

clude custom views

Natten layouts referenced by id from other files

fayout defines an androictid attribute which is looked up from Java code, flattening
this layout may resut in code that no longer compiles. Normally this action won't
fclude these layouts, but if you want to get 10 a completely flat hierarchy, you may
want 10 enable remaving these and then updating the code references as necessary

afterwards.

Cancel

Agregar el resto de componente al Layout (Arrastrar al Layout directamente) y fijar las

coordenas sobre le CardView.
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/ICrear un Layout (Activity Empty) para mostrar la informacién (reporte)
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Cargamos el disefio (membrete_reporte_producto.xlm) al RecyclerView
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/ICrear el Adaptador que permitird configurar la vista de los datos (trayendo de la Clase Producto y
poniendolos sobre los componentes del CardView

1. Agregar un Clase al proyecto (carpeta proyecto) : AdapterProducto.java
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2. Extendemos la clase para que reconozca el RecyclerView y asigamos un nombre al método
ViewHolder : viewHolderProducto

extends RecyclerView.Adapter<AdapterProducto.ViewHolderProducto>

taller1s @ AdapterProducto A | mapp v || DyPueidaxapi2s v B 80 oG m D
nACtivity2java © il activity maindmi gl activity maindxmi - @ AgapterProguctojava ) MainActivitgdjava « 8 MainActvity3java © gl membrete reponte_productoxmi @
package com.example.tallerls; o

import androidx.recyclerview.widget.RecyclerView;

public class Adapt ducto . extends RecyclerView.Adapter<AdapterProducto.ViewHolderProducto> {
+

PP

3. Creamos la clase viewHolderProducto usando

ctivit2java il activity mainduml < g activity maindxmi < @ AdapterProductajava < MainActivitydjave ©  #© MainActivityjava © il membrete_ reporte_ productoxml <
package com.example.tallerls; o>

import androidx.recyclerview.widget.RecyclerView; Seleccionamos

9
pul xtends RecyclerView.Adapter<AdapterProducto(ViewHolder! {

9 Create m ViewtolderProducto

© Create interface ViewtiolderProducto’

@ implement methods

© Make ‘AdapterProducto’ abstract

7 Create Test >

7 Create subclass »

7 Unimplement Class »

4. Implementamos los metodos correspondinetes a la clase usando J
nACtIVIt2Jave il activity_maindmi - ACtVITy_maind xmi 3 . Membrete._repore_productoxmi

package com.example.tallerls;

import androidx.recyclerview.widget.RecyclerView;
9~

public class ds_RecyclerView.Adapter<AdapterProducto.ViewHolderProducto> {

© Make ‘AdapterProducto’ abstract

© Make ViewHolderProducto' extend ‘sndroidxrecyclerview widget RecyclerView ViewHolder
7 Create Test

¥ Create subciass

% Unimplement Class

7 Remove qualifier

| . Select Methods to Implement X

-
b
lol

(& androidxrecyclerviewwidgetRecyclerView.Adapter
onCreateViewHolder(parentViewGroup, viewTypeint)VH

onBindViewHolder(holder:VH, position:int):void

getitemCount()int

|| Copy JavaDoc

Insert @Qverride “ Cancel
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BUBLAC VoL OnBANGViewHoLoer(DNoNNULL ViewtiolderProducto holder, int position) {

}
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public class YiemiolanrProducto (
)
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5. Extender la subclase ViewHOIderProducto usando Q
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package com.example.tallerls;
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import android.view.ViewGroup;

import androidx.annotation.NonNull;
import androidx.recyclerview.widget.RecyclerView;
0~

public class AdapterProducto extends RecyclerVie

F Create Test
% Create subclass
F Unimplement Class

- Myl to open preview

»
» =wGroup parent, int viewType) {
»

Fress
T

@override
public void onBindviewHolder(@NonNull ViewHolderProducto holder, int position) {

@averride
public int getItemCount() {
return B;

public class ViewHolderProducto {
¥

T ——

androidx.annotation.NonNull;
androidx.recyclerview.widget.RecyclerView;

class AdapterProducto extends RecyclerView.Adapter<AdapterProducto.ViewHolderProducto> {

@NonNulL

@ov

erride

public ViewHolderProducto onCreateViewHolder(@NonNull ViewGroup parent, int viewType) {

return null;

erride

public void onBindViewHolder(@NonNull ViewHolderProducto holder, int position) {

@override
public int getItemCount() {

return 0;

public class ViewHolderProducto extends RecyclerView.ViewHolder {

o
‘. @ov:
16 of
}
; o ]
L }
}

(1]
6. Crear el Constructor de la clase ViewHolderProducto usando !

@0ve

ride

public int getItemCount() {

return 9;

Huu class ViewHolderPro

¥ Make static’

% Change access modifier
7 Create subciass

7 Add Javadoc

cto extends RecyclerView.ViewHolder {
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A res public ViewolderProducto(@Nonhull View itemView) {
> A Geadle Seripts super(itenvien);
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7. Crear una variabla global en la Clase Pirncipal AdapterProducto que hace referencia a la

clase Producto

ArrayList<Producto> ListaProductos;

package com.example.tallerls;

import android.view.View;
import android.view.ViewGroup;

import androidx.annotation.NonN ¥

import androidx.recyclerview.widget.RecyclerView;

import java.util.ArraylList;

public class

Rl ArrayList<Producto> ListaProductos;

public ViewHolderProducto onCreateViewHolder (@NonNull

return null;
}

public void onBindViewHolder(@honN

}

extends RecyclerView.Adapter<AdapterProducto.ViewHolderProducto> {

ViewGroup parent, int viewType) {

ViewHolderProducto holder, int position) {

8. Crear el constructor de la clase principal AdapterProducto bajo nuestra variable
global (Manualimente)

public
{

this.ListaProductos =

AdapterProducto (ArrayList<Producto> listaProductos)

listaProductos;




NACtIty2 java - actvity_mandxmi - Activity_maindxmi e e . - Membrete_feport
package com.example.tallerls;

import android.view.View;
import android.view.ViewGroup;

import androidx.annotation.NonNull;
import androidx.recyclerview.widget.RecyclerView;

import java.util.ArraylList;

public class Adapterfroducto extends RecyclerView.Adapter<AdapterProducto.ViewHolderProducto> {

]

/Variable 6lobal

ArraylList<Producto> L

public
{

AdapterProducto(ArrayList<Producto> listaProductos)

this.ListaProductos = ListaProductos;

}
@NonNuLL
@override
o public ViewHolderProducto onCreateViewHolder(@ionNull ViewGroup parent, int viewType) {
return null;

}

9 @Override

36 of public void onBindViewHolder(@NonNull ViewHolderProducto holder, int position) {

9. Llenar el adaptador con campos del disefio
“método ViewHolderProducto onCreateViewHolder”

public ViewHolderProducto onCreateViewHolder (ENonNull ViewGroup parent, int viewType) {

View view = LayoutInflater. from(pazent.getContext ()) . INEISES (RILayoUE! nenbrete] FeportalproducEs/ nall £alsa);

| return new ViewHolderProducto (view);
}

@NonNull
@0y g
public ViewHolderProducto onCreateViewHolder(@Nonkull ViewGroup parent, int viewType) §

View view = LayoutInflater.from(parent.getContext()).inflate(R.layout.membrete_reporte_producto, it AULL, attachToRoot
return new ViewHolderProducto(view);

false);

@0verride
public void onBindViewHolderT(:

holder, Jdnt positionl L

}

10. Enlazar los campos de la vista de disefio con la Clase Producto/Objetos que se

mostraran.(crear variables locales para capturar lo componentes de la vista)
Método ” public class ViewHolderProducto extendsRecyclerView.ViewHolder”

public class ViewHolderProducto extends RecyclerView.ViewHolder {

//variables locales

public ViewHolderProducto (€NonNull View itemView) {
super (itemView) ;




public class ViewHolderProducto extends RecyclerView.ViewHolder {
TextView id,descripcion, precio;

public ViewHolderProducto(@honNull View itenView) {
super(itenView);

id = (Textview)itemView.findViewById(R.id.textVien10);
descripcion=(Tox w) itemView.findViewById(R.id.textView11);
precio = (ToxtView) itemView.findViewById(R.id.textviewl2);

12. Cargamos el total de productos ingresados para que se muestren
Método “public int getItemCount ()”

public int getItemCount () {
return ListaProductos.size();

rride
public int getItemCount() {
return ListaProductos.size();

}

public class ViewHolderProducto extends RecyclerView.ViewHolder {

TextView id,descripcion, precio;

public ViewHolderProducto(@NonNull View itemView) {
super(iteaView);

id = (Textview)itemView.findViewById(R.id.textView10);
descripcion=(Toxt ) itenView.findViewById(R.id.textView11);
precio = (Text ) itemView.findViewById(R.id.textViewl2);

13. Llenamos los Campos de la Vista con los datos del Objeto/Clase que consumen

de la base de datos.
Método “public void onBindViewHolder”

public void onBindViewHolder (€NonNull ViewHolderProducto holder, int position) {

holder.id.setText (SEEINGUVALUEOE (ListaProductos.get (position) .getId()));
holder.descripcion.setText (ListaProductos.get (position) .getDescripcion());

holder.precio.setText (SEEINGUVALUE0E (ListaProductos.get (position) .getPrecio()));

@0verride
public void onBindViewHolder (@NonNull ViewHolderProducto holder, int position) {

holder.id.setText(String.value0f(ListaProductos.get(position).getId()));
holder.descripcion.setText(ListaProductos.get(position).getDescripcion());
holder.precio.setText(String.valueOf(ListaProductos.get(position).getPrecio()));




/ICrear el metodo MostrarDatos en el Layout / Acitivity donde esta el
RecyclerView

1. Declarar la variable global para el RecyclerView, y la variable para guardar los
datos del producto y Asociar a su componte grafico(recycler) e indicar el
MangerLayout en donde mostrar

//Variable Globa
RecyclerView recyclerView;
ArraylList listaProductos;

/ Logica
recyclerView = (RecyclerView) findViewById(R.id.recyclerviewl) ;
recyclerView.setLayoutManager (new LinearLayoutManager (this));

package com.example.tallerls;
import ..

& public class MainActivityd extends AppCompatActivity {

ol protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity_main4);

recyclerView = ( ) findViewById(R.1d.recyclerviewl)

recyclerView.setLayoutManager(new LinearLayoutHanager( it this));

2. Metodo MostrarProductos “método propio”

rar prod S

public void mostrarproductos ()

{

nHelper cnx = new AdminSQLiteOpenHelper (this, "MiBase'",null,1);

SQLiteDatabase BaseDeDatos = cnx.getReadableDatabase () ;

listaProductos = new ArrayList<Producto>();
Producto producto = null;
Cursor cursor = null;

cursor=BaseDeDatos.rawQuery ("select * from producto", null);

while (cursor.moveToNext () )

{
producto= new Producto();
producto.setId(cursor.getInt (0));
producto.setDescripcion (cursor.getString (1)) ;
producto.setPrecio(cursor.getFloat (2));

listaProductos.add (producto) ;




3. Sacar los datos al Recycler del LAyout
Clase principal bajo las Asocion de Variables graf vs logica

rarP. cto en el

rark

,
//
mostrarproductos () ;

AdapterProducto adaptador = new AdapterProducto (listaProductos) ;
recyclerView. setAdapter (adaptador) ;

it2jova iy activity maindoml < g activity_maindxml -+ # AdapterProductojava < @ MainActivitydjava 8 MainActvityljeva < il membrete_re
& public class MainActivity4 extends AppCompatActivity {

RecyclerView recyclerView;
Arraylist listaProductos

L protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_maind);

recyclerView = ( ) findviewById(R.1id.recyclerviewl);

mostrarproductos();

AdapterProducto adaptador = new AdapterProducto(listaProductos);
recyclerView.setAdapter (adaptador);

4. Progrmar el evento del boton para llamar al Layout que tiene el
Recyclerview

Poner un boto para ver detalles
Xml disefo




A Id: TexView
:0 '? Descripcién: TextView
_——

_ Precio: Tentview

Programar el botén en el AdapterProducto

public ViewHolderProducto (€NonNull View itemView) {
super (itemView) ;

id = (TextView)itemView.findViewById(R.id.textViewl0) ;
descripcion= (TextView) itemView.findViewById (R.id.textViewll);
precio = (TextView) itemView.findViewById(R.id.textViewl2);

btndetalle = (Button) itemView.findViewById(R.id.buttoné) ;
btndetalle.setOnClickListener (new View.OnClickListener() {

@Override
public void onClick (View v) {




TALLER 18: Lista de Contactos (BD y uso de Camara)

https://www.youtube.com/watch?v=ZmOOMCSVe20

REQUERIMIENTOS

Crear un Proyecto “Empty Activity” (Lollipod 5.0)
Crear 3 Activity(Layout)
Insertar los siguientes componentes
MainActivity: Menu de Contactos
- RecycleView
- FlotingActionButton
MainActivity2 : Ficha de Contactos
- 6 TextView (Nimero, Nombres, Apellidos, Empresa, Mail, Fecha Nac, )
. 1 ImageView (foto)
- 1 Boton (cargar foto)
. 1 Boton Guardar datos
- 1 Button (picker calendario)
MainActivity3 : Detalle de Contactos
- ListView/Recycler(CardView)/WebView
Implementar un aplicacién que permite crear una Agenda de Contactos Telefonicos
Usar el SoftwareXXAMP para crear el servidor de BD local
Usar avisos o mensajes de alerta para controlar errores.
Agregar un AVD (Virtual Device) para correr la app movil (optimo)
Compilar y Revisar Errores.

< ANENENEN

AN

ANENENENEN

PANTALLAS

o

Agenda2215

DISENO DE LA BD “AGENDA”

N— __

contacto
. id (int) (PK) (autoincrement) create table contacto (id integer primary key
MlAgenda numero (txt) autoincrement, numero text, nombres text, apellidos text,
nombres(txt) empresa text, mail text, fechanac text, foto text)

apellidos (tx)
empresa (txt)
mail(txt)
fechanac (txt)
foto (txt)

PROCEDIMIENTO




1. Implementar una clase de JAVA para habilitar la libreria de conexién a bases de datos
SQLite: SQLiteOpenHelper

//Crear clase para conexién

Click derecho (arbol de proyecto )en la carpeta que mantiene la parte ldgica del app (java®com.....

New-JavaClass, y asighamos un nombre “AdminSQLiteOpenHelper”

Taller!S app s main  java com example DN taller1s
} Android » @D F & = & activity mainxml € MainActivityjava
& © app. package com.example.tallerl$;
manifests
-
java

H
5
E s Link Co + Pre th Gradie & Kotlin File/Class
S comexampledaliert  Unk C++ Project with Gradle
5 com.example tallert: 3 Cut Curtex 0 Android Resource File
i java Copy , ™ Android Resource Directory
L res 0O paste Sample Data Directory
o File
i Find Usages 1 o ;
¥ Gradie Scripts Find i Bath o Scratch e CrieAlt Mayuislnsertar
% Packa

Replace in Path. X —

Analyze o ¥ Coo Class

Befact , 4 C/Co s Source File

tactor

& C/Co+ Header File
Add to Favorites »
= Image Asset

eformat Code Ctrieh
8 - Vector Asset

Optimize Imports

% Kotlin Script

Delete.
4 % Kotlin Worksheet
§ P Ryn Tests in ‘comexampletaller15' CirlMayts+F10
E = Activity »
& Debug Tests in ‘com.example.tallers
] w Fragment ’
“ G Run Tests in ‘comexample taller15” with Cogerage
el » Folder 3
o in e taller
Create Tests in ‘comexample taller15’ u Service >
g Show in Explorer . UiComp( " >
i [
2 Directory Path It s Automotive >
N B Open in Terminal = !
* Local History ¥ wear L
G Reload from Disk - AIDL »
§ .+ Compare With D Widget ,
z Mark Ditectory as » = Google N
i Remove BOM “ Other .
-
©) Create Gist EditorConfig File

| Resource Bundle

E1000  Wremins WO Convert Java Fie to Kotlin Fle Ctrl+Alts Mayiis+K

MNew Java Class

c AdminSQLiteOpenHelperI

B
I Interface

E Enum

@ Annotation
i File Edit View Navigate Code Refactor Build Run Tools VCS Window Help  Agenda221S - AdminSQliteOpenHelperjava [Agenda221S.

Agenda221S app sc  main  java com example agenda22is & AdminSQLiteOpenHelper

g = Android D = = & — o actvitymainxml © MainActivity,java © AdminSQLiteOpenHelperjavi
5 - L app package com.example.agenda22ls;

- manifests

5 java public class Adni LiteOpentelper §

g v com.example.agenda221s i

3 3 AdminSQliteOpenHelper

g © MainActivity

H

g > % com.example.agenda221s

& > N com.example.agenda221s (test

> Wres
@ Gradle Scripts

Importamos la libreria “import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper”

package com.example.agenda22ls;

import android.database.sqlite.SQLiteOpenHelper;
public class AdminSQLiteOpenHelper {

}

Relacionamos mi clase con la libreria importada extends

public class AdminSQLiteOpenHelper extends SQLiteOpenHelper{
}




Generamos automaticamente las clases OnCreate y OnUpgrate
Click en el foco ( 2) implementar métodos OnCreate y OnUpgrate ...OK

Implement methods

@ Make ‘AdminSQliteOpenHelper abstract

7' Create Test

%' Create subclass

Precs Ctrl+- Mawviic+ | to nnen nreview

i Select Methods to Implement x

i T =

android.database sglite SQLiteOpenHelper

Copy JavaDoc

s herice Kl

Crear el Constructor Click en el foco ( )

| & Choose Super Class Constructars x

(4 parametros) y ok

— (o

Quedara asi:

package com.example.agenda22ls;

import android.content.Context;
import android.database.sqglite.SQLiteDatabase;
import android.database.sglite.SQLiteOpenHelper;

import androidx.annotation.Nullable;

public class AdminSQLiteOpenHelper extends SQLiteOpenHelper ({
public AdminSQLiteOpenHelper (@Nullable Context context, @Nullable String name, @Nullable
SQLiteDatabase.CursorFactory factory, int version) {
super (context, name, factory, version);

}

Le cambianos el nombre de la variable de sqLiteDatabase a .

@Override A/

public void onCreate (SQLiteDatabase db) {
}

@Override
public void onUpgrade (SQLiteDatabase sqlLiteDatabase, int i, int il) {

}

Insertamos la sentencia para crear la tabla “contacto”dentro de la base de datos en el método
OnCreate

@Override
public void onCreate(SQLiteDatabase db) {

db.execSQL ("create table contacto (id integer primary key autoincrement, numero
text, nombres text, apellidos text, empresa text, mail text, fechanac text, foto
text)");

}

2. Disefiar el Interfaz de la app (componentes) , crear variables propias y asignar las
componentes a las variables propias.(VainActivity.java) , (MainActivity2)

//MainActivity.java




e Agregar un RecycleView (ig: recyclerview , coordenadas, maximagesize, fabcustomesize)
e Agegar un FloatingActionButton (coordenadas)

e Creamos y Asociamos variables

public class MainActivity extends AppCompatActivity {

//varaibales propias
FloatingActionButton btn;
RecyclerView recyclerView;

@Override
protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {

super.onCreate (savedInstanceState);
setContentView (R.layout.activity main);

//é iar variables
btn loatingActionButton) findViewById(R.id.floatingActionButton) ;
recyclerView = (RecyclerView) findViewById(R.id.recyclerview);

//MainActivity2.java

. 7 TextView (Nimero, Nombres, Apellidos, Empresa, Mail, Fecha Nac, fotol)
propiedades: drawableLef para los iconos

. 1 Boton (cargar foto)

. 1 Boton Guardar datos

Nota: Agregar el CirclelmageView

& build.gradle (Module: Agenda221S.app)

a). Agregar dependencia en Gradle(Module)

implementation 'de.hdodenhof:circleimageview:3.1.0'




Sync Now

b). Copiar el siguiente cédigo XML para crear el componente

activity_main2.xml (CODE)

<de.hdodenhof.circleimageview.CircleImageView
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"
android:id="@+id/profile_image"
android:layout_width="96dp"
android:layout_height="96dp"
android:src="@drawable/profile"
app:civ_border_width="2dp"
app:civ_border_color="#FF000000" />

retornar a Desing

s BPOrEeF

8 @

c). Poner coordenas del componente y asiganar una de imagen (src)
Color borde (civ_border_color), acho de borde ( civ_border_width)

txtfoto

Disefio final

Y

B BEBOkreF

@ suasanconmacre

Creamos y Asociamos variables




public class MainActivity2 extends AppCompatActivity {

//Variables propias

Button btnguardar,btncargarfoto;

EditText txtnumero, txtnombres, txtapellidos, txtempresa, txtcorreo, txtfechanac,
CircleImageView fotopreview;

@Override

protected void onCreate (Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate (savedInstanceState) ;
setContentView (R.layout.activity main2);

//Asociar variables UI vs Logical
btncargarfoto = (Button) findViewById(R.id.button);
btnguardar = (Button) findViewById(R.id.button2);

txtnumero = (EditText) findViewById(R.id.editTextNumber) ;

txtnombres = (EditText) findViewById(R.id.editTextTextPersonName) ;
txtapellidos = (EditText) findViewById(R.id.editTextTextPersonName2) ;
txtempresa = (EditText) findViewById(R.id.editTextTextPersonName3) ;
txtcorreo = (EditText) findViewById(R.id.editTextTextPersonName4) ;
txtfechanac = (EditText) findViewById(R.id.editTextNumber?2) ;

txtfoto = (EditText) findViewById(R.id.editTextNumbers5) ;

fotopreview = (CircleImageView) findViewById(R.id.profile image) ;

}
@ public class MainActivity2 extends AppCompathctivity 1
Button btnguardar,btncargarfoto;
EditText txtnumero, txtnombres, txtapellidos, txtempresa, txtcorreo, txtfechanac, txtfoto;
CircleImageView fotopreview;
o protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {

super. onCreate(savedInstanceState);
setContentVien(R. layout.activity_main2);

btncargarfoto = (Button) findViewByld(R.id.button);

btnguardar = (Sutton) findViewById(R.id.button2);

txtnumero tText) findViewById(R.id.editTextNumber);

txtnombres = (£ditText) findViewById(R.id.editTextTextPersonName);
txtapellidos = ( xt) findViewByld(R.1d.editTextTextPersonNane2);
txtenpresa = (EditText) findViewById(R.id.editTextTextPersonliame3);
txtcorreo x1) findViesById(R.1d.editTextTextPersonNanes);

t tText) f .1d.edit )i

txtfoto = (EditText) findViewBylId(R.id.editTextTextPersonName5);
fotopreview = (! ow) findViewById(R.id.profile_image);

3. Crear la Vista en el RecyclerView (MainActivity1)

a.) Crear una Clase respecto a la tabla a mostrar. Ejemplo Contacto

Carpeta Java -> com.example.nombreproyecto -> New -> Java Class

s file Edit View Navigate Code Refactor Build Ryn Jools VCS Window Help  Agenda221s - activity mainxmi [Agenda2215.app.main) - Administrator

Agenda221S  app  sr¢ main  java  com  example agenda221s A | mapp~
; Android ¥ B — i activity_mainami ® MainActivityjava st Ctivity_mainZ.xml build.gradie (app) © MainActivit
S wapp
L] > manifests < .
v M Palette Q @& — aciviymainzami v | ¥ @ O Pixel 32 © Agenda22is v
e I VY
3 @ AdminSQLiteOpenHelper G
. in Class/File
¢ ® MainActivity Add C++ 10 Module -
2 © MainActivity2 X cut Crrisx |8 C++ Cam
& > com.example.agenda221s (andr I8 Copy Cirl+C e C/C++ Source File
b com.example.agenda22is (1est Copy Path/Reference_ # 1 C/C++ Header File
> I java (generatec £ paste Cui+V | g Android Resource File
New Java Class
€ Contacto
1 Interface
E Enum

@ Annotation

txtfoto;




s file Edit View Navigate Code Refactor Build Run

Tools VCS Window Help

Agenda221S app s main java com example = agenda22ls & Contacto

> b8 com.example.agenda221s (arr
> DM comexampleagenda22is
> W% java (gene
v Wires
> bn drawable
v Eulayout

= Android ~ 9=
- v lapp
> e manifests
& ~ java
5‘ v N comexampleagenda22ls
3 @ AdminsQLiteOpenHelper
§
i © MainActivity
& © MainActivity2

o -

& sctivitymainmi

© MainActivity java

Agenda2215 - Contactojava [Agenda2215.app.main - Administrator

A

o activity_main2xmi ® Contactojova = @b

1 package con.exanple.agenda221s;

i

public class Contac

| §

b). Agregamos las Variables locales privadas (campos de la tabla) a la

Clase Contacto.

contacto

id (int) (PK) (autoincrement)
numero (txt)

nombres(txt)

apellidos (tx)

empresa (txt)

mail(txt)

fechanac (txt)

foto (txt)

package com.example.agenda22ls;

public class

private
private
private
private
private
private
private
private

int id;
String
String
String
String
string
String
String

Contacto {

numero;
nombres;
apellidos;
empresa;
mail;
fechanac;
foto;

c. Creamos los métodos Get y Set para cada variable (automaticamente)

Cick derecho — Generate

i fle Edt Yiew Movigme Code Befscor fuild Run Iool: WCS Window elp

Agendaz21S | spp | w main s com | examgle | agenda2is | @ Concto

= Antcid v
v
> matests
v o
B comanample sgencaz2s
& AdminsCA ieCpentlper
@ Comoetn
® Mainacovty
® Mainactiity2
> N comexample agenda221s (i
> 3 comeampleagendaZ21s e

[—

- o layout
sy mainams
e sty main2zamt
> Eamigmap
> Eavatam
> Emal
5 e (pene
~ M Gradie Scripts
- wsagrdie Froject
b gl (Vi
1 grause-wragper propertes (55
# peoguard-rusespro [
s propertes
 sarings gracie
2 tocal praperties (014

b srumne

* Fancrtas

W bt vartsans

& sctity mainai

© MainActivityjava
package con.example.agends22ls;

public class Contacto {

private int id;
private String
private String
private String
private String
private string
private string
private string

numera;
nonbres;
apellidos;
empresa;
mail;
fechanac;

foto;

oty main2 s

Apenda2215 - Contactcjava [Agenda21S app main] - Administrator

A | moagp v | Gebo

© Comsctojavs @ buildgradie (app)

® Show Gontee Actions
0 aste
oy 1 Paste Specil
Colume Sesection Mode
Find LUsages.
i Samole Cose
Befacior
g
Analgze
o
I T
ooenn >
Local Histary »
[ Comre wits Cligtoard
©) Create i

Altswtia
culsw

AneMayssinsata
AlFT
AltaFs




Generate
Constructor
Getter

Setter

equals() and hashCode(
toStringQ)

Override Methods. Ctrl+O

Delegate Methods..
Test.
Coovriaht
package com.example.agenda22ls;
= Select Fields 10 Generate Getters and Setters X

public class Contac
Getter template: Inteilu Default

private int id; Settertemplate: inteli) Detoult -
private String 4f I+
private String example.agenda2?1s.Contacto
private String
private String
private String
private String
private String

® com
(]
o
Lf]
(]
o
L¢]
(]
L]

o e

s file Edit Miew MNavigste Code Ansige Befactor Build Run Jools VCS Window Help Ll

taller1s  app  sic main  java | com  example | tailers @ Producto | @ getid

% = Android = @ I F @ — g aciatymainaml < g activity main2aml @ Mainactivity2java <@ Productjava
~ Wapp package con.exanple.tallerls;
L hd manifests
5 & AndroicManifestmi public class Producto {
£ v mpa
H 5 comesamplealier16 private int id;
H ® AdminSQLiteOpenHelper private String descripeion;
P @ Maivacihiyy private float precic;
| & ® MainActivity2
© Producto public int gerld() §
> I3 comexample aller16 (andoid Test ratuen 1;
> 3 comexamplealler? (ies! i
~ Fijavaioe
BN comexamplesalierts ) -
s EmldC:nhg public void setldlint id) {
. this.id = id;
res
> drawable F
public String aeibescripeion() {
& activity main2sm| return descripcion;
> DN mipmap 1 ¥
> Do values
s res (generated 1 public void sethescripcion(String descripeion) {
; > P Gradle Seripts this.descripcion = descripcion;
| 4 '
I public float getfreciol) {
i return precio;
| * r
2 public void satProcio(float precie) {
2 this.precio = precio;
3 ¥
- i3

d. Crear el Disefio del Reporte en un archivo xml
(Proyecto-Layout-Layout Resource File)
membrete_reporte_contacto.xml

e Crear el archivo membrete_reporte_contacto.xml en la carpeta Layout




4w File Edit View Navigate Code Refactor Build Run Tools VC5 Window Help Agenda2215 - Contacto java [Agenda2215.app.main] - Administri
Agenda221S  app src  main  res I layout ]
§ = Android - [+] B — i activity mainxml ® MainActivityjava i activity_main2xml @ Contaciojava
S e freepep——
-
2 manifests puttie class -
. - Java
S" ~ N comexample.agenda22ls pravate int 0
H & AdminSQliteOpenHelper
g & Contacto
] © MainActivity Brivate String espresa;
4 & MainActiviny2 private Steing sail;

ring Fechanac

> N comexample.agenda22

> [N com.example.agenda22

> g java (generated) Add C++ to Module %) Cos Class
~ Myres X an CtrieX e C/C++ Source File
> W drawable B Copy CtisC, . C/C++ Header File
‘ . h"l“‘”‘ Copy Path/Reference.
Tm.my,mamml [ paste Ctrl+v Sample Data Directary
i activity_main2aml Find Usages. AltsF7 | @ File
> bm mipmap
> Davakes Find in Files. Ciri+Mayis+F # Scratch File Ctrl = Alt+ Maytis +Insertar
. +R I Directo
> Emamt Repigce in Files... CtrlsMayis+R ry
2 res (generated) Analyze g B2
~ ¥ Gradle Scripts Refactor 3 = Vector Asset
. 2 build gradle + Agenda2. Add to Favorites 5 [t Kotlin Script
g # build.gradie (Module: Agenda2Z 15 & Show In Resource Manager Ctri+Mayis+7 e Kotlin Warksheet
i gradie-vrapper properties (G Reformat Code Cirieaite | Activity L4
- Ml progard sulespro ProGuar Optimize Imports Cirivas | = Fragment ;
1 L] mamenmnm-e«; Frc Delete.. Suprimir | Folder >
H o settingsgradie (Proje Override File Type e &
E ) local properties (SDK Lo i 5 5
= B Ryn Tests in layout” Ciri+Mayis+F10 St
- = Automotive >
5 Debug Tests in Tayout’ R
§ G Run Tests in layout” with Coyerage st .
] Modify Run Configuration_. e
E ent , = AL >
= _— = Widget >
_ Lovel Hiony > . Googte >
P versoncomrol % R =Topo @ - Reload from Disk = Compose >
1 Crmate 2 new |t mcoucs file <* Compare With_ CUHleD | ranene >
X

membrete_reporte_contactd

and traintLay

Source set: main

Directory name:  layout
Available qualifiers: Chosen qualifiers:
% Network Code

& Locale

B tayout Direction

£3 Smallest Screen Width
[ Screen Width

[ Screen Height

H size

£ Ratio

) Orientation

L uimode

#. Niaht Mode

2

Cancel

. fle Edit View Navigate Code Refactor Build Run Jools VCS Window Help  Ag
Agenda221S app sc  main res layout g membrete_reporte_contactoxmi
% = Android @ I F & — & octvitymainxmi < @ Mainactivi
= Y Wapp
™ mantesss
N v mj Palette Q& -
2 ~ N comexample.agenda221s ‘Common A0 TextView
2 @ AdminSQLiteOpenHieiper Tet 8 Button
g © contacto autons I3 ImageView
1 ® MainActivity i = RecyclerView
Y @ MainActivity2 (=] FragmentCon...

> E¥ comexampleagenda221s (andro tayouts 0 ScroliView

> E¥ comexampleagenda221s (test) Containers. =® Suitch

> 1% java (generated Vs
e L Goagle
> In drawable
v Iulayout Logey
- activity_mainxml
wity_main2xmi

> b8 mipmap

> Emvalves Component Tree a -

> Bl "\, ConstraintLayout

3 ces (generated
o ¥ W Gadie scipts
8 # build gradie
£ " build.gradie (Modu
o

1% gradie-wrapper.properties
# proguard-rules.pro (P

i gradie properties (Project
# settingsgradle (Froject
i local.properties (5

#* Favorites

K Location

ants

e. En (Design) del archivo membrete_reporte_contacto.xml crear el disefio usando un
CardView, TextView, ImageView

Poner un CardView sobre el Layout de membrete_reporte_contacto.xml fijar
coordenaddas de posicién y considerar los atributos;




' bachgroundTint: ####

m e [O1 Yiew Newgwe Code Anze Befacor Buid R Tools VCS Mndow Hep i TT—— ) - 8 x
Wher16 app #Cmain 85 ayout e membree, seporte_productoam A muov| Qs > sumats mEOmLa Q
E * Ppm—_— B = octvtymainmt & scwitmeinmt @ MamActivt2javs - 8 Productojma < g actwtymaindaml 8 MasAcwitylyws gl membrete reporte producioxmi @ AdmieSCLY ¥ w0
| e = Code 5ot BB §
mantests o *
~le g e e - e+ aartes =
i ppEb T Pome Q& — @ # Omev =3 Ofaleds.  § Detoulten-us) 0 by Qe Al
H o Commen 3 Soioon N 0, 5 S O ER T o= <unnameds
H £ comerampe et Tt Recyceram e =1
§ © AdninSGLiteOpentieipe PR = saoivien B e B i
i © Mainactiy = Horizceesisra. i . ] . f
e © Mainactityz g W Nestecscrolly §
© ManActraty} L) 1 ViewPager2 )y ImpontanS arAccHssbL -
© Procucto Cortaners = Carview [ s— -]
> n comenample atert (s e £ appamtars ! ) (R, ™
£ comesample asers % 2 sonomagpéar R =
e . ] Novgstartien
X comexampie tater16 " 12 BottomNavige.. e Tpe v
® BuidConfig B Tookar Iayoutanmaton
- - Tatapot outergon
B ceawable E) Tobines lapostOvecticn -
v Byt loyostitcae -
& actvey_ manami companre Tee o -
: [Ry—
e Dctivty_main2aml . ConstraintLayout
" activity_maindami W Carthew Iayost height 12000 -
= e Membeete regore grocuioml > osmwrgn rann
§ [Rep——
s lapost_wan MAth_parent -
-

e Poner 1 componente dentro del CardView (TextView) Usar el Arbol de Componentes
para poner el componente (Arrastrar)

Paette Q@ =€ 3 @ Dcele =3t @Tallert6~ Detautt (en-us)
Comman " Textview @1
- % Plain Text
Password
Butons ']
Password (M.
et % E-mail
Layouts Phone
Containers Postal Address
o % Multiline Text
Time
Googge
2 Date
Lagecy Number
Number (Signe..
2 Number (Dea
AutoComplete.
Companest Tree o =

“\. Constraintlayout
Cargiew

e Convertir CardView en ConstraintLayout

Component Tree x —

"1, ConstraintLayout

v 55 CardView ) N
J', Clear Constraints of Selection

Ab textVie
J‘,, Constrain 3
b Organize >
Align
Chains
‘|~ Center >

Add helpers >
Lﬁ Convert to MotionLayout

Convert view.

Refactor .4
X at Ctrl+X
18 Copy Ctri+C
& App Inspection [| Paste Cirl+V
Delete Suprimir
. Convert to ConstraintLayout x

ion will convert your layout into a ConstraintLayout, and attempt 1o set up constraints
your layout Iooks the way it did before, You may need to go and adjust the constraints.
5 10 ensure that it behaves correctly for different screen sizes.

Layout Hierarchy

selected, this action wil not just convert this layout to ConstraintLayout. it will
E‘ﬁymlIIumenﬂ:dhyculsmmgmnmvynwdlmmymemup

single, lat tayout. This is more efficient.
fude custom views

atten layouts reterenced by id from other files

layout defines an androictid attribute which is looked up from Java code, flattening
this layout may result in code that no longer compiles. Normally this action won't
Tclude these layouts, but if you want 1o get 10 a completely flat hierarchy, you may
want 10 enable remaving these and then updating the code references as necessary

afterwards.
. -

e Agregar el resto de componente al Layout (Arrastrar al Layout directamente
coordenas sobre le CardView.

CODE)

<de.hdodenhof.circleimageview.CircleImageView
xmlns:app="http://schemas.android.com/apk/res-auto"




android:id="@+id/profile_image"
android:layout_width="96dp"
android:layout_height="96dp"
android:src="@drawable/profile"
app:civ_border_width="2dp"
app:civ_border_color="#FF000000" />

o= B

e Cargamos el disefio (membrete_reporte_contacto.xml) al RecyclerView

En el MainActivity1» RecyclerView

Atributo de Recyclerview: EiSHSREI—

12:00 i

Agenda221S

4. Guardar datos en la base de datos SQLite (MainActivity2)

a. Cargar Fotografia (Camara o Galeria) aller 16)

1. En AndroidManifest habilitar el permiso de uso de camara y memoria interna:

<uses-feature android:name="android.hardware.camera" android:required="true" />
<uses-permission android:name="android.permission.WRITE EXTERNAL_STORAGE"/>
<uses-permission android:name="android.permission.READ EXTERNAL_STORAGE"/>
<uses-feature android:name="android.hardware.camera.autofocus" />




M file Edit View Navigate Code Refactor Build Run Tools VCS5 Window Help  Agenda21s - AndroidManifestxml [Agenda2215.app.main] - Administrator

Agenda2ziS  app st main . AndroidManifestxm A app v | GyF
B = Android v [<] nml @ MainActivityjava ctivity_mainZml ® Contactojova iy membrete_reporte_contactoxml
oo ey
- manifests <maANiFEST XmLNS:androld="nttp://schemas.android.con/spk/res/androie”
Lns: tosls="http: /fschenas android. contools”
3 s M package="con. exanple. agenda2zis”>
2 ~ I java
3 ~ D8 comexampleagenda2zis
g ® AdminsQLiteOpenHelper «303-fouturs ANGroLd: NERes"androld. AArdRSre. CONSFR" BNGroid:Fequireds trye™ />
E ® Contacto <uses-pernission snorol ‘andro1d.peraission. WRITE_EXTERNAL_STORAGE"/>
i ® MainActivity <uses-pernission andrad ‘android. permission. READ_EXTERNAL_STORAGE"/>
& Mainicthit? <uses-feature andraid android. hardware.canera. autafacus” />
> B 215 far
> DN comexampleagenda2 s (1es
> g java (generated
~ e
> B drmwabls ULowBackups"true”
y {xm/date_extraction_rules”
layout @xm/backup_rutes”
i activity_mainami (=] ipnap/ic_launcher=
i activity_main2xmi
i Membrete_reporte_contactoxml a android:roundIcon="gnipnap/ic_launcher_raund*
> Dnmipmap AN0ro10: SUPPOQTSRTL="true"
> Emvahaes andraid: thenes"gstyle/Thene, Agenda2215"
K Tools:targEtApL="I1>
sl cactivity
- fes (generated android:name=".MainActivity2”
§ ~ AW Gradle Scripts android:exported="false” />
B buildgradle (Project <aetivity
2 build.gracle (Mc android:nase=". HainActivity”
3 gracie-wapper properties Gro : android:exporte >
5 perte <intent-filters
§ # proguard-rulespro (ProGua <action android:name="andreid.intent.action MAIN® />
3 2 gradle properties (Project
* sentings.gradie <category android:name="anroid.intent.catsgory.LAUNCHER® />
il local properties (SDK Locati </intent-filter>
g </activity>
] </applications

manifest > application

Text  Merged Manifest

2. Incorporar en el AndroidManifest el cddigo para el manejo del almacenamiento interno;
Despues de </activity> y antesdel </application>

<provider
android:name="androidx.core.content.FileProvider"
android:authorities="com.example. || provider "|(igitanes provides)
android:exported="false"
android:grantUriPermissions="true">

<meta-data
android:name="android.support.FILE PROVIDER PATHS"
android:resource="@xml/file paths">

</meta-data>

</provider>

& file Edit View Navigate Code Refactor Build Run Tools VCS Window Help  Agenda221s - AndroidManifestxmi [Agenda221Sappmain] - Administrator

Agenda221S app s main . AndroidManifestxm A | mapp v || [Pixel3axLé
% = Android v & = nxml © MainActivity java - activity_main2xmi © Contactojava & Membrete_reporte_contactoxm! # build.g
= v app
& maitests
i <aspication
o 42 AndroidManifestxmi mdreid aV\awbackops“trin” R
g v me mireit: W UecComtents e acho,rlen
3 v B8 comexample.agenda22s -]
4 © AdminSQLiteOpenHeiper =
H e roundTeans-puipmap/sc_Lauscher_raund”
H ® Contacio sndre1d:supportsREL="true”
& @ MainActivity wdratd-th
@ MainActivity2 trols: tergetapa=iis
T e aactivity
S comeeanpieaenda2zts andro1a nase=" . Matnketivity2®
> I comexampleagenda221s aeit-mports
> B jova (generated cactiaty
e ndre1d. = aintetsvity
% androld exported:troe’s
> [n drawable <intent-filters
v Blayout action madresit name="ansrose. etent.sctien IV /s

s activity_mainxmi
i activity_main2xmi
s Membrete_reporte_contactoxml <aetiitys

<categiey andeoid mames”sedreid. ntant.catageey. LAIRCHER />

mipmap
> Envalues e

> i ‘ android- nemasandeosds care —
By rés (gene andress:avthar 19.peovider
v Gadle Scripts

# buildgradie (7

¥ bulld.gradie (Mod
1 gradie-wrapperproperties (Gradie
# proguard-rules.pro (ProGuard fule
i gradie properties (Project Propertie
o settingsgradle Se
#lyJocal properties (50K )

ware

T06_paThs+

* Favortes  Ba Structure

<loppiseation

hald Variants

manifest > application  provider

3. Crear el archive file_paths.xml que almacena la direcciéon donde se almacenaran las fotografias.

v Click derecho en el foco rojo o Altrenter y crear xm.....




<provider
android:name="android. support.vé .content .FileProvider
android:authorities="com.example.android. fileprovider"
android:exported="false
android:grantUriPermissions="true">
<meta-data
android:name="android. support.FILE_PROVIDER PATHS

0 xul/file_paths">
® Creatqxmi resource file f
7 Collapze empty tag ,
7 Inject language or reference >
</manifest>

v' Presionar ok en la siguiente pantalla sin modificar nada

. New Resource File x

Rootglement | PreferenceScreer|
Source set main -

Directorg namez i

Agailable qualifiess: Chosen gualifiers

Network Code

& Locaie

B Layout Direction

13 Smallest Screen Width
& screen width

1 screen Height
HE size

& Ratio

75 Orientation
L Ui Mode

# Night Mode
I Density

v' Sevaa crearun -file_paths.xml, en cual nos cambairemos a vista de cédigo y lo editamos
de la siguiente manera: (ver nombre del proyecto)

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"7>

<paths xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" >

<external-path
name="my_ images"
path="Android/data/com.example.camaraaccion/files/Pictures" />
</paths>

s activity_mainxml € MainActivityjava e AndroidManifestxml e file_pathsxml

1 <?xml version="1.0" encoding="utf-8"2>
<paths xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" >

<external-path
name="my_images"
path:"Android/data‘com.example.camaraaccionlfiLes/Pictures" />

8 </paths>

4. Volvemos al MainActiviy2.java (donde esta la foto)y ponemos la linea de cdodigo que da permiso al uso de memoria
para dispositivos

Bajo las variables relacionas

btncargarfoto = (Button) findViewById(R.id.button);
fotopreviw =(ImageView) findViewById(R.id.imageView) ;

//permiso para uso de memoria para dispositivo

if (ContextCompat.checkSelfPermission(MainActivity2.this,

Manifest.permission.WRITE EXTERNAL STORAGE) != PackageManager.PERMISSION GRANTED &&
ActivityCompat.checkSelfPermission(MainActivity2.this, Manifest.permission.CAMERA) !=
PackageManager . PERMISSION GRANTED)

{

ActivityCompat.requestPermissions (MainActivity2.this, new
String[]{Manifest.permission.WRITE EXTERNAL STORAGE, Manifest.permission.CAMERA}, 1000);

}

asi




Ratskctivity2. this, Nansfest.aep

SRANTED 55

XTERMAL_STOMARE) 1= PackageManager . PERNT

10l Ratshetiv

5. Crear los siguientes métodos - antes de la ultima }:

//crear estas variables propias
File xphotofile;
String name;

Bitmap bitmap;
et peporie:contackooanl A beNgrae t08) ) W MamActnabiaiows 1§

i actvity_manZ xmi ® Contactojava

ntysava
PaCKEgE Com.example.agenuasiLs;
import
@ Public class MainActivity? extends AppCompatActivity {

Button btnguardar,btncargarfoto;
EditText txtnumero, txtnombres, txtapellidos, txtempresa, txtcorreo, txtfechanac;

CirclelmageView fotopreview;

File xphotofile;
String name;
Bitmap

EXPLICACION DE METODOS A CREAER

tomarFoto = Levantalacamaray permite capturar con confirmacion
createImageFile = Metodo que construye el nombre de archivo y ubica el path de almacenamiento
Muestra la vista previa de la foto capturada por la camara

onActivityResult =




I tomaxFoto ////////////////////7//7/

static final int REQUEST TAKE PHOTO = 1;
public void tomarFoto (View view)

{

Toas

.makeText (MainActivity2.this, "Levantando la camara", Toast.LENGTH SHORT) .show();
Intent takePicturelIntent = new Intent (MediaStore.ACTION IMAGE CAPTURE) ;

if (takePlctureIntent resolveActLVLty(getPackageManager()) !'= null) {

Fll photoFlle = null
try {

photoFile createImaqulle()

Toast. makeTex = vYZ.this, "Creando Archivo",

Toast.LENGTH_ SHORT) .show () ;

) /

if (photoFile != null) {
Uri photoURI = FileProvider.gedUriForFile(this, "com.example _ .provider",

photoFile);
xphotofile= photoFile;
takePictureIntent.putExtra (MediaSkore.EXTRA OUTPUT, photoURI);
startActivityForResult (takePictureYntent, REQUEST TAKE PHOTO) ;

TN ezeatemagerite [/11111111111101111111101111111111

//metodo crear archivo
String currentPhotoPath;
private File createImageFile()

{

throws IOException

// Create an ima

String

image file name

tlmestamp = new SlmpleDateFormat("yyyyMMdd HHmmssU
String imageFileName = "Backup_" + timeStamp + "

File storageDirl = getExternalFlleler(Env1ronment DIRECTORY PICTURES.
File image = File.createTempFile(imageFileName, jpg",storageDlrl

format (new Date());

// Save a file: path for use with ACTION
currentPhotoPath = image. getAbsolutePath()
name=currentPhotoPath;

return image;

LTI enactivityresust [111111111111111111111111111111111

a previa en el ew

static final int REQUEST IMAGE CAPTURE =1;

@Override

protected void onActivityResult (int requestCode, int resultCode,

super.onActivityResult (requestCode, resultCode, data);
if (requestCode == REQUEST IMAGE CAPTURE && resultCode == RESULT OK)

Intent data) {

{

Bitmap bitmap = BltmapFactory.decodeFﬁle(xphotoflle getAbsolutePath()),
fotopreview.setImageBitmap (bitmap) ;

}
else {
Toast.makeText (MainActivity2.this, "Cancelo el guardado de la foto"

, Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
}




Nota: las fotografias en el device se guardan en sdcard/android/data/nombreproyecto/files/picture

# sdcard
Alarms.
Android
v I data
comandroid.camera
v I comexampleagenda221s
file:

Irwer-sr-- 2020-08-05 0116 218
drwxrwx-- 2022-05-11 2153 4K8
drwxrwx- 2022-05-11 2153 4k8
drwxrwx-- 2022-06-21 0028 axe
drwxrwx-- 2022-06-15 17:40 4K8
drwxrwx- 2022-06-21 0028 4K8
o 2022-06-2100.28 4K8

Backup,20220620_10C
Backup_20220620_101
Backup_20220620_102
Backup_20220620_102
Backup_20220620_102
Backup_20220620_102
Backup_20220620_103

6. Programar el evento butto onlisterclick _ o en

tomarFoto()

B cusromn contacto

-w-rw
W

rwerw

W
e
“rwerw

W-wee

202206201004 1772K8

ee 2022-06-2010:17 1785 K8
202206201020 1745 K8
2022-06-2010:24 1798 K8
20220620 10:26 2082 KB

- 2022-06-201030 176 KB

ee 2022-06-2010:34 1711 K8

el evento Onclick (GUI) poner el evento principal

stateListanemator
onClick tomarfoto M
elevatom

asetiett

Idetaust] “bap

setmight
setiop
euetortom
background Vd

| BT
badigroundTintode -
icon L.}

worpadding

wanTint 4

badigroundTint

iconTethode .
strokeColor
strokewidth

b. Alamcenar datos en la base (MainActivity2)

1. Crearemos los métodos Registrar antes de la ultima}

Se pueden crear métodos propios, o usar los métodos OnClickListener
Para trabajar con BD SQLite es importante mantener este orden.

. Crear/Conectarse BD

. Abrir BD
o Ejecutar SQL
. Cerrar BD

//INSERCION
Método 2: sentencias sql

3k 3k 3k 3k %k %k %k 5k 3k %k k k METODO 2 . Sentencias Sql 3k 3k sk 3k 3k 5k 3k 3k 3k 5k >k 3k 3k sk %k %k sk %k sk k ok ok

todo tar cc

c void insertac

numero

txtnumero.getText () .toString();

String nombres = txtnombres.getText ().toString();
String apellidos = txtapellidos.getText().toString();
String empresa = txtempresa.getText().toString();
String correo = txtcorreo.getText ().toString();
String fechanac = txtfechanac.getText ().toString();
String foto = txtfoto.getText().toString();

if (numero.isEmpty () ||

{

nombres.isEmpty () )

txtnumero.setError ("Campo Obligatorio");
txtnombres.setError ("Campo Obligatorio");

}

else
{

AdminSQLiteOpenHelper cnx = new AdminSQLiteOpenHelper ( this, "MiAgenda", null,1l);




SQLiteDatabase BaseDeDatos = cnx.getWritableDatabase();

try (

> se pone ID por que
String sgl="insert into contacto (numero, nombres, apellidos, empresa, mail, fechanac, foto) values('"+ numero
+"1, "M+ nombres +"','"+ apellidos +"' ,'"+ empresa +"', '"+ correo +"','"+ fechanac +"' ,'"+ foto +"')";

onu ic

BaseDeDatos.execSQL(sql) ;

BaseDeDatos.close () ;
Toast.makeText (this, "Contacto Creado",Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

txtnumero.setText ("");
txtnombres.setText ("");

txtapellidos.setText ("");

txtempresa.setText ("");

txtcorreo.setText ("");

txtfechanac.setText ("");

txtfoto.setText ("");

fotopreview.setImageResource (R.drawable.contact2) ;

txtnumero. requestFocus () ;

}

catch (Exception e)

{
Toast.makeText (this, "error "+e,Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
BaseDeDatos.close () ;

Verificar la Base de Datos usando BD Browser for SQLite
Ir al panel de Explorador de Archivos del Dispositivo ubicado al lado derecho del IDE

S0k B BURBA [

e

Paht: data® data® com.example.nombreproyecto » databases

v databases drwxrwx-- 2022-06-21 03:48 4KB
- MiAgenda -rw-rw---- 2022-06-20 10:34 20 KB
> com.example.camararecortarcropp  drwx-—---- 2022-06-15 17:50 4 KB
Click derecho SAVE AS
v databases drwxrwx-- 2022-06-21 03:48 4KB
» MiAgenda TTTTTTTTTTa 20 KB
> I com.example.camararecory 4K8
> I com.exampleinventario22 4x8
X Delete.
> com.example kodakcam - 5 4KB
> I comexamplelab01 > Synchronize Ctr+FS5 g 4KB
> I com.examplelab02 & Copy Path Ctrl+Mayis+C g 4KB

Abrir el software BD Browser for SQLite y cargar base de datos (ver hoja de datos - bd)
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5. Mostrar Datos almacenados DB, en la Pantalla Principal (Recycler View) (MainActivityl)




a. Crear el Adaptador (Clase) para consumir datos de la BD SQlite
/ICrear el Adaptador que permitira configurar la vista de los datos (trayendo de la Clase
Contacto y poniendolos sobre los componentes del CardView

1. Agregar un Clase al proyecto (carpeta proyecto) : AdapterContacto.java

a file ot View Navigate Code Refactor Build Run Tools VCS Window Help  Agenda221s - AdapterContactojava [Agenda221s.app.main) - Adminis

Agendaz21S  app s main  Jma com  example  [n agenca2lis 4 (=
F Android = @ T & & — & acivitymainxml - g activity main2xml build gradle (app) build gradie (Agenda22
P <app package con.exanple.agenda22ls;
— v manifests
L il AndrofMzmstest x| public class AdapterContacto f
& java ¥
com.exampl = % Cos Qi
g & Adapterc! =
I © AdminsQiteOper  Add C++ to Madule £ C/C+ + Source File
& & Contacto X Cup Criax i C/C++ Header File
oy 8 o L

® MainActivity2 Copy Path/Reference. Kotlin Class/File

> DN comexampleagends [ paste CirtaV il Android Resource File

> BN comexamplesgends oo AtteF7 ™ Android Resource Directory
Java (generate: Find in Files._. Crl+Mas+F Sample Data Directary
v Wires
N Replace in Files. Cirt+Mayus+R @ File
* ntmae P s @ Scolchfile  CurlsAltsMayls+Insertar
ayout oot , B Package
i activity_mainxmi _ Befactor = Image Asset
e activity_ main2m  Add 1o Favorites 2Ll Vet At
i membrete (60N Reformat Cade TRl ot
mipmap Optimize Imports Ctrl+Alt+0
> BBvaluss It Kotlin Worksheet
Delete.. Suprimir
& v Emxml = Activity >
:
E s backup_rulesxml = Fragment >
H v P Ryn Tests in ‘comexampl. CirtsMaylissF10 <
= . data_extraction_n - = Folder >
- b ests in ‘com.exampl..’
a2 file_pathsxml 5 E: :9 ‘ P e = Service >
in Tests in ‘comexampl...’ with Coyerage
s res (gen 4 5 s = UiComponent >
%+ & Gradte Scripts Madify Run Configuration_. <

= Automotive

New Java Class
< AdapterContact0|
Interface

E Enum

Annotation

A
[T——

package com.example.agenda22ls;

P

[rr—— ® sint

public class AdapterContacto H
}

2. Extendemos la clase para que reconozca el RecyclerView y asigamos un nombre al método
ViewHolder : ViewHolderContacto

extends RecyclerView.Adapter<AdapterContacto.ViewHolderContacto>

m e [61 Yew Novgate Coe Beforior Juid Run Tools VCS Window Help  AgendaZ21s - AdapterContaciojva [Agenda2is.aopmani - Admestray -

Agenda221S | wpp e main e com  example  sgenda22ls AdapterContacto A [ maop v | GPweacanzs v b scote m0
% e g e s e e ——— - ruioos )
E package com.example.agenda221s; °

import androidx.recyclerview.widget.Recyclerview;

comexampeagends22ts
public class Ad
)5
|

scto_extends RecyclerView.Adapter<AdapterContacto.ViewHolderContacto> {

B Resaurce Manager

b 4
3. Creamos la clase ViewHolderCOntacto usando J




package com.example.agenda221s;

import androidx.recyclerview.widget.RecyclerView; Sel .
eleccionamos

1 o~
public el

s Adapte extends RecyclerView.Adapter<AdapterContacto.VfEwHo

@ Create enum ViewHolderContacto’

@ Create interface ViewHolderContacto
Implement methods

Make ‘AdapterContacto’ abstract >

e
°

% Create Test

Create subclass

Unimplement Class

4. Implementamos los metodos correspondinetes a la clase BiaplelContaet usando
(1 IR

package com.example.agenda22ls;

import androidx.recyclerview.widget.RecyclerView;
o~
public class

tacto extends RecyclerView.Adapter<AdapterContacto.ViewHolderContacto> {
@ Make AdapterContacto’ abstract
9 Make ViewHolderContacto’ extend ‘andrordusecycierview widget RecyclerView Viewtolder

¥ Create Test
7 Create mibciass
% Unimplement Class

. Select Methods to Implement X

onCreateViewHolder(|

onBindViewHolder(holder:VH, position:int):void

getltemCount(int

|| copy JavaDoc
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i ® AaminSCLIEOponHelper import angroiox.recyCLaryien. widget Rocycloryion;
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® Nsciis
® Namciint
5 B comm sampia tert6 (anaveier - ViewSroup parent, int viewType) {
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. o public void NonkulL holder, int position) {
S —
- 3
[s—
. S scom mazemi : Boverride
E] i BCEVTY_main3 xmi o public int getItemCount() {
& ety maivd i 2 return
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s e
i o public class Visulotdarroducto extends Recycleriow. Visulolder {
:
H . SuLLE VioweLdorProducta (s L view dtemuien) {
> P ctesrs 2 super(stenvien);
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5. Extender la subclase ViewHolderContacto usando




i fle [dit View Navigate Code Anahge Befactor Buld Run Jools VCS Window Help tallerl5 - AdapterProductojava [ialler|Gapp] - Adrinistator
tallert6 | app | src | main | java | com | eample | tallerls | @ Adapterroducto A mapp v | OPieliaARZE T B &G a8
B = Android - © — nActivity2java - BCUVITY_Main3xmI o activity_maindam| ® AdapterProductojava & MainActivitydjava © Mainactivity3 ava - Membrete_reporte |
T package con.example.tallerls;
- - manifests
5 il AndvoicManitestand import android.view.Viewbroup;
2~ mjm
2
[ > @ Ada import androidx.annotation.Nonhull;
H ® AdminSQliteOpentielper 4 import androidx.recyclerview widget.Recyclerview;
a © Mainactivity
© Mainactivity2 8
© Mainactiviys 9
® Mainactvi
® Procucto i 16 7 Create Test 4
s I comaamp—E 1 e ziumlwnmz . uGroup parent, int viewType) {
> N comexampletalierts (et 7 nmelemenels
~ I java (generated T :
B8 comexmpletalierts 1
1 BuildConfig 1 @Override
N 5 o public void onBindViewHolder(@lonkull ViewHolderProducto holder, int position) {
> Endrawable
~ Enlayout
i activity_main.xmi - i
. &8 activity_main2axmi
H  activity_maind.omi 28 @override
£ & actvty_maind xmi 21 of public int getItemCount() {
o i membrete_reporte_productoxmi return B;
. > Exmipmap )
§ > Eavaes 3
£ res (a6 . .
* > @ Gde saits 25 public class ViewHolderProducto {
26 +
5 27 ¥
inport android.view.Viewsroup;
mport androldx.annotation.Nonkull;
import androidx.recyclerview.widget. RecyclerVies;
.
public cla 3 tacto extends RecyclerView.Adap: 0 acto. {
rrd
o public ViewHolderContacto onCreateViewholder(fonkull ViewGroup parent, int viewType) {
return noLL;
}
ol public void onBindViewHolder(dNonk ViesHolderContacto holder, int position) {
}
paverride
- public int getltenCount() {
retuen 0
}
public class ViewHolderContacto extends RecyclerView.ViewHolder {

}

6. Crear el Constructor de la clase ViewHolderContacto usando

}

| ? “poblic cla:

public int getItemCount() {

return 0;

extends RecyclerView.

public class ViewHolderContacto extends RecyclerView.ViewHolder {
public ViewHolderContacto(@NonNull View itemView) {
super(itenView);

7. Crear una variabla global en la Clase Pirncipal Adaptercontacto cue hace
referencia a la clase Contacto de tipo ArrayList

ArrayList<Contacto> ListaContactos;




package com.example.agenda22ls;

import android.view.View;
import android.view.ViewGroup;

import androidx.annotation.Nonk
import androidx.recyclervie

widget.RecyclerView;

import java.util.Arraylist;

public class extends RecyclerView.Adapter<AdapterContacto.ViesHolderContacto> {

Arraylist<Contacto> Li

public ViewHolderContacto onCreateViemHolder(@Nonk:

. ViewGroup parent, int viewType) {
return null;
}
- public void onBindViewHolder(@Nonk ViewHolderContacto holder, int position) {
}

8. Crear el constructor de la clase principal AdapterContacto bajo nuestra variable global

)

Public AdapterContacto (ArrayList<Contacto> listaContactos)
{

this.ListaContactos = listaContactos;

import android.view.View;
import android.view.ViewGroup;

import androidx.annotation.Nonkull;
import androidx.recyclerview.widget.RecyclerView;

import java.util.Arraylist;
<

public class extends RecyclerView.Adapter<AdapterContacto.ViewHolderContacto> {

ArrayList<Contacto> ListaContactos;

public
{

to(Arraylist<Contacto> listaContactos.

this.ListaContactos = listaContactos;

9. Llenar el adaptador con campos del disefio
“método ViewHolderContacto onCreateViewHolder”

public ViewHolderContacto onCreateViewHolder (@NonNull ViewGroup parent, int viewType) (

View view = LayoutInflater.from(parent.getContext ()) . fIaES(RITayOUE HenbEete Feportalcontacto) null) | Ealse)|;
return new ViewHolderContacto (view);

public class AdapterContacto extends RecyclerView.Adapter<AdapterContacto.ViewHolderCantactos {

ArraylisteContactos ListaContactos;

public AdapterContacto(hrrayListeContacto> 1istaContactas)

{

this.ListaContactos = listaContactos;

public ViewtolderContacto onCreatelewHolder(ioniull Viewsroup parent, int viewType) {

View view = LayoutInflater. fron(parent.getContext()). inflate(R.layout . nembrete_reporte_contacto, oot null,
return new ViewHolderContacto(view);

o public void onBindviewHolder (Ronkull ViewHolderCantacto holder, int position) {

}




10. Enlazar los campos de la vista de disefio con la Clase Contacto/Objetos que se
mostraran.(crear variables locales para capturar los componentes de la vista)

Método " public class ViewHolderContacto extendsRecyclerView.ViewHolder’

public class ViewHolderContacto extends RecyclerView.ViewHolder {

/ i s e B 1tes

TextView id, numero, nombres, apellidos, empresa, mail, fechanac;
CircleImageView foto;

public ViewHolderContacto (€NonNull View itemView) {
super (itemView) ;

// ascoair variables logicas vs.variables del cardview

id = (TextView) itemView.findViewById(R.id.textView4) ;
numero = (TextView) itemView.findViewById(R.id.textView);
nombres = (TextView) itemView.findViewById (R.id.textView2);

apellidos = (TextView) itemView.findViewById(R.id.textView3);
foto = (CirclelImageView) itemView.findViewById(R.id.profile image);
}
}
47 ) public class ViewHolderConthcto extends RecyclerView.ViewHolder {
ables locales respecto a los 1 ca

49 //vai i
5 TextView id, numero, nombres, apellidos, empresa, mail, fechanac
51 CircleImageView foto;

public ViewHolderContacto(@NonNull View itemView) {
56 super(itemView);
/ tar varibales logigas vs Grafices del Car
57 id (TextView)itemView. findViewById(R.id.textViewd);
numero = (TextView) itemView.findViewById(R.id.textView);
nonbres = (TextView) itemView.findViewById(R.id.textView2);
apellidos = (TextView) itemView.findViewById(R.id.textWiew3);
foto = (CirclelImageView) itemView.findWiewById(R.id.prafile_image);

11. Cargamos el total de Contactos ingresados para que se muestren
Método “public int getItemCount ()’

public int getItemCount () {
return ListaContactos.size();

o public void onBindViesHolder(@Noniiull ViewHolderContacto holder, int position) {

}

public int getItemCount() {
return ListaContactos.size();
}

public class v RotOertontacto extends RecyclerView.ViewHolder {

TextView id, numero, nombres, apellidos, empr
CircleInageview foto;

12. Llenamos los Campos de la Vista con los datos del Objeto/Clase que consumen de la base
de datos.
Método “public void onBindViewHolder”

public void onBindViewHolder (@NonNull ViewHolderContacto holder, int position) {

holder.id.setText (String.valueOf (ListaContactos.get (position) .getId()));
holder.numero.setText (ListaContactos.get (position) .getNumero());
holder.nombres.setText (ListaContactos.get (position) .getNombres()) ;
holder.apellidos.setText (ListaContactos.get (position) .getApellidos());
holder. foto.setImageURI (Uri.parse (ListaContactos.get (position) .getFoto()));




T

public void onBindViewHolder(@NonNull ViewHolderContacto holder, int position) {

holder.id.setText(String.valueOf(ListaContactos.get(position).getId()));
holder.numero.setText(ListaContactos.get(position).getNumero());
holder.nombres.setText(ListaContactos.get(position).getNombres());
holder.apellidos.setText(ListaContactos.get(position).getApellidos());
holder.foto.setImageURI(Uri.parse(ListaContactos.get(position).getFoto()));

b. Crear el Metodo Mostrar Datos (MainActivityl)
/ICrear el metodo MostrarDatos en el Layout / Acitivity donde esta el RecyclerView

1. Declarar la variable global para el RecyclerView, y la variable para guardar los datos del
contacto y Asociar a su componte grafico(recycler) e indicar el MangerLayout en donde mostrar

//Variable Global para recyclerview
RecyclerView recyclerView;
ArrayList listaProductos;

//Asociar GUI vs Logica
recyclerView = (RecyclerView) findViewById(R.id.recyclerviewl) ;
recyclerView. setLayoutManager (new LinearLayoutManager (this));

package com,exanple.agenda22ls;

import ...

& public class MainActivity extends AppCompatActivity {

Floating AGBLTTON btn:
RecyclerView recyclerView;

ArrayList ListaContactos;

poverride

ol protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.anCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_main);

btns(f N ton) findViewById(R.1d.floatingActionButton);
recyclerView = (RecyclerView) findViewById(R.id.recyclerview);

@iﬂurnulnanwlr(ur LinearLayoutHanager( context this));

2. Metodo MostrarContacto() “método propio” antes de la Ultima }

//metodo 1
public void mostrarcontactos ()

ar DB
nHelper cnx = new AdminSQLiteOpenHelper (this, "MiAgenda",null,1);

//abrir y recorrer la tabla en la BD

SQLiteDatabase BaseDeDatos = cnx.getReadableDatabase () ;

listaContactos = new ArrayList<Contacto>();
Contacto contacto = null;
Cursor cursor = null;

cursor= BaseDeDatos.rawQuery ("select * from contacto",null);

while (cursor.moveToNext ())

{
contacto = new Contacto();
contacto.setId(cursor.getInt(0));
contacto.setNumero (cursor.getString (1)) ;
contacto.setNombres (cursor.getString(2)) ;
contacto.setApellidos (cursor.getString(3));
contacto.setEmpresa (cursor.getString(4));
contacto.setMail (cursor.getString(5));
contacto.setFechanac (cursor.getString(6));
contacto.setFoto (cursor.getString (7)) ;

listaContactos.add (contacto);




c void mostrarcontactos()

AdninsqLiteOpentietper cx « new AdminSQLiteOpentelper(

ListaContactos = new ArrayList<Contacto>();

Contacto contacto = null;

Cursor cursar = null;

cursor= BaseDeDatos.rawquery( / "select  from contacto",

while (cursor.moveToNext())
{

contacto = new Contacto();

contacto. setld(cursor.getint( « 0));

contacto. sethunero(cursor . getstring( ¢ 1));

contacto. setNonbres (cursar.getString( « 2));

contacto. setApellidos(cursor. getstring( « 3));
contacto. setEnpresa(cursor . getsteing « @));
contacto. setMail(cursar.getstring( « 5));

contacto. setFechanac(cursor.getstring( + 6));
contacto. setFoto(cursor.getstring( « 7));

istaContactos. add(contacto) ;

B Temosl  E logat A Guld @ Protier @ App impection

3. Sacar los datos al Recycler del LAyout
Clase principal bajo la Asocision de Variables graf vs logica

trar COntacto

mostrarcontactos () ;

AdapterContacto adapatador = new AdapterContacto (listaContactos);

recyclerView.setAdapter (adapatador) ;

super.onCrests(savedInstanceState);
setContentview(R.layout.activity_sain);

btn=(Float t tton) findViewbyld(R.id.floatingActionButton);
recyclecView = ( ) findViewById(R.id.recyclervien);
recyclerView. setLayoutManager(new LinearLayoutManager( this));

nostrarcontactos();
AdapterContacto adapatador = new AdapterContacto(listsContactos);

recyclerView. setAdapter(adspatador);

btn. setOnCLickListener (ne o 1

af public void onClick(View view) {
Intent( pack MainActivity.this, MainActivity2.class);

Intent forawlario = m

starthctivity(formulard

2 ° |
0] I

ponerlo antes del evento OnCreate




if (savedInstanceState != null) {
// trar COntacto
mostrarcontactos () ;
AdapterContacto adapatador = new AdapterContacto (listaContactos);
recyclerView. setAdapter (adapatador) ;

rotected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
‘ super.onCreate(savedInstanceState);

if (savedInstanceState != null) {

mostrarcontactos();
AdapterContacto adapatador = new AdapterContacto(listaContactos);
recyclerView.setAdapter (adapatador);

setContentView(R.layout.activity_main);

btn=(FloatingActionButton) findViewById(R.id.floatingActionButton);
recyclerView = (RecyclerView) findViewById(R.id.recyclerview);

c. Programar el Boton “Llamada Telefonica”
Clase AdapterContacto Metodo viewHolderProducto

Nombres
-
123456789 id -

manifests
W AndroldManifestxmi

-
g jova
com.example agenda221s

© AdminSQLiteOpentielper
& ® Contacto
© MainActivity

Declarar varibales respecto a los botonos a usar y asociar componentes

Button btnllamar, btninfocontacto;

@0override

public int getItemCount() { return ListaContactos.size();
60 public class ‘iewholderContacto extends RecyclerView.ViewHolder {
61
62 //variables locales respecto a los componentes del cardview

TextView id, numero, nombres, apellidos, empresa, mail, fechanac;
CircleImageView foto;

67 Button btnllamar, btninfocontacto;

public ViewHolderContacto(@NonNull View itemView) {
super(itemView);

//asociar varibales logigas vs Graficas del Cardview

id = (TextView)itemView.findViewById(R.id.textViews4);

numero = (TextView) itemView.findViewById(R.id.textView);

nombres = (TextView) itemView.findViewById(R.id.textView2);
apellidos = (TextView) itemView.findViewById(R.id.textView3);

foto = (CircleImageView) itemView.findViewById(R.id.profile_image);

btnllamar = (Button) itemView.findViewById(R.id.button3);
btninfocontacto = (Button)itemView.findViewById(R.id.button4);

Crear el evento “setOnClickLister” para los botones bajo la asociacién de variables




. |
10 = (Textview)itesview. finaViendyld(R.1d. textViews)
numero = (TextView) itemView.finavViewSyId(R.1d.textView);
nosbres = (Textvie) iteview.finaviewSyId(R.1d. textView2)
apellidos = (Textview) itemView.finaviewByld(R.10.textViews);
foto = (Circlelnageview) itemView.finaViewByld(R.1d.profile_isage);

btnllaner = (Button) itemView.findviewById(R.id.button3);
btninfocontacto = (Button)itenvView.findViewByld(R.1d.buttons);

btnllanar. set0OnClickiistener(ne {

ol public void onClick(View view) {
Toast .mokeText(id.getContext(), “Aqui Llana sl numero”, Toast.LENGTN_SWORT).show();

btninfocontacto. setonClicklistener(ne {

o public void onClick(View view) {
Toast.makeText(1d.getContext(), “Mas info", Toast.LENGTH_SHORT).show()

Codigo para activar el dial de llamada

on 1lamada t ca
btnllamar.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override

public void onClick (View view) {

/7 er 1 da

String dial = "tel:" + numero.getText().toString();
view.getContext () .startActivity(new Intent (Intent.ACTION DIAL, Uri.parse(dial)));
Systems.exit (0) ;

(098) 8403234 @

d. Programar el Boton “INFO” .

Toast.makeText (view.getContext (), "Id="+ id.getText().toString(), Toast.LENGTH SHORT) .show();

Poner un boto para ver detalles
Xml disefio

Nombres
Apellidos % !
123456789 id =




Programar el boton @ en el AdapterContacto que lleve al Layot 3

»Disefio de Layout 3, Variables Propias y Asociar

12:00 hd |

Agenda221§ Cédlgo
CirclelmageView

ELIMINAR

Button btnmodificar, btneliminar, btncargarfoto;
CircleImageView foto;

@Override

txtid = (EditText) findViewById(R.id.editTextNumber3);

txtnumero = (EditText) findViewById(R.id.editTextNumber4) ;
txtnombres = (EditText) findViewById(R.id.editTextTextPersonName6) ;
txtapellidos = (EditText) findViewById(R.id.editTextTextPersonName7);
txtempresa = (EditText) findViewById(R.id.editTextTextPersonName8) ;
txtcorreo = (EditText) findViewById(R.id.editTextTextPersonName9) ;
txtfechanac = (EditText)findViewById (R.id.editTextNumber5) ;

txtfoto = (EditText) findViewById(R.id.editTextTextPersonNamelO) ;
btnmodificar = (Button)findViewById(R.id.buttonb5);

btneliminar = (Button)findViewById(R.id.buttoné);

btncargarfoto = (Button)findViewById(R.id.button7);

foto = (CirclelImageView) findViewById(R.id.profile image);

» Boton info (ad apter co ntaCIO)Ilama al layout 3y pasa el parametro id (PK)

En el ViewHolderContacto

btninfocontacto.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {

QO

>rride
public void onClick (View view)

Intent formulario = new Intent (view.getContext (),MainActivity3.class);
formulario.putExtra ("parametro_id",id.getText () .toString());
view.getContext () .startActivity (formulario);




» en el layout 3 crear el método bucarcontacto

public void buscarcontacto (String id)

{
//Crear/Conectarse BD
AdminSQLiteOpenHelper cnx = new AdminSQLiteOpenHelper (this, "MiAgenda", null, 1);
//at BD
SQLiteDatabase BaseDeDatos = cnx.getReadableDatabase();
if(!id.isEmpty())
{
if (fila.moveToFirst())
{
// rar datos en S campos
txtid.setText (fila.getString(0));
txtnumero.setText (fila.getString(1l));
txtnombres.setText (fila.getString(2));
txtapellidos.setText (fila.getString(3));
txtempresa.setText (fila.getString(4));
txtcorreo.setText (fila.getString(5));
txtfechanac.setText (fila.getString(6));
txtfoto.setText (fila.getString(7));
foto.setImageURI (Uri.parse (txtfoto.getText ().toString()));
//cerramos BD
BaseDeDatos.close();
}
else
{
Toast.makeText (this, "Contacto no existe",Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
//cerr, BD
BaseDeDatos.close () ;
}
}
else
{
Toast.makeText (this, "Debe ingresar Id ", Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
}
}

»en el Layout 3, recibir el pardmetro del layout 2 y pasarlo al método
buscarcontacto

//variables de paso y llamar metodo
String id = getlIntent () .getStringExtra ("parametro_id");
buscarcontacto (id) ;

protected vold onCreate(Bundle sevedInstancestate) {
super. onCreate(savedInstancestate)
setContentvien(%. ayout.activity_sain);

tatid = (FoitText) #inaViesByIO(R. 10 editTexthunbers);

tatnumers = ( xt) finaviewdyla(R. 10, eaitTexthumoers);
txtnosbres = ( 0 y1d(R.1d. editText i
tatapellides = ( ) #10aViewByIa(R. 14. a1t TextTextPersontane?) ;
trtompresa = ( ) tinaviewsyld(R. a. eaitText TextPersonnanes);
tatcorres = ( t) #indviewdyld(R. id. editTextTextPersonhione?) ;
tatfochanac = (£0107ex1)FINGVIEWBYT(R, 10, editTexthumbers) ;
tatfoto = (faitText) .40, eaitText

btnmodificar » ( )#1naviewsyld(R. 10.buttons) ;

btneLininer = ( Jtinaviesdyla(R. 10 buttons);

btncargarfoto = ( Jrinaviessyla(R. ia.button7);

foto = ( J#4naVLewBy1d(R, 19, profile_inage);

getSuppartactionBar().setTitle("Detalle de Contacto®);

String 1 » getlntent().QetStringExtral nwne “parsnetro_id");
buscarcontacto(1a);]




Emulator: [, Pixel 3a XL AP1 28 O & —

G

Detalle de Contacto

8

0123456789
Steve

Rogers

Broklin
capamerica@avengers.com

23/04/1942

/storage/emulated/0/Android/dat

ELIMINAR
"

*Qcultar campo ID y Path foto

Programar (Gaigammone. Modificar y ElNeE
Cargar foto

a. Cargar Fotografia (Camara o Galeria) Uso_de_Camara:

1. Implemetar el medoto eliminarcontacto() antes de la ulitma llaves en el layout3

public void eliminarcontacto() {

AdminSQLiteOpenHelper cnx = new AdminSQLiteOpenHelper (this, "MiAgenda", null, 1);

SQLiteDatabase BaseDeDatos = cnx.getWritableDatabase () ;

P t
t().toString();

String id = txtid.getTex
if (!id.isEmpty()) {

try {

String sql delete from contacto where id = " + id;
BaseDeDatos.execSQL (sql) ;

BaseDeDatos.close();

Toast.makeText (this, "Contacto Eliminado, actualizar lista", Toast.LENGTH SHORT) .show();

finish();

}
catch (Exception e)
{
Toast.makeText (this, "Producto No existe",Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

BaseDeDatos.close () ;

}

else

{
Toast.makeText (this, "No se ha especificado el ID del producto",Toast.LENGTH SHORT) .show () ;




2. Llamar al evento eliminarcontacto() pero confirmar la eliminacion AlertBuilder

//boton eliminar
btneliminar.setOnClickListener (new View.OnClickListener () {
@Override
public void onClick (View view) {

AlertDialog.Builder alerta = new AlertDialog.Builder (MainActivity3.this);
alerta.setlcon(android.R.drawable.ic;delete);

alerta.setTitle ("Aviso");

alerta.setMessage ("¢Esta seguro de eliminar el contacto permannetememte?");
alerta.setCancelable (false);

alerta.setPositiveButton("Si", new DialogInterface.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(DialogInterface dialogInterface, int i) {

//1 -~ producto
eliminarcontacto();
}
3
alerta.setNegativeButton ("Cancelar", new DialogInterface.OnClickListener () {

@Override
public void onClick(DialogInterface dialogInterface, int i) {

}
)i
alerta.show () ;

Modificar

1. Implemetar el medoto modificarcontacto() antes de la ulitma llaves en el layout3

public void modificarcontacto()
{

e

AdminSQLiteOpenHelper cnx = new AdminSQLiteOpenHelper ( this, "MiAgenda", null,1l);

String id = txtid.getText ().toString();

String numero = txtnumero.getText ().toString();
String nombres = txtnombres.getText ().toString();
String apellidos = txtapellidos.getText ().toString();
String empresa = txtempresa.getText ().toString();
String mail = txtcorreo.getText().toString();

String fechanac = txtfechanac.getText ().toString();
String foto = txtfoto.getText ().toString();

if(!id.isEmpty() && !numero.isEmpty() && !nombres.isEmpty() )
{

try {

String sql = "update contacto set numero = '"+ numero +"' , nombres = '"+ nombres +"', apellidos ='"+
apellidos +"', empresa='"+ empresa +"' , mail='"+ mail +"', fechanac='"+ fechanac +"', foto = '"+foto+"' where id
=" 4+ id + "";

BaseDeDatos.execSQL (sql) ;

Toast.makeText (this, "Datos de Contacto Actualizado, actualizar lista",Toast.LENGTH SHORT) .show();

ierra la BD

BaseDeDatos.close();

catch (Exception e)
{

Toast.makeText (this, "Problemas: COntacto no existe, imposible modificar",Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

finish();

[e




ierra la BD

BaseDeDatos.close();

}
else
{
Toast.makeText (this, "Existen Campos vacios",Toast.LENGTH SHORT) .show () ;

txtnumero.setError ("Campo Obligatorio");
txtnombres.setError ("Campo Obligatorio");

//Boton Modificar

actualizar )
btnmodificar.setOnClickListener (new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick (View view) {

AlertDialog.Builder alerta = new AlertDialog.Builder (MainActivity3.this);
alerta.setIcon(android.R.drawable.ic menu edit);

alerta.setTitle ("Aviso");

alerta.setMessage ("¢Desea actualizar los datos del Contacto?");
alerta.setCancelable (false) ;

alerta.setPositiveButton("Si", new DialogInterface.OnClickListener() {
Qo cide
public void onClick(DialogInterface dialogInterface, int i) {

-ride

modificarcontacto();

)i

alerta.setNegativeButton ("Cancelar", new DialogInterface.OnClickListener () ({
@Override
é;siiéiioid onClick(DialogInterface dialogInterface, int i) {
}

)i

alerta.show() ;




VALIDA ACCESO SEGUN NIVEL
En el Layout LOGIN poner un TextView Lblnivel

Crear un Layout para el otro Ususario

Crear el archivo php que reciba Usuario y Password y devuelva campo NIVEL
P Copiar en la carpeta de publicacién
validar_acceso.php
<?php
include 'conexion.php’;
Susu_usuario=$_GET['usuariophp'];
Susu_password=S_GET['passwordphp'];
Ssql="select nivel from usuario where login="".Susu_usuario."" and pass="".Susu_password.""";
Sresultado= Sconexion -> query(Ssql);
while($fila = Sresultado -> fetch_array())
{
Susuario[] = array_map('utf8_encode', Sfila);
}
echo json_encode(Susuario);

Sresultado -> close();

>

P Crear el método validaracceso en el layou LOGIn

public void validaracceso (String URL)

{

JsonArrayRequest jsonArrayRequest = new JsonArrayRequest(URL, new
Response.Listener<JSONArray>() {



@Override
public void onResponse(JSONArray response) {

JSONObject jsonObject = null;
for(int i=0 ; i<response.length() ; i++)
{
try{
jsonObject = response.getJSONObject(i);
lblnivel.setText(jsonObject.getString("nivel™));

catch (Exception err)

{
}

Toast.makeText(MainActivity.this, "CARGANDO"+lblnivel.getText().toString(),
Toast.LENGTH_SHORT );

}

Toast.makeText(MainActivity.this, err.toString(),Toast.LENGTH_SHORT);

}
}, new Response.ErrorListener() {
@Override
public void onErrorResponse(VolleyError error) {
Toast.makeText(MainActivity.this, "Dato No existe", Toast.LENGTH_SHORT).show();
txtUsuario.setText("");
txtPassword.setText("");

txtUsuario.requestFocus();

¥
s
RequestQueue requestQueue = Volley.newRequestQueue(this);
requestQueue.add(jsonArrayRequest);

» Adecuar el método validar_usuario para enviar a un layout u otro

private void validarusuario (String URL)

StringRequest stringRequest = new StringRequest(Request.Method.POST, URL, new Response.Listener<String>() {
@Override
public void onResponse(String response) {
if(!response.isEmpty())

//METODO UNO REDIRIGIR A UN SCREEN EN BASE AL NIVEL
if(1lblnivel.getText().toString().equals("1")) {

Toast.makeText(MainActivity.this, "Credenciales Correctas", Toast.LENGTH_SHORT).show();
Intent pantallaprincipal = new Intent(MainActivity.this, MainActivity2.class);
startActivity(pantallaprincipal);
finish();

b

if(lblnivel.getText().toString().equals("2")) {
Toast.makeText(MainActivity.this, "Credenciales Correctas", Toast.LENGTH_SHORT).show();
Intent pantallausuario = new Intent(MainActivity.this, MainActivity4.class);

startActivity(pantallausuario);
finish();

//METODO DOS - ENVIAR PARAMETROS PARA QUE EL SCREEN DECIDA SI HABILITAR/BLOQUEAR ALGO
Intent menu = new Intent(MainActivity.this, MainActivity2.class);

//envio variables
menu.putExtra("nivel”, lblnivel.getText().toString());

startActivity(menu);
finish();



else

Toast.makeText(MainActivity.this, "Credenciales Incorrectas", Toast.LENGTH_SHORT).show();
txtUsuario.setText("");

txtPassword.setText("");

txtUsuario.requestFocus();

}

}, new Response.ErrorListener() {
@Override
public void onErrorResponse(VolleyError error) {

Toast.makeText(MainActivity.this, error.toString(), Toast.LENGTH_SHORT).show();
txtUsuario.setText("");

txtPassword.setText("");

txtUsuario.requestFocus();

}
1)
{
@0verride
protected Map<String, String> getParams() throws AuthFailureError {
Map<String,String> paramatros = new HashMap<String,String>();
paramatros.put(“usuariophp”, txtUsuario.getText().toString());
paramatros.put("passwordphp", txtPassword.getText().toString());
return paramatros;
}
s

RequestQueue requestQueue = Volley.newRequestQueue(this);
requestQueue.add(stringRequest);

P llamar a los métodos validar_usuario y validar acceso en el Boton OK

btnIngresar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
if (!txtUsuario.getText().toString().isEmpty() && !txtPassword.getText().toString().isEmpty() ) {
validaracceso("http://192.168.100.18:8080/MiTienda/validar_acceso.php?usuariophp="+txtUsuario.getText().toString()+"&&passwordph
p="+txtPassword.getText().toString()+"");
validarusuario("http://192.168.100.18:8080/MiTienda/validar_usuario.php");
}

else

Toast.makeText(MainActivity.this, "Campos vacios", Toast.LENGTH_SHORT).show();

METODO 2 — RECIBIE VALORES Y DECIE

(agregar un componente visual para gauardar el valor enviado desded el screen anterior)

lblnivel = (TextView) findViewById(R.id.textView4) ;

//guardo parametro



lblnivel.setText (""+getIntent () .getStringExtra ("nivel"));

if (lblnivel.getText () .toString() .equals("2"))
{
//btneliminar.setVisibility (View.INVISIBLE) ;
btneliminar.setEnabled (false) ;
//Toast.makeText (MainActivity2.this,"Aki desdhabiito",
Toast.LENGTH SHORT) .show () ;
}

else {

//aki todo el cbédigo a ejecutar normalmente



TALLER: CREACION APK

M FEile Edit View Navigate Code Analyze Befactm Run Tools VCS Window Help
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EjemploBDLocal = app src ~ main ~ java = com @ exampl

Run Generate Sources Gradle Tasks
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. Generate Signed Bundle or APK X
Android App Bundle

Generate a signed app bundle for upload to app stores for the following benefits:

* Smaller download size
® On-demand app features
® Asset-only modules

Learn more *

APK I

Build a signed APK that you can deploy to a device

Previous m Cancel Help

4. Generate Signed Bundle or APK X
Module a ElemploBDLocal.app
Key store path “

Choose existing...

Key store password

Key alias

Key password

Remember passwords

Previous Next Cancel Help




. New Key Store
Key store path:
Password: Confirm:
Key
Alias: key0
Password: Confirm:
Validity (years): 25 | %
¢ Certificate
First and Last Name:
Organizational Unit:
Organization:
City or Locality:
State or Province:
Country Code (XX):
| New Key Store X
|
Key store path  C:A\KeyApps\EjemploBDLocaljks
[r— [roee— PP pre—
Key
Alias: EempioB0LaCal
Password: s satsants [ —
Validity (years: 5 3
Cenificate
Firstand LastName.  Nombre Apellido
Organizationsi Unit  Desamoiio
Onganization: Wi Empresa
ity or Locality: Ecuador
Stte orProvice:  Riobamba
Country Code 000 | &
- =

. Generate Signed Bundle or APK

Module I EjemploBDLocal.app

Key store path C\KeyApp2\EjemploBDLocal.jks
Key store password | sseesssssranseas

Key alias EjemploBDLoca

Key password

|| Remember passwords

Previous

Cancel

Choose existing...

Help




4% Generate Signed Bundle or APK X

Destination Folder: ~ Administrador\AndroidStudioProjects\EjemploBDLocal\app

debug

Build Variants:

Signature Versions: V1 (Jar Signatu) Signature Help
Previous m Cancel Help

@ Generate Signed APK

APK(s) generated successfully for module
‘EjemploBDLocal.app’ with 1 build variant..

© Gradie build finished in 1 m 46 s 690 ms

app-release.apk
InventarioBD.apk

POR SI QUIERES SOLICIONAR ESTE ERROR

https://www.youtube.com/watch?v=ItzJ3DmX8gE

dao|dx

SSENITE

C:\Users\Administrador\AndroidStudioProjects\EjemploBDLocal\app\release

& Error

®

Key was created with errors:

Warning:

£l almacén de claves JKS utiliza un formato propietario. Se recomienda migrar a PKCS 12, que es un formato esténdar del sector que utiliza "keytool -importkeystore -srckeystore

phes12",

EjemploBDLocal jks




