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Método diédrico: 
Fundamentos y 
proyección de 
elementos

El método diédrico es una técnica fundamental en dibujo 

técnico para representar objetos tridimensionales en dos 

dimensiones. Permite analizar y proyectar puntos, líneas, 

planos y sólidos usando planos de proyección vertical y 

horizontal.

En esta presentación, abordaremos la proyección de un punto, 

una línea, un plano y un cubo con detalles y ejemplos, 

ampliando la comprensión de sus trazados y denominaciones 

técnicas.
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Proyección de un Punto en el Método 
Diédrico

Coordenadas del punto

El punto se define por dos coordenadas 

importantes:

• El alejamiento: distancia al plano vertical de 

proyección.

• La cota: distancia al plano horizontal de 

proyección.

Ejemplo práctico

Para el punto A (3, 2), el alejamiento es 3 y la cota es 

2, lo que establece su posición precisa en los planos 

vertical y horizontal.
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Proyección de una Recta 
en el Método Diédrico

Definición de una 
recta

Se define por la 

proyección de dos 

puntos que la 

componen en los 

planos diédrico.

Proyecciones

Se distinguen la 

proyección horizontal 

y vertical que 

representan las vistas 

en cada plano.

Trazas de la recta

Son los puntos donde la recta intersecta los planos de 

proyección: traza horizontal (H) y vertical (V).

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma


preencoded.png

Rectas particulares en la proyección diédrica

Recta horizontal

Paralela al plano horizontal con cota constante.

Recta frontal

Paralela al plano vertical, alejamiento constante.

Recta vertical

Perpendicular al plano horizontal con alejamiento 

constante.

Recta de punta

Perpendicular al plano vertical, mantiene la cota 

constante.
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Proyección de un Plano: Definición y trazas

Definición del plano

• Tres puntos no alineados

• O dos rectas secantes

Trazas del plano

Son las rectas donde el plano corta los planos de 

proyección, identificadas como P en horizontal y P' 

en vertical.

El ángulo entre estas trazas y la línea de tierra 

define la inclinación del plano.
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Clasificación de Planos Particulares

Plano horizontal

Paralelo al plano horizontal, 

con cota constante.

Plano vertical

Perpendicular al plano 

horizontal y contiene la línea de 

tierra.

Plano frontal

Paralelo al plano vertical, 

alejamiento constante.

Plano de perfil

Perpendicular a ambos planos 

de proyección.

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma


preencoded.png

Proyección de un Cubo: 
Primeros conceptos

Proyección de vértices y aristas

Se proyectan todos los vértices y aristas del cubo hacia los 

planos de proyección para definir su forma.

Posición relativa del cubo

Su ubicación respecto a los planos afecta las vistas y 

dimensiones en la proyección.

Casos comunes

Cubo con una cara apoyada o una arista apoyada 

sobre el plano horizontal.
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Proceso detallado de la 
Proyección de un Cubo

Proyección de la base

Se comienza proyectando la base del cubo sobre el plano horizontal.

Levantamiento de aristas verticales

Se elevan las aristas desde la base en dirección vertical hasta la altura 

especificada.

Proyección de la cara superior

Una vez definidas las aristas, se proyecta la cara superior, 

completando la figura.

Identificación de aristas visibles y ocultas

Se diferencian para aportar claridad visual y precisión a la proyección.
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Proyección de un Cilindro en Métdo 
Diédrico

Definición geométrica

El cilindro se representa a través de la proyección 

de su base circular y altura, traducido a planos 

horizontal y vertical.

Características a destacar

• Proyección de las generatrices paralelas al eje.

• Curvas proyectadas como elipses o líneas según 

vista.
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Proyección de Cuerpos Tridimensionales en el 
Método Diédrico

Importancia del método

Facilita la representación clara y 

precisa de figuras 

tridimensionales en dos 

dimensiones.

Variedad de sólidos

Incluye cuerpos simples como 

cubos y cilindros, hasta 

estructuras complejas con 

múltiples superficies.

Proyección y análisis

Permite estudiar geometría, 

intersecciones y relaciones 

espaciales detalladamente.
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