Proyeccion Ortogonal y el
Método Diédrico

La proyeccién ortogonal es la base técnica para representar objetos
tridimensionales en dos dimensiones, esencial en el dibujo técnico.
Mediante el método diédrico, se simplifica la comprension espacial al
proyectar las formas sobre planos perpendiculares. Esta técnica se
emplea ampliamente en arquitectura, ingenieria y disefo industrial para
transmitir de manera precisa y clara las dimensiones y relaciones
espaciales de objetos complejos.

El dominio de estas representaciones es fundamental para el desarrollo
de proyectos y la comunicacidn entre profesionales, garantizando la
exactitud en la construccion y fabricacion.
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Fundamentos de la Proyeccion
Ortogonal

Proyeccién Ortogonal Vistas Principales
Se basa en proyectar puntos e Alzado (vista frontal)
mediante lineas « Planta (vista superior)

erpendiculares al plano de -
P . > o Perfil (vista lateral)
proyeccion, asegurando
precision geométrica sin

distorsiones.

Precisién y Escala

El buen uso de la escala y detalles es critico para que las
representaciones sean utiles en procesos constructivos y de
fabricacion.
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El Método Diédrico

Dos Planos de Proyeccion

El sistema diédrico utiliza el Plano
Horizontal (PH) y el Plano Vertical
(PV) para representar
tridimensionalidad.

Linea de Tierra (LT)

Es la interseccion entre PHy PV,
base para orientar las proyecciones y
ubicar objetos correctamente.

Representacién de Elementos

Puntos, lineas y planos son
proyectados en ambos planos para
generar una vista completa y
coherente del objeto.
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Primer Diedro: Definicion y
Caracteristicas

Posicién de Planos Ubicacion de Objetos
El PV esta al frente, el PH Los objetos se situan
esta abajo, formando el delante del PV y encima
primer diedro clasico. del PH, facilitando la

interpretacion.

Usos Comunes

Es el sistema mas utilizado en dibujo técnico y disefio debido a
su simplicidad y claridad.
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Representacion en el Primer Diedro

Alzado Planta Relacién con Linea de Tierra
Se obtiene proyectando el objeto Es la proyeccion sobre el plano Las distancias y cotas se miden
sobre el plano vertical, mostrando la horizontal, proporcionando una vista respecto ala LT, estableciendo

vista frontal. superior del objeto. referencias espaciales claras.
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Segundo Diedro: Definicion y

Caracteristicas

Posicién de Planos

El PV permanece al frente,
pero el PH se ubica arriba,
lo que altera la disposicién
clasica.

Aplicaciones

Ubicacién de Objetos

Los objetos se representan
detras del PV y encima del
PH, generando una
inversion visual.

Menos frecuente, pero util para entender y comparar diferentes

sistemas de proyeccion.
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Representacion en el Segundo Diedro

Alzado Planta Inversién Visual
La proyeccioén frontal se mantiene Se proyecta sobre el PH que esta El cambio de posicion produce una
sobre el PV, que sigue ubicado arriba, invirtiendo la disposicion relacion distinta respecto a la Linea

delante. habitual de las vistas. de Tierra.
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Tercer Diedro: Definicion y
Caracteristicas

Localizacién de Planos Posicién de Objetos

Los objetos se disponen

Posicion del PV detras y el detras del PV y debajo del
PH encima, situacion PH, modificando la
opuesta a la usada en el perspectiva usual.

primer diedro.

Normativas de Uso

Utilizado en ciertos estandares técnicos, como el ANSI, para
representaciones especificas.



https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma

Representacion en el Tercer Diedro

Alzado Planta Diferencias Clave
Proyeccidn frontal sobre el PV, ahora Proyeccidén superior sobre el PH La disposicion y orientacion de las
ubicado detras del objeto. situado arriba pero alterado en vistas varia, alterando la

relacion ala LT. interpretacion visual del objeto.
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Conclusién: Aplicaciones y
Consideraciones

Herramienta Eleccion del Diedro
Fundamental g

La seleccion adecuada
El método diédrico es depende del contexto,
esencial para la normas vigentes y finalidad
representacion espacial del dibujo.

clara y precisa en diversas
disciplinas técnicas.

Recursos y Practica

El estudio tedrico acompanado de ejercicios practicos favorece
la comprension profunda del tema.
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