Sistemas de Proyecciony
Representacion de Objetos

La representacion grafica de objetos es esencial en disciplinas como
la ingenieria, arquitectura y disefio. Permite expresar de forma visual
ideas complejas, facilitando la fabricacion y construccion precisa. La
capacidad para comunicar formas, dimensiones y detalles técnicos es
clave para que diferentes profesionales trabajen de manera
coordinada vy efectiva en proyectos.

Este conjunto de sistemas busca optimizar la comprension y
transmision de informacion visual de objetos tridimensionales sobre
superficies bidimensionales. Asi, lograremos que los conceptos e
instrucciones se traduzcan en productos funcionales y estéticamente
adecuados.
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Concepto y Funcion de los
Sistemas de
Representacion

Definicién Funcién

Sistemas que transforman Comunicar con precision la
objetos tridimensionales en forma, dimensionesy
imagenes bidimensionales detalles técnicos de un
para su analisis y objeto.

fabricacién.

Aplicaciones

Se usan en planos arquitecténicos, diseflos mecanicos,
construccion y fabricacion industrial.
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Tipos de Sistemas de Proyeccion

Perspectiva

Representacion realista que
simula la vision humana, con
convergencia a un punto.

No mantiene dimensiones
exactas

Ideal para presentaciones
visuales

Axonometrica

Proyeccion isométrica o
trimétrica que muestra los tres
ejes principales con escalas.

Permite visualizar
profundidad sin distorsion

Util para estudios
preliminares de disefio

Ortogonal

Proyeccién con vistas
perpendiculares que garantizan
medidas precisas.

Muestra alzado, plantay
perfil con exactitud

Base para fabricacion y
construccion
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de las vistas.

Diferencias Clave

La orientacidn de las proyecciones principales difiere,
afectando la presentacién grafica y lectura de planos.
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Sistema Americano de
Proyeccion

Uso Comun en Proyeccion '"a

“ Ameérica del Norte través'" del plano

| Este sistema esta La imagen del objeto se

: estandarizado en EE. proyecta atravesando el
UU. y Canada para plano, con vistas

| dibujos técnicos organizadas para
industriales y maxima claridad.
mecanicos.

Ventajas Practicas

Facilita la interpretacién coherente en procesos de
fabricacion y montaje en la industria norteamericana.
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Elementos Fundamentales en los
Sistemas de Proyeccion

Objeto Plano de Observador Rayos
Proyeccion Proyectantes
El elemento El punto de vista desde
tridimensional que se La superficie donde se realiza la Lineas imaginarias que
desea representar bidimensional donde proyeccion, van desde el objeto al
graficamente. se trazan las determinando la plano de proyeccion,
proyecciones del direccion de los rayos definiendo como se

objeto. proyectantes. obtiene la imagen.
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Planos de Proyeccion y Organizacion

Espacial

Plano Horizontal
(HP)

Proporciona la vista
superior o planta del
objeto, fundamental
para entender

distribucién en planta.

Plano Vertical (VP)

Representa la vista
frontal o alzado,
mostrando la fachada
0 cara principal del
objeto.

Plano Lateral (VL)

Presenta la vista
lateral o perfil,
completando la
visualizacion
tridimensional del
objeto.

Organizacion en
Diedros

Los planos se disponen
formando angulos
rectos que definen el
espacio proyectivo y
las relaciones entre
vistas.
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Representacion de Vistas
de los Objetos 43
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Vistas principales Vistas auxiliares i

Alzado, plantay perfil son Se emplean para

los mas usados para representar partes ;

mostrar la estructura complejas o detalles no I P

completa del objeto. visibles en las vistas |

principales.

l ?

Seleccion de vistas adecuadas

Se eligen para maximizar la cantidad de informacion
grafica sin redundancias o confusiones.

|

)
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Representacion de las Dimensiones
Principales de un Objeto

Dimensiones Basicas Escalas Acotacion

Se consideran largo, anchoy La reduccion o ampliacion El procedimiento para indicar

alto como las medidas proporcional permite las dimensiones exactas en los
fundamentales para definir un representar objetos reales en planos, con lineas, simbolos y

objeto. formatos manejables en planos. valores numeéricos claros.
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Rebatimiento en Sistemas de Proyeccion

1

Definicion

Consiste en girar un plano

de proyeccion alrededor de

una linea de tierra para
mostrar las vistas en
verdadera magnitud.

2

Objetivo

Permite medir angulos y
distancias reales que no
son evidentes en las
proyecciones ortogonales
tradicionales.

3

Aplicacién practica

Se utiliza en disefio y
analisis geométrico para
facilitar la comprensiény
fabricacién precisa de
piezas y estructuras.
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