
ROBÓTICA 
EDUCATIVA

2022-2S



1.1 INTELIGENCIA LÚDICA

Unidad 1: Estrategias y métodos para 
desarrollar la inteligencia Lúdica

TUTOR/GUIA    ING.  CHRISTIAM NUÑEZ. MGS



CONTENIDOS

1.- Introducción

2.- Conceptos y Definiciones

3.- Objetivos

4.- Enfoques, estrategias

TUTOR/GUIA    ING.  CHRISTIAM NUÑEZ. MGS



Introducción

1.1 INTELIGENCIA LÚDICA

Todo juego implica acción mental y corporal; y toda

acción produce computación, por lo tanto el juego se

vuelve cognitivo, como, proceso mental existe también

en los animales, ya que éstos también juegan, pero

como proceso cognoscitivo, sólo existe en los humanos

ya que el juego permite un funcionamiento multí-

neuronal (módulos), que utiliza el neo-córtex frontal,

con el que el sujeto organiza, selecciona , evalúa,

predice, se adapta a la reglas, las viola o las modifica;

siendo estos procesos solamente humanos debido al

gran desarrollo orgánico de estas áreas corticales

cerebrales que tiene el hombre y no los animales
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Introducción

Qué es Juego:

La palabra juego proviene del latín iocus, que
quiere decir 'broma'. Un juego es una actividad
desarrollada por uno o más individuos, cuyo
propósito inmediato es entretener y divertir.

Sin embargo, además de entretener, otra función
de los juegos es el desarrollo de habilidades y
destrezas intelectuales, motoras y/o sociales
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Introducción

Inteligencia:

“Inteligencia es la habilidad para adquirir 
conocimientos, pensar y razonar con 
eficacia, y manejarse en el entorno de 
modo adaptativo.”

Passer y Smith (2007)
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Introducción

Inteligencia:

Esquematizando podemos decir que la inteligencia 
necesita de tres elementos:

1.la capacidad de adquirir conocimientos

2.los conocimientos adquiridos

3.y el uso que hacemos de ellos.
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Conceptos y Definiciones

Inteligencia lúdica:

Inteligencia es la habilidad para adquirir conocimientos mediante el juego
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Conceptos y Definiciones

Indaga 

Crea 

DiviérteteTransforma

Aprende
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Objetivos y Características
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Enfoques, estrategias y métodos.
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