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1. INFORMACION GENERAL DE LA ASIGNATURA:

CODIGO: INP1203.4.9
NOMBRE: INTERACCION PERSONA-COMPUTADOR PARAEDUCACION
SEMESTRE: CUARTO SEMESTRE
lNDAD IJEORGANIZACION CURRICULAR: (De acuerdo a la malla Unidad Profesional
curricular):
CAMPO DE FORMACION (De acuerdo a la malla curricular): Praxis Preprofesional
NUMERO DE SEMANAS EFECTIVAS DE CLASES: 16

. Aprendizaje en contacto con el docente 2,00
NUMERO DE HORAS POR SEVIANA DE ACTIVIDADES DE — -
APRENDIZAJE Aprendizaje practico-experimental 2,00

Aprendizaje Autbnomo 2,00
TOTAL DE HORAS POR SEMANA DE LA ASIGNATURA: 6,00
TOTAL DE HORAS POR EL. PERIODO ACADEMICO: 96,00
2. PRERREQUISITOS Y CORREQUISITOS:
PREREQUISITOS CORREQUISITOS
ASIGNATURA CODIGO ASIGNATURA CODIGO

DESARROLLO DE APLICACIONES EDUCATIVAS |  INP1203.4.1.

3. DESCRIPCION E INTENCION FORMATIVA DE LA ASIGNATURA:

- La asignatura de Interaccién Persona-Computador para Educacion, esta ubicada en el cuarto semestre de la malla curricular,
corresponde al nivel de organizacion de Formacién Profesional, dentro del campo de formacion de Praxis Profesional, contribuye a la
formacion integral del estudiante con una base sélida de conocimientos tedricos y practicos en lo que respecta al disefio, evaluacion e
implementacion de sistemas interactivos para uso humano que puedan ser utilizados de manera eficiente, eficaz, segura y
satisfactoria. - El aporte especifico de esta asignatura a la consecucion del perfil de egreso del nuewo profesional se centra en el eje
de formacion del modelo educativo de Autonomia y Adaptabilidad, ya que sera capaz de actuar con independencia de criterio, ajustado
al protocolo disciplinar y al espacio laboral, respetando la opinién, proceder y condicion del otro. Permite trabajar con dispositivos
empotrados que procesan informacion para lograr soluciones practicas y de bajo costo. Ademas, logra identificar las limitaciones de
interfaz y comunicacién haciendo nuevas propuestas de interaccion, novedosas y adaptativas. - Su estudio se justifica plenamente en
el Objetivo 2 del Plan de Desarrollo para el Nuevo Ecuador (2024-2025) que textualmente dice: "Impulsar las capacidades de la
ciudadania con educacién equitativa e inclusiva de calidad y promoviendo espacios de intercambio cultural”, para garantizar la
igualdad de oportunidades de las ylos ecuatorianos a traves del fortalecimiento de la educacion superior, promoviendo una formacion
innovadora, inclusiva y de calidad. - Por ultimo, esta asignatura contribuye al cumplimiento de la mision de la carrera: "Formar
profesionales, desarrollar, transferir y difundir el conocimiento pedagdgico en el area de la Informatica, los saberes yla cultura a traves
de la aplicacion de procesos de formacién académica, investigacion y vinculacion; bajo principios de pertinencia, integralidad,
interculturalidad, equidad, preservacion del ambiente, fortaleciendo el talento humano, para la construccién de una mejor sociedad",
asi como también en alcanzar la vision que indica: "Ser la carrera que lidera la formacion docente en el ambito de la Pedagogia de la
Informatica a escala zonal, con reconocimiento nacional y proyeccién internacional”, mediante la evaluacion educativa de la practica
docente en unidades educativas de la ciudad.

4. COMPETENCIA(S) DEL PERFIL EGRESO DE LA CARRERA A LA(S) QUE APORTA LA ASIGNATURA:

COMPETENCIA GENERICA DE LA CARRERA - Acttia con independencia de criterio, ajustado al protocolo disciplinar y al espacio
laboral, respetando la opinién, proceder y condicion del otro COMPETENCIA ESPECIFICADE LACARRERA - Desarrolla aplicaciones y
recursos educativos a partir del conocimiento y utilizacién de técnicas y herramientas informaticas, de manera adecuada con
responsabilidad y eficiencia, para apoyar procesos de ensefianza-aprendizaje.

5. RESULTADO(S) DE APRENDIZAJE DEL PERFIL DE EGRESO DE LA CARRERA A LO(S) QUE APORTA LA
ASIGNATURA

RESULTADOS GENERICOS DE APRENDIZAJE DE LA CARRERA - Desarrolla la autonomia en su practica personal y profesional de
manera reflexiva y critica de conformidad con los postulados del buen vivir para la formacion de valores, emociones y actitudes, con
equidad y conciencia social. RESULTADOS ESPECIFICOS DE APRENDIZAJE DE LA CARRERA- Selecciona y utiliza correctamente las
herramientas de desarrollo de software, de acuerdo al tipo de dispositivo electronico y a su plataforma operativa, para el desarrollo de
aplicaciones informaticas yrecursos educativos.

6. UNIDADES CURRICULARES:
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UNIDAD N°: 1

NOMBRE DE LA UNIDAD: Introduccién a Interaccién Persona-Ordenador y al Disefio centrado en el usuario.
NUMERO DE HORAS POR 54

UNIDAD:

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD.- Los resultados de aprendizaje demuestran lo que el estudiante sera capazde

resolver al finalizar un proceso formativo.

Su estructura es: verbo en tercera persona del presente simple en singular + objeto + condicion + finalidad. Su proposito es tributar al

cumplimiento de las competencias declaradas en el perfil de egreso.

- Identifica los factores humanos relacionados con el disefio de interfaces para lograr una interaccion efectiva con el usuario; asi

como los modelos, paradigmas ytécnicas para el disefio y evaluacion de interfaces orientadas a la educacion.

CRITERIOS DE EVALUACION.- Expresan caracteristicas de los resultados esperados: son la base para disefiar la evaluacion.
Los criterios de evaluacion se estructuran con: verbo en infinitivo + objeto + contexto). Se reflejan en los instrumentos de evaluacion

mediante indicadores que se corresponden

Comprender los factores humanos relacionados con el disefio de interfaces para lograr una interaccién efectiva con el usuario.

CONTENIDOS

£Qué debe saber, hacer y ser? TEVIPORALIZACION ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD
HORAS SEVIANA (de | ACTIVIDADES DE| ACTIVIDADES DE ACTIVIDADES DE
< Aprendizaje dizai | la1ala166 |[APRENDIZAJEEN| APRENDIZAJE
UNDADESTEWATICAS —fon contacto gy porendizaiel 18 segin | CONTACTOCON|  PRACTICO- o
Ao oo |experi aufonome | corresponda)| B DOCENTE | EXPERIMENTAL
1.1. Encuadre pedagogico e Exposiciones  |Elaboracionde  |Investigacion
introduccion _sobre Ia_ mapas bibliografica
* 1.1.1. Socializacién del silabo, interaccion conceptuales sobre la
acuerdos y compromisos persona donde plantee interaccion
computador. conceptos de persona
*1.1.2. Charla de sensibilizaciéon Charlas de interfaz de usuario |computador.
respecto a la importancia de las sensibilizacion. |ylainterdisciplina |Tareas.
tutorias académicas \ideo, Archivo, [de lainteraccion
URL. ersona
* 1.1.3. Charla de sensibilizacion gomputador.
respecto del proceso de Cuestionario,
evaluacion  docente y la Foro.
necesidad de evaluar de maneral 2 2 2 1
objetiva.
* 1.1.4. Charla de motivaciéon a
los estudiantes para participar
en conwocatorias de becas V|
ayudas académicas.
« 11.5. Diagnostico de
conocimientos
* 1.1.6. La interaccion persona
computador como disciplina
1.2. El Factor Humano ylos Exposiciénen |+ Elaboracién de |Lectura, andlisis yj|
canales de entradaen la Clase. disefio comprension de
interaccion. « Actividades en |esquematico material
»1.2.1. Sistemas visual, auditivo, el entorno virtual |sobre el factor bibliografico de El
tactil, vestibular y olfativo. de la asignatura |humano, los factor humanoy
Moodle sistemas, los canales de
* 1.2.2. Percepcion, objetos *Actividades de |percepcion y entrada. Tarea.
escenas. Aprendizaje memoria.
123 Memord l colaborativo: «  |Cuestionario,
. .2.3. Memoria  sensorial. Tutorias . Video. |Foro.
Operativa, a largo plazo 2 2 2 2 A;Jchi\l,o’ URL.
representacion del « Planificacion de
conocimiento. investigacion
* 1.2.4. Paradigmas vy estilos de| formativa.
interaccion
* 125. Modelo de memoria,
modelo mental y de
procesamiento de informacion

Campus Norte

Guano

Av. Antonio José de Sucre Km 1%z via a

Teléfonos:(593-3) 3730880



€ SGC

A TR0 O A LA

UNACH-RGF-01-03-01.01.b
Version 3: 28-10-2021

DIRECCION ACADEMICA |
VICERRECTORADO ACADEMICO

1.3. Disefio Centrado en el Clase Actividad Practica /|[Redaccion e
Usuario expositiva. Laboratorio de informes, lectura,
« 131. Contextualizacion del Actividades computacion: analisis y
DCU. Especificacion del contexto colaborativas. |Actividades para [comprensién de
de utilizacion Talleres que el estudiante |material
enclase. investigue, bibliografico
+1.3.2. Metodologia DCU Exposicién de [socialice y digital . Tareas.
. trabajos. exponga los talleres.
* 1.3.3. Modelos, paradigmas 2 2 2 Archivos, Url.  [modelos y
técnicas del disefio de interfaces paradigmas DCU
* 1.3.5. Prototipado, categorias y '(:)(;Jgstlonano,
técnicas ( Bocetos, storyboards y ’
prototipos en papel). Maquetas
digitales, escenarios, prototipo
de softfware. Dimensiones V|
Beneficios del prototipado.
1.4. Usabilidad e Interaccion Clase expositiva|Taller Practico/  [Lectura, analisis |
«1.4.1. Qué es la usabilidad? * BExposicion de |Laboratorio de comprension de
material sobre [computacion: material
« 142. Objetivos, atributos eltema- Taller para que el [bibliogréfico
principios Utilizacion de  |estudiante realice (digital acerca de
recursos la descripciény  |los modelos de
* 1.4.3. El modelo de proceso de| 2 2 moodle definala usabilidad .
la usabilidad y accesibilidad. adicionales. usabilidad y Tareas.
) ) +Actividades de |comprenda su
*14.4. Ventajas y Desventajas Aprendizaje  |importancia
- 145, Usabiidad de los e oo,
sistemas interactivos. Archivo.
1.5. Experiencia de Usuario Clase practica |Actividad Practica /|Lectura, analisis |
expositiva * Laboratorio de comprension de
Exposicion de  [computacion: material
material sobre |Mapa mental bibliografico
* 15.1. Conceptos el tema ¢ sobre la digital acerca del
fundamentales Utilizacionde |experienciade  |tema. Tareas.
recursos usuario. Taller en
opononda o usuario y do| ’ moode - (dase. Foro
accesibilidad adicionales.
; *Actividades de
« 15.3. Etapas de disefio de UX Aprendizaje
colaborativo:
Tutorias . Video,
Archivo.
1.6. Interaccion y Accesibilidad Clase expositiva|Taller Practico/  [Redaccion e
« 16.1. Accesibilidad de acercadelala |Laboratorio de informes, lectura,
sistemas interactivos interacciony computacion: analisis y
accesibilidad de|Talleren clasey |comprensién de
* 1.6.2. Modelo de Usabilidad sistemas . exposicion sobre |material
accesibildiad \ideo, los principios de |bibliografico
» imagenes, accesibilidad digital . Tareas.
* 1.6.3. Modelos cognitivos en Archivo Foro.
ergonomia centrados en el
individuo
* 1.64. La sensaciénen los
estimulos humanos V
percepcion para mejorar la|
interaccion 2 2
+ 165 Guias para I3
accesibilidad
* 1.6.6. Disefio de la interaccion y
accesibilidad
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1.7. Ciclo de Vida de usabilidad Exposicion de  |Actividad Practica /|Lectura, analisis v
+1.7.1. Andlisis ( Objetivos de la clase acerca de |LAB. Resumen  [comprensién de
aplicacién, caracteristicas  de los modelos escrito sobre los  |material
usuario, analisis de tareas) cognitivos modelos bibliografico
centrados en la |cognitivos, la digital acerca de
» 1.7.2. Disefio ( modelado de ergonomia. psicologiadela |los modelos
usuario: disefio conceptual, de \ideo, Archivo. [interaccién cognitivos
contenidos, visual) persona centrados en
. | computador, ergonomia
* 1.7.3. Definicion de estandar y 2 2 2 estimulos centrados en el
guia de estilo cognitivos ylas  |individuo ysu
. . mejoras en la interaccion con el
]:I(]E.jigégrotohpado de baja y alta intera(;cic’)n.. ordenador.
Cuestionario, Tareas.
+ 1.7.5. Técnicas de disefio de| Foro.
interaccion
+ 1.76. Disefio grafico de la
interfaz de usuario
1.8. Evaluacién de la Usabilidad Clase practica |Taller Practico/  [Redaccion e
. 181 Proposito de |la expositiva Laboratorio d.e informes, lectura,
Evaluacion acerca delos |computacion: analisis y 3
tipos de Taller para el comprensién de
+1.8.2. Métodos de la evaluacion evaluacionde [(analisis y material
2 2 2 usabilidad . evaluacion de bibliografico
+ 1.8.3. Técnicas de Evaluacion Video, Archivo. [usabilidad yla digital acerca de
prevencion de los métodos de
*1.84. Test errores. evaluacion de
+1.85. Métricas de Usabilidad Cuestionario,  |usabllidad
1.9. Herramientas de Medicion Clase practica |Taller Practico/  [Redaccion e
de Usabildad acercadelas (Laboratorio de informes, lectura,
herramientas de{computacion: analisis y
*1.9.1. Prokus medicionde  [Taller para el comprension de
. usabilidad. estudiode caso |material
* 1.92. WebSAT (Web Static 2 2 2 \ideo, Archivo. [en el cual se bibliografico
Analyzer Tool) utilicen digital . Tareas.
- 193. FLUD (Framework for nerramientas de
Logging Usability Data) usabilidad.
+ 1.9.4. Informe de Resultados Cuestionario,
Foro.
TOTAL DE HORAS
(La suma del total de horas
debe serigual a la determinada
en la malla curricular por cada
componente de aprendizaje; sin 18 18] 18]
embargo, para cada tema
tratado sera decision del
profesor la distribucion de horas
en cada componente)

EVALUACION: En este apartado se debera indicar los tipos de evaluacion que se aplicaran (diagnostica, formativa y sumativa), asi
como las técnicas e instrumentos a utilizar, a fin de evidenciar mediante los criterios de evaluacion el logro de los resultados de

aprendizaje.
Tipos de Evaluacion Técnicas Instrumentos
Encuesta Pruebas Escritas Objetivas
Evaluacion de Desempefio Cuadernos
Ficha de Autoevaluacion
Diagnéstica Observacion Informes
Pruebas Cuestionarios
y Demostracion
Resolucién de Problemas Estudio de Caso
Encuesta Pruebas Escritas Objetivas
Evaluacion de Desempefio Cuadernos
Ficha de Autoevaluacion
Formativa Observacion Informes
Pruebas Cuestionarios
Demostracion

Campus Norte

Resolucién de Problemas

Estudio de Caso
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Sumativa

Encuesta Pruebas Escritas Objetivas
Evaluacion de D ~ Cuadernos
\aluacion de Lesempeno Ficha de Autoevaluacion
Obsenvacion Informes
Pruebas Cuestionarios
" Demostraciéon
Resolucién de Problemas Estudio de Caso
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UNIDAD N°: 2
NOMBRE DE LA UNIDAD: Disefio y Evaluacion de Interfaces y Tendencias en tecnologias emergentes para educacion.
NUMERO DE HORAS POR 42
UNIDAD:
RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD.- Los resultados de aprendizaje demuestran lo que el estudiante sera capazde
resolver al finalizar un proceso formativo.
Su estructura es: verbo en tercera persona del presente simple en singular + objeto + condicion + finalidad. Su proposito es tributar al
cumplimiento de las competencias declaradas en el perfil de egreso.
- Comprende los elementos del disefio centrado en el usuario y su aplicacién en el disefio y evaluacion de interfaces aplicadas al
aprendizaje.
CRITERIOS DE EVALUACION.- Expresan caracteristicas de los resultados esperados: son la base para disefiar la evaluacion.
Los criterios de evaluacion se estructuran con: verbo en infinitivo + objeto + contexto). Se reflejan en los instrumentos de evaluacion
mediante indicadores que se corresponden
Disefar interfaces de aprendizaje personalizadas aplicando los principios del disefio centrado en el usuario
CONTENIDOS .
£Qué debe saber, hacer y ser? TEVIPORALIZACION ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DELA UNIDAD
HORAS SHVIANA (de | ACTIVIDADES DE| ACTIVIDADES DE ACTIVIDADES DE
A Aprendizaje izai latala166 | APRENDIZAJEEN| APRENDIZAJE
UNDADESTEMATICAS —fon contacto g pprendizaiel {8 segin | CONTACTOCON| PRACTICO- | AFREDZEE
docente |eXPerimental corresponda)| EL DOCENTE EXPERIMENTAL
2.1. Andlisis de requisitos Clase expositiva. |Acti. Prac./Lab. |Redaccion de
Actividad practica |[de computacion:  |informes, lectura,
+ 2.1.1. Importancia de andlisis sobre Actividades (mapalanalisis y
de requisitos establecimiento |mental sobre comprensién de
de requisitos de |analisis de material
« 212. Establecimiento de usuario. ideo, [requisitos, bibliografico
requerimientos de usuario 2 2 2 10 archivo, tareas  |establecer
requisitos de
*2.1.3. Tipos de requisitos usuario) -
Ejecucion de la
* 2.14. Nodelado de Caso de actividad de
Uso Investigacion
formativa.
2.2. Planificacion de Interfaces BExposicion sobre[Act. Practicas Investigacion
gréficas. la Planificacion  |/Elaboracién de  |bibliografica
de interfaces mapa mental sobre la
gréaficas. donde el planificacion de
« 2.2.1. Elementos de Disefio \ideo, Archivo,  |estudiante interfaces
Percepcion visual. URL. plantee a través |graficas. Tareas.
de imagenes los
e 222 Fundamentos de 2 2 2 11 distintos
composicion, equilibrio visual y elementos que
tensién compositiva. intenvienen en la
planificacion de
+ 223. Color, fipografia e interfaces
iconografia. graficas.
Cuestionario,
Foro.
2.3. Interfaz grafica de usuario y BExposicionen  |Actividad Practica /|Lectura, analisis
Tecnologias de Interaccion. Clase. Laboratoriode  |ycomprension de
+ 2.3.1. Estilos tradicionales de| *Exposicionde  |computacion: material
interaccion. material sobre el |Elaboracion de  |bibliografico
tema « Utilizacion |disefio sobre las
* 23.2. Interfaces tangibles e de recursos esquematico interfaces
intangibles. moodle sobre interfaces  |gréficas, sus
adicionales. graficas, sus estilos, gestos y
* 2.33. Interfaces basados en 2 2 2 12 +Actividades de |estilos, gestos y |[ambientes.
gestos yambientes inmersivos. Aprendizaje ambientes. Tarea.
. colaborativo: +  |Cuestionario,
.Corrﬁigdor \ASthain dea 1Supeer: Tuto!’ias .Video, [Foro.
’ Archivo, URL.
'Yachay
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2.4. Disefio de interfaces Clase practica |Taller Practico/ |Lectura, analisis
aplicadas al aprendizaje expositiva ¢ Laboratoriode  |ycomprension de
*Exposicion de  [computacion: material
material sobre el |Realizar la bibliografico
tema « Utilizacion |descripcion y digital acerca del
de recursos defina los disefio de
- . moodle elementos dela |interfaces
i'n%édljr';éets)'senoa);ﬁg?:gado daﬁ 2 2 2 13 adicionales. e_\aluacic')n del aplicad_as_al
aprendizaie Moodle. disefio de aprendizaje
P ! *Actividades de |interfaces.
Aprendizaje
colaborativo: *
Tutorias . Video,
Archivo.
2.5. Evaluacion de interfaces Clase expositiva. [Taller Practico/  |Redaccion e
aplicadas al aprendizaje *Exposicionde  |Laboratorio de informes, lectura,
material sobre el |computacion: analisis y
+ 25.1. Métodos y técnicas de| tema. Autores, |Actividades para |comprension de
evaluacion de intercaces métodos y que el estudiante |material
2 2 2 14 técnicas realice la bibliografico
» 25.2. Ejercicios de evaluacion evaluacion de acerca
de interfaces que contribuyan al interfaces. Evaluacion de
Proyecto de  Inwestigacion interfaces
Formativa aplicadas al
aprendizaje
2.6. Tendencias en tecnologias Clase practica  |Cuadro Lectura, andlisis
emergentes enfocadas a la expositiva ¢ comparativo y comprension de
educacion. Actividades sobre las material
adicionales en el |tecnologias bibliografico
« 264. Tecnologias de entorno virtual de [emergentes para |digital acerca de
aprendizaje adaptativo. 2 2 2 15 laasignatura.  la educacion. Tendencias en
Moodle. Cuestionario, tecnologias
* 2.6.2. Mobile learning. *Actividades de  |Foro. emergentes
Aprendizaje enfocadas ala
*» 2.6.3. Sistemas de gestion del colaborativo: educacion.
aprendizaje (LMS). Tutorias . Video, Tareas.
Foros, Archivo.
2.7. Integracion de las Clase expositiva. - Elaboracién de |[Redaccion e
tecnologias emergentes para la *Exposiciébn de  |cuadro siniptico  |informes, lectura,
educacion. material sobre el [sobre la analisis y
tem. « Utilizacion |integracion de las |comprension de
de recursos tecnologias material
«27.1. Las TIC como extension moodle emergentes en la |bibliografico
del hombre. 2 2 2 16 adicionales. educacion. digital acerca de
Asignacionde  (Cuestionario, las tecnologias
+ 272 Clawes para la trabajos ytareas. [Foro. emergentes para
integraciéon de las tecnologias \ideo, Archivo. |- Socializacién de (la educacion.
emergentes en la educacion. \isita a la la actividad de Tareas. Informe
Universidad investigacion de visita a Yachay|
Yachay formativa. y Quinde 1
TOTAL DE HORAS
(La suma del total de horas
debe serigual a la determinada
en la malla curricular por cada
componente de aprendizaje; sin 14 14 14
embargo, para cada tema
tratado seré decision del
profesor la distribucion de horas
en cada componente)

EVALUACION: En este apartado se debera indicar los tipos de evaluacidn que se aplicaran (diagndstica, formativa y sumativa), asi
como las técnicas e instrumentos a utilizar, a fin de evidenciar mediante los criterios de evaluacion el logro de los resultados de

aprendizaje.
Tipos de Evaluacion Técnicas Instrumentos
Encuesta Pruebas Escritas Objetivas
Evaluacion de Desempefio Quadernos -
Ficha de Autoevaluacion
Diagnéstica Observacion Informes
Pruebas Cuestionarios
Demostracion
Resolucion de Problemas Estudio de Caso
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Encuesta

Pruebas Escritas Objetivas

Evaluacion de Desempefio

Cuadernos

Ficha de Autoevaluacion

Formativa Obsenvacion Informes
Pruebas Cuestionarios
., Demostraciéon
Resolucién de Problemas Estudio de Caso

Encuesta

Pruebas Escritas Objetivas

Evaluacion de Desempefio

Cuadernos

Ficha de Autoevaluacion

Sumativa Obsenvacion Informes
Pruebas Cuestionarios
., Demostraciéon
Resolucién de Problemas Estudio de Caso

7. INVESTIGACION FORMATIVA.

De acuerdo a los temas y subtemas del silabo se realizaran actividades que promuevan la investigacion formativa como estrategia
general de aprendizaje para la formacion del estudiante.

8. METODOLOGIA:

Metodologia de ensefianza aprendizaje

Aprendizaje activo.

Aprendizaje Basado en Proyectos
Aprendizaje por Descubrimiento
Talleres

Clase tedrica

Taller Pedagogico

Aprendizaje Cooperativo

Clase Invertida

Técnicas de ensefianza aprendizaje.

Encuesta:

Pruebas:

Obsenacion:

Resolucién de Problemas:
Evaluacion de Desempefio:

Recursos:

o Aula virtual
Herramientas Web 2.0

Laboratorio de PCs

TAC - Tecnologias de aprendizaje y conocimiento
SICOA

Computador

TIC - Tecnologias de la informacién y la comunicacién

9. ESCENARIOS DE APRENDIZAJE:

Ambientes Virtuales
Laboratorio de PCs
Biblioteca Virtual
Biblioteca

Aula de clase

10. RELACION DE LA ASIGNATURA CON LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL PERFIL DE EGRESO DE LA
CARRERA:
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Nivel de Contribucion:
(ALTA— MEDIA-BAJA A
logro de los Resultados
de Aprendizaje del perfil

de egresodela
Carrera)

A B Cc
ALTA | MEDIA | BAJO

Evidencias de Aprendizaje:
Son los productos generados por el
estudiante, que demuestran los
aprendizajes alcanzados segun los
criterios de evaluacion.

Resultados de Aprendizaje que aportan al Perfil de Egreso de
la Carrera:
(Copiar los elaborados para cada unidad)

o |dentifica los factores humanos relacionados con el

disefio de interfaces para lograr una interaccién Reporte de la evaluacion heuristica de una
efectiva con el usuario; asi como los modelos, X interfaz existente orientada a la educacion,

paradigmas y técnicas para el disefio y evaluacién de basandose en los principios de usabilidad,
interfaces orientadas a la educacion. el cual sera respaldado en el aula virtual

e Comprende los elementos del disefio centrado en el
usuario y su aplicacion en el disefio y evaluacion de x  |Prototipo basico de una interfaz orientada a
interfaces aplicadas al aprendizaje. la la interaccion efectiva con el usuario.

11. BIBLIOGRAFIA

11.1 BIBLIOGRAHA ASICA
11.1.1 BASICA:

o Lainterfaz hipermedia: el paradigma de la comunicacion interactiva Mora Femnandez Jorge Datautor
o Disefio de programas Menchen Pefiuela Antonio RA-MA Editorial

11.1.2 COMPLEMENTARIA:

- Ortega Cantero, M yBrawo, J. (2001). Sistemas de interaccion persona-computador (12 ed.). Ciencia y técnica: Vol. 32. Cuenca:
Senvicio de Publicaciones de la Universidad de Castilla-La Mancha.

- Sierra Pineda, |., Ramos Geliz F. yPacheco Lora, M (2008). Docencia e interaccion en entornos virtuales: Escenarios y
posibilidades. Serie aprender a educar. Monteria: Universidad de Cérdoba, Facultad de Educacién y Ciencias Humanas, Cymted-L.

11.2 BIBLIOGRAHA DIGITAL
11.2.1 BASICA (Libros digitales desde el repositorio de la Institucion)

11.2.2 COMPLEMENTARIA (Libros digitales de libre acceso)

- Cantero, M O. (1995). Informatica educativa: Realidad yfuturo. Ciencia y técnica: Senicio de Publicaciones de la Universidad de
Castilla-La Mancha. Recuperado de https://books.google.com.ec/books ?id=CUwBQGom90QC

- Saltiveri, T. G, Vidal, J. L. y Delgado, J.J.C. (2011). Disefio de sistemas interactivos centrados en el usuario: Editorial UOC, S.L.
Recuperado de https://books.google.com.ec/books ?id=Bk5Uv0AiisOC

11.3 WEBGRAHA: (Recursos procedentes de Internet en el area de estudio de libre acceso)

- Correa Alfaro, L. (2010). Comunicabilidad, paradigma de la Interaccion Humano-Computador. No Solo Usabilidad, (QUR -
http:/Amww.nosolousabilidad.com/articulos/comunicabilidad.htm).

- Cantero, M O. (1995). Informatica educativa: Realidad y futuro. Ciencia y técnica: Senicio de Publicaciones de la Universidad de
Castilla-La Mancha. Recuperado de https://books.google.com.ec/books ?id=CUwBQGom90QC

- Saltiveri, T. G,, Vidal, J. L. y Delgado, J.J.C. (2011). Disefio de sistemas interactivos centrados en el usuario: Editorial UOC, S.L.
Recuperado de https://books.google.com.ec/books ?id=Bk5UvOAIisOC

12. PERFIL DEL DOCENTE:

Formacién en disefio y desarrollo de sistemas de Interaccion Hombre Maquina y procesos de control usando sistemas
empotrados. Investigador de formas de control avanzado basado en Interfaces Naturales de Usuario. Disefio y desarrollo de
dispositivos wearables en plataformas moviles.
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ANEXOS

PONDERACION PARA LA EVALUACION DEL ESTUDIANTE POR ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

Primer Segundo
COMPONENTE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Parcial Parcial
%(Puntos): | %(Puntos):

e Conferencias, Seminarios, Estudios de Casos, Foros, Clases en
Linea, Senicios realizados en escenarios laborables. Experiencias
colectivas en proyectos: sistematizacion de practicas de
investigacion-intervencion, construccién de modelos y prototipos, 35% 35%
proyectos de problematizacién, resolucién de problemas, entornos
\irtuales, entre otros. Evaluaciones orales, escritas entre otras.

Aprendizaje en contacto
con el docente

o Actividades desarrolladas en escenarios experimentales o
laboratorios, practicas de campo, trabajos de observacion, resolucion
de problemas, talleres, manejo de base de datos y acervos 35% 35%
bibliograficos entre otros.

Aprendizaje practico-
experimental

e Lectura, analisis y compresion de materiales bibliograficos y
documentales tanto analdgicos como digitales, generacién de datos

Aprendizaje autonomo y busqueda de informacion, elaboracion individual de ensayos, 30% 30%

trabajos y exposiciones.

PROMEDIO 100%-10 | 100%-10

La calificacion de cada componente se ponderara sobre 10 puntos, debiendo realizar una regla de 3 en base al
porcentaje de cada uno de ellos para obtener una calificacion final sobre 10.

Documento Generado el: 18 de marzo de 2025 a las 11:50:00
Fuente: Sistema Informatico de Control Académico - Uvirtual
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