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1:200 – 1:250
VOLUMEN +

SOPORTE
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“Las formas de vivir y de habitar son enfrentadas 
hoy a transformaciones intensas que las 

conmueven existencialmente. La globalización, la 
internalización de la economía, el acelerado 
desarrollo de las tecnologías, han llevado a 

profundos cambios sociales, culturales y políticos. 

El arquitecto “pensador del habitar”, se interroga 
que es habitar-vivir en ese mundo caracterizado 

pro la fluidez de imágenes, la invasión de la 
información, la ubicuidad de los flujos de capitales 

y la masificación de los individuos”. 

Jorge Sarquis
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La Habitación.
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 PARTIDO ARQUITECTÓNICO

 FUNCIÓN

 FORMA

 ESPACIO

 TECTÓNICA



3.
1 

PA
RT

ID
O

 A
RQ

U
IT

EC
TÓ

N
IC

O

“vuelva al sentimiento y aléjese del sentimiento”
Kahn
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Para Kahn:
Un proyecto terminado constituye un pensamiento:

Proceso Racional
Sentimiento = (Orden / Razón / Disciplina)

Ideas:

Parte de una imagen inicial

Instrumentos:

Inspiración – disciplina

Arquitectura:

Arte / Oficio

• Deseo de transformar la realidad
• Observación crítica de la realidad
• Da forma a nuevos sistema espaciales.
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Indisoluble: La unión del tiempo con el lugar.

Piscinas de Marés (Piscinas en la playa) de Leça de Palmeira
Alvaro Siza Vieira 

Lo artístico – lo científico

Lo consciente – lo 

subconsciente

Lo racional – lo irracional

En secuencia – sin secuencia

Lo conocido – lo desconocido

Lo individual – lo societal

Lo personal – lo universal

Lo verbal – lo visual

Necesidades – gustos

Ordenado – Al azar

“Se evalúa al avanzar y se 

evalúa al terminar”



3.1. Programa Arquitectónico
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- ¿Cómo funciona?
- ¿Cómo llegan?

PROGRAMA DE NECESIDADES
PROGRAMA ARQUITECTÓNICO

FASE ANALÍTICA

Usuarios
Relaciones funcionales
Objetivos

FASE REQUERIMIENTOS ESPACIALES

Usuarios y actividades que realizan
Usuarios: actividades dentro del espacio

Relación entre Ambiente
Flujos / Afluencia

Tiempo / Cantidad



3.1. Programa Arquitectónico - Zonificación
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Diagrama de flujos
Instrucciones de uso de nuestro proyecto
Diagramas de espacios

“Acabar tomando el menor número de decisiones 
posibles”
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Pórtico Diáfano / Repetición / Plano seriados

Campus Repsol
Rafael de La Hoz

“Sostenibilidad”
solución ambiental = LEEDNC

luz natural + alternativas de energía + accesibilidad

estructura = pórticos diáfanos
“la sección, el claustro y el paisaje”
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Vientos “Efecto Venturi”
Una estrategia fundamental en la arquitectura sustentable es utilizar el viento, para favorecer las 

corrientes de ventilación natural proporcionadas a cada época del año

2009, Mercado 9 de Octubre
Boris Albornoz



ES
TR

A
TE

G
IA

S 
PR

O
Y

EC
TU

A
L

Despiece / Huertos Es una siembre de reducidas dimensiones y de cultivo intensivo con la finalidad de cosechar 
alimentos para el consumo familiar. Los huertos urbanos tiene un importante valor social entre sus 

participantes, ya que les permite ocupar su tiempo, favorecen la creación de un tejido de nuevas 
relaciones y mejoran su calidad de vida mediante una actividad física positiva para la salud.

2014, Centro de Investigación ICTA-ICP, UAB
H Arquitectes
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Movilidad / Circulatorio / Envolvente
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Diagrama x Estrategias
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Diagrama de Morfo - generación

1. Diagramas de datos: de análisis, procesamiento e 
introducción de datos en la arquitectura, tanto 
interiores como exteriores a la disciplina.

2. Diagramas formalistas o icónicos: parten de una 
imagen, ícono o diagrama preconcebido al que 
la arquitectura se “amolda”.

3. Diagramas espaciales: aquellos donde los 
requerimientos específicos del proyecto se 
traducen en un diagrama que también es la 
forma final del edificio, el diagrama mantiene las 
proporciones, es representacional.

4. Diagramas paramétricos: no se ocupan de la 
forma sino de los flujos que materializan las formas 
a partir de la utilización de técnicas de animación 
virtual.

“La información es la forma”. Este método consistiría 
en llevar a cabo una investigación extensiva, agrupar 

cantidades masivas de datos, y después resolver 
racional y objetivamente el problema.
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Poner en cuestión
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Sección Constructiva
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Retícula como estrategia proyectual
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Retícula como estrategia proyectual
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Retícula como estrategia proyectual
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Descomponer el Programa
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Adaptabilidad

Descomponer el programa. 
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Límites difusos / Articulaciones 
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Límites difusos / Articulaciones 
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Control de Lectura:
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La Arquitectura como vÍnculo con el sitio:
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