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01
TU PRIMER PROGRAMA EN C++



¿Qué es un programa en C++?

Un programa es un conjunto de 
instrucciones que le damos a la 

computadora para que realice una tarea 
específica.

En este caso, conjunto de líneas de código 
que ingresamos en el IDE de desarrollo 

para un propósito específico.



Primer programa en C++

Para crear un programa en C++ debe 
seguir la siguiente ruta.

Archivo

Nuevo

Proyecto
Observe la imagen y configure su primer 
programa de acuerdo a lo que se muestra.



Estructura de un programa en C++

Declaración de 
librerías

Punto de entrada 
de cualquier

programa

Instrucción para 
imprimir por

pantalla

Pausar la ejecución del 
programa hasta que el 
usuario presione una 

tecla.

Indica que el programa 
ha finalizado 

correctamente.

Le dice al compilador que 
utilice el espacio de 

nombres (namespace) std 
de forma predeterminada



Buenas prácticas de programación

Documentación y comentarios: Introduzca comentarios 
en su código para hacerlo más legible tanto para cada uno, 
como para otros que puedan leer nuestro trabajo.

Indentación y formato del código: Establezca desde el 
principio hábitos para que su código esté bien 
estructurado y sea fácil de seguir.



Tema
02

TIPOS DE DATOS, VARIABLES Y 
CONSTANTES



Tipos de Datos en C++

Enteros

int: Almacena números enteros. 
short: Almacena números enteros más pequeños.
long: Almacena números enteros más grandes.
long long: Almacena enteros más grandes que long.
unsigned int, unsigned short, unsigned long, unsigned 
long long: Enteros sin signo, es decir, solo números 
positivos o cero.

Flotantes
float: Almacena números en coma flotante.
double: Almacena números en coma flotante de mayor 
precisión.
long double: Almacena números en coma flotante con 
aún más precisión que double.



Tipos de Datos en C++

Caracter

char: Almacena un solo carácter.
string: cadenas de caracteres.

Booleano
bool: Almacena valores lógicos: true o false.

Vacío
void: No es un tipo de dato que almacene información, 
sino que se usa en funciones que no devuelven valor.



Int

Variables definidas para datos enteros

Short



long/long long

Variables definidas para datos enteros

unsgined



Variables definidas para datos decimales

float

double

long double



Variables definidas para caracteres

char

string



Variables booleanas



Variables contadoras y acumuladoras

Ing. Johanna Moyano A. Msc.

● EJEMPLO: USO DE VARIABLES 
CONTADORAS Y ACUMULADORAS EN 
UN EJERCICIO SENCILLO.



Constantes

● EJEMPLO: CÁLCULO DEL ÁREA DE 
UN CIRCULO UTILIZANDO UNA 
CONSTANTE Y VARIABLES.



FIN
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