LENGUAJE DE
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ARREGLOS (VECTORES Y MATRICES)

Las estructuras de datos estan subdivididas por estaticas (espacio fijo establecido en memoria) y dindamicas
(sin restricciones y limitaciones en el espacio usado en memoria).

Estructuras de datos estaticas Estructuras de datos dinamicas
@s (vectores y m@ * Listas (pilas y colas)

* Cadenas e Listas enlazadas

* Registros » Arboles

e Ficheros e Grafos

La diferencia entre cada estructura es la forma de como se almacena y manipula el conjunto de datos,
permitiendo asi su eficiencia en el resultado de una operacién sobre dichos datos.
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Arrays (arreglos)

Es un conjunto finito (tamafio fijo) y ordenado (usa un indice) de datos homogéneos (datos del mismo
tipo). Los arreglos pueden ser de una dimension (vector), dos dimensiones (matriz) y n dimensiones

(multidimensional).

En todos los lenguajes de programacion, los arrays usan un indice numerico para cada elemento que
contiene, los cuales por lo general inician con el indice 0, llamado «Limite Inferior» (LI); y el dltimo elemento
tendra el indice llamado «Limite Superior» (LS), que en si es la cantidad de elementos del array menos 1.

Vector Matriz
0 1 2 3 4 0 1 2 3
15 12 18 14 12 0 25 10 15 34

52 10 4 18
2 18 22 3 9
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Arreglo de una dimension
(Vector de 5 items)

0 1 2 3 4
15 12 18 14 12

u— 0 15 | )
! 1] 12
D 5 elementos
I 2 18 > (items)
C
P3| 14
L— 4 12 y

Arreglo de dos dimensiones

(Matriz de 3x4)
Ll 2.7 dimension LS
1 (columnas) l
0 3 | 2 3

u— 0 25 10 15 32

1.2 dimension
(filas) 1 52 10 4 18
IS— 2 18 22 3 9
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Operaciones con arrays

Las operaciones son el procesamiento y el tratamiento individual de los elementos del array, los cuales
son los siguientes:

e Asignacion

e Lectura / Escritura

e Recorrido

» Actualizacion (insertar, borrar, modificar)
* Ordenacion

* Bulsqueda
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Creacion de arrays

Para la creacién de un array se requiere conocer el nombre, las dimensiones, el tamafio de elementos y
el tipo de dato.

//Array de una dimensién (Vector)
// 5 elementos LI = 0 y LS = 4
int N[5]:

//Array de dos dimensiones (Matriz)
// 3X4 elementos

// lera Dim. LI = 0 y LS = 2

// 2da Dim. LI = 0 y LS = 3

int N[3]([4];
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Recorrido por los elementos del array

Para realizar un recorrido por cada elemento del array utilizaremos la estructura repetitiva «Para» (For).
En el siguiente diagrama se tiene el vector N de 5 elementos, y se asigna el valor 10 a cada elemento.

i-0 Para i~ 0 Hasta 4 Inc +1 : , :
J  i<=4 r for (i=0;i<=4;i++) {
11+l
v N[i] « 10 N[i] = 10;
N[i] « 10
l Fin Para }

!
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En el siguiente diagrama se tiene la matriz N de 3x4 elementos y se asigna el valor 10 a cada elemento.

l 10
1e
» i<=2 F »
Tei+l Para 1~ 0 Hasta 2 Inc +1 for (i=0;i<=2;i++) {
WV = Para j~ 0 Hasta 3 Inc +1 for (§=0;j<=3;j++) {
:|4—
of <=3 LN ‘ N[i][j] = 10;
g+l N[i][j] «~ 10 J f
v }
N[i][j]~ 10 Fin Para }
i Fin Para




