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3.3.2. Leyes de la Gestalt.
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Cómo nuestra mente percibe las 
cosas como un todo en lugar de 
individualmente cada elemento. 

Gestalt
palabra alemana que significa 
Patrón, figura o forma

PERCEPCIÓN
Estudio de la



Estudia la manera en cómo el 
ojo organiza las experiencias 
visuales (partes) y como estas 
son interpretadas en el cerebro 
(como un todo).

El todo es mayor que la 
suma de las partes.



Cuando vemos elementos que 
son similares en forma, color, 
tamaño u otro aspecto los 
percibimos como 
pertenecientes al mismo 
grupo, aunque no estén cerca 
físicamente.
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Ley de
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Los elementos que están cerca 
unos de otros tienden a ser 
percibidos como un grupo o 
conjunto.

PROXIMIDAD
Ley de





El cerebro tiende a percibir las 
líneas o patrones como 
continuos o en un flujo, en 
lugar de elementos separados.

CONTINUIDAD
Ley de





Nuestro cerebro tiende a 
completar formas 
incompletas o sugeridas, 
percibiéndolas como figuras 
completas.

CIERRE
Ley de





Se refiere a la tendencia a 
separar los elementos visuales 
en una figura principal (lo que 
capta nuestra atención) y un 
fondo (el resto del contexto). A 
veces, la figura y el fondo 
pueden intercambiarse, 
creando ilusiones ópticas.

FIGURA Y FONDO
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Los elementos simétricos son 
percibidos como partes de un 
mismo grupo o unidad, lo que 
genera una sensación de 
estabilidad y orden.

SIMETRÍA
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También conocida como Ley 
Pragnanz, indica que el 
cerebro humano tiende a 
organizar la información visual 
de la manera más simple 
posible.

SIMPLICIDAD
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