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Perspectivas
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+ Las perspectivas son herramientas fundamentales para representar objetos
tridimensionales en un plano bidimensional (como el papel o la pantalla).

» Estas representaciones simulan la manera en que el ojo humano percibe los objetos en el
espacio, teniendo en cuenta factores como la distancia, la profundidad v el angulo de
vision.
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Geometria descriptiva
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Geometria descriptiv

-] T2 8 3 7 T a0 F TR o 30T F = ¥ 3
SE N SRR NP FER RSN N -.-,"!I'-‘.'.-l'--.l-.-.ll".E'-"'- R FE RS

*» La geometria descriptiva es una rama de las matematicas que se ocupa de representar
objetos tridimensionales en un plano bidimensional mediante métodos geométricos y
analiticos.

+ Fue desarrollada formalmente por el matematico francés Gaspard Monge en el siglo XVIII
y constituye la base de muchas disciplinas técnicas, como la arquitectura, la ingenieria, el
diseno industrial y el dibujo técnico.

+ Su objetivo principal es resolver problemas geométricos en tres dimensiones mediante
proyecciones y secciones planas, lo que permite visualizar, analizar y construir figuras
tridimensionales con precisién en un plano.
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Principios Fundamentales
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+ Proyeccion

Es el proceso de proyectar puntos, lineas v superficies de un objeto tridimensional sobre un
plano bidimensional.

+ Seccién

Es el corte de un objeto tridimensional mediante un plano, revelando su forma interna en esa
interseccion.
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« En geometria descriptiva, los objetos se representan principalmente mediante
proyecciones ortogonales sobre planos principales. Cada uno de estos planos se utiliza
para obtener diferentes vistas de un objeto. Las intersecciones entre estos planos forman
un sistema de referencia tridimensional.

+ Los planos mas comunes son:
v" Plano horizontal (PH): Representa la vista superior.
v Plano vertical (PV): Representa la vista frontal.

v Plano de perfil (PL): Representa la vista lateral.
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Tipos de Perspectivas en Dibujo
Técnico
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Perspectivas Axonomeétricas
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Perspectivas Axonomeétricas
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* En este tipo de perspectiva, las lineas paralelas del objeto se mantienen paralelas en la
proyeccion, y no convergen hacia un punto de fuga.

*+ Son ideales para diagramas técnicos, ya que las dimensiones se pueden medir
directamente.
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Perspectiva Isométrica
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v Los tres ejes principales (X, Y, Z) forman angulos de 120° entre si.

v" Las escalas en todos los ejes son iguales. \‘7<12::>°\‘/
v" Muy utilizada en disefio técnico e ingenieria por su claridad. rme 150"
) \V
) Isométrica
» Ventaja

v" Las proporciones se conservan, v las medidas son faciles de interpretar.
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Perspectiva Isométrica - NORMA INEN
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“La proyeccion 1sométrica es usada para dibujos de piezas en las cuales deben aparecer con
claridad elementos esenciales en las tres vistas, asi como para dibujo de tuberias.”
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FIGURA 14
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Perspectiva Dimétrica
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v Dos de los ejes tienen el mismo grado de escala, mientras que el tercero es reducido.

130°

v" Los angulos entre los ejes no son iguales.

v Wentuia Dimétrica

v Representacion mas realista que la 1sométrica.
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Perspectiva Dimétrica - NORMA INEN
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“La proyeccion dimétrica se usa en dibujos de piezas, en los cuales deben aparecer
claramente los detalles de la vista principal.”

FROYLCCION DIMETRICA

Relacion de |05 lados:
a:o:c= 1:1: 1/2
o= "

B = 42°

FIGURA 17
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Perspectiva Trimétrica
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v Cada uno de los ejes tiene una escala diferente.

v" Los angulos entre los ejes también son distintos. 135°

115° 1o°

. Trimétrica
* Ventaja

v" Proporciona mayor flexibilidad en la representacion..
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Perspectivas Oblicuas
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Perspectivas Oblicuas
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+ En las perspectivas oblicuas, el plano frontal del objeto se dibuja a escala real, y las lineas
paralelas al eje Z se proyectan oblicuamente.
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Perspectiva Caballera
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+ Caracteristicas
v" El plano frontal se dibuja a escala real.

v El eje Z se proyecta en un angulo (generalmente 45°) y con un factor de reduccién
(comtnmente k = 0,5).

v Util para representaciones rapidas v diagramas técnicos.
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Perspectiva Militar
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v" Similar a la caballera, pero el eje Z se proyecta en un dngulo menor (usualmente 30° o
45°).

v Es comin en mapas v diagramas de terreno.
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Perspectivas Conicas
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Perspectivas Conicas
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» La perspectiva conica es la mas cercana a como el ojo humano percibe el mundo, va que las
lineas paralelas convergen hacia uno o mas puntos de fuga.
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Perspectivas Conicas = Un Punto de Fuga
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« Caracteristicas
v" Util para objetos alineados perpendicularmente al plano del observador.

v" Las lineas paralelas que se alejan del observador convergen en un tinico punto.
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Perspectivas Coénicas — Dos Puntos de Fuga
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+ Caracteristicas
v Adecuada para representar objetos vistos en un angulo oblicuo.

v Las lineas paralelas convergen en dos puntos de fuga situados en la linea del horizonte.
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Perspectivas Conicas - Tres Puntos de Fuga
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» (Caracteristicas

v Util para representar objetos inclinados, como edificios altos vistos desde abajo.

v Convergen las lineas paralelas hacia tres puntos de fuga.
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