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Estructura argumental y estrategias narrativas  

Antes de contar nuestra historia, vamos a ver un poco ¿por qué contamos historias? ¿Qué queremos lograr con esas 
historias? ¿De dónde viene esta necesidad, como humanos y como artistas? Eso nos va a servir mucho para abordar 

nuestro proyecto y para entender qué historia queremos contar.

Las historias se componen 
de algo común en el ser humano:

El dinero, 
La moral, 
La religión
La sociedad
La cultura
Ficciones que nos rodea

¿Por qué te gusta contar historias?..
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¿Por qué te gusta contar historias?..
No solo es gusto por la historia, en mucho de los casos es escapar de la realidad. 
Se cuenta historias para transformar la realidad de los demás y del mundo.
Siempre hay un proposito 

Ejemplo: 
la religión es la unión de mitos comunes. 

a) Creación
El contenido ¿Cómo adaptarlo? 

Recuerda la intención en esta etapa es 
construir realidades tuyas o de otros

IMPORTANTE: Volvemos a recordar los resultados 
de nuestra investigación “personajes secundarios 
de las fiestas rurales de la ciudad de Latacunga”
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b) La idea: 
la unión de dos cosas 
que aparentemente 
no tienen nada que ver...

+

=
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c) Premisa

Premisa

 (por que hacemos el proyecto) 
Es la simplificación y el eje del proyecto 

Ejemplo: 

Romeo y Julieta: un gran amor vence aún a la muerte

Premisa

 Un gran amor: representa a los protagonistas 
Vencer: conflicto o conector de la historia
Aún a la muerte: el final o el desenlace 

llama a la acción

llama a la reflexión

Gladiador: La ambición cruel conduce 
a su propia destrucción 

La ambición cruel: representa al antagonista
Conduce: conflicto (acciones negativas y positivas)
Propia destrucción: el final trágico 
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d) Idea de conflicto 
¿Qué es? 
El desencadenante de la acción 

Acción y reacción de fuerzas o progresiones que van de menos a mas hasta el éxtasis del proyecto,
El conflicto es el encargado de mantenernos atentos en la película   
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a) Creación

b) La idea: 
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c) Premisa 

Es momento de realizar nuestro primer ejercicio para sacar ideas de guion. 

Ejemplo 1: 

Lucha de poder 
Adolecentes de 9 a 15 años 
1200 x 1200 Pixeles 
Hibrido, trajes precolombinos con herramientas futuristas  

Gatos y/o felinos + espacio = Thundercats

seres cósmicos sobreviven al poder maligno por buscar un nuevo hogar   

Un grupo de extraterrestres 

Buscaban un planeta para vivir 

Invaden uno 

Un poderoso guardián del mal
 impide que se queden en ese lugar 

Siempre se enfrentaban 
con sus mejores guerreros y armas

Tuvieron q abandonar el planeta   

d) Idea de conflicto 
búsqueda del poder
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Ejemplo 2: 

a) Creación

b) La idea: 

d) Idea de conflicto 

c) Premisa 

Educación
Niños de 5 a 9 años 
1200 x 1200 Pixeles 
presente, escolar y científico  

Viajes en el tiempo + educación = aventuras de aprendizaje  

La acción  conduce a un nuevo aprendizaje    

La educación vertical 
y poco dinámica
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