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Robdtica educativa

Introduccién

&Qué es la robdtica educativa?

Robdtica educativa es una nueva forma de aprender a través de la
utilizacion de diferentes dispositivos robdticos y recursos tecnoldgicos. Un
nuevo recurso pedagogico que no tiene limites.

Los nifios, gracias a las posibilidades que ofrecen los cursos de robédtica
consiguen desarrollar diferentes habilidades y conocimientos basados en
las ciencias, tecnologia, ingenieria y matematicas. Estas materias no son
mas que la traduccidn al espafiol de las siglas STEM (science, technology,
engineering y mathematics), muy utilizada en la jerga de los
estadounidenses para englobar todas las actividades que integran todas
éstas disciplinas.

Asi, tal y como os lo contamos, puede resultar aburrido, pero
afortunadamente la robdtica educativa es todo lo contrario: juegos y
diversidn son la base del aprendizaje de los nifios.
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Introduccidén

Robdtica educativa: utiliza kits y materiales comerciales, que en la
mayoria de los casos son caros, hacen un uso extensivo de sensores
y motores, se centran en la cibernética, se consideran también
integradores y permiten pasar de lo concreto a lo abstracto.

La robdtica pedagdgica: emplea materiales de bajo costo, incluidos
los reciclados, e integra diferentes areas de conocimiento con énfasis
en matematicas, ciencias naturales y tecnologia. Aprendes sobre
computadoras incluso sin una computadora y, como la robdtica
educativa, pasas de lo concreto a lo abstracto.

Ademas, la robdtica como recurso educativo permite el desarrollo
del conocimiento natural de la ciencia y la tecnologia en general. En
particular, si se utiliza la metodologia STEM (ciencia, tecnologia,
ingenieria y matematicas).
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HISTORIA DE LA ROBOTICA EDUCATIVA

La robdtica educativa se centra principalmente en la creaciéon de un robot con el
unico propdsito de desarrollar de forma mucho mas practica y didactica las
capacidades motoras y cognitivas de quienes las utilizan. De esta manera, se
pretende estimular el interés en las ciencias duras y motivar la actividad saludable.
También haga que el nifio logre una organizacién grupal, discusiones que permitan
desarrollar habilidades sociales, respete el turno de cada uno para exponer y
aprender a trabajar en equipo.

La robdtica educativa tiene sus origenes alrededor de los afios 60, cuando un grupo
de investigadores del Laboratorio de Medios del Instituto de Tecnologia de
Massachusetts propuso la construccion de dispositivos tecnoldgicos que
permitieran a los nifios interactuar y programar para realizar ciertas acciones. Es
aqui cuando el grupo de investigacion establecié el acuerdo con la compafiia LEGO
para desarrollar lo que se conocié como LEGO / Logo, que consiste en la integracion
de piezas de construccion de lego con elementos de programacién que podrian
ejecutarse desde una computadora. Mas tarde, alrededor de los anos 80, la
compafia LEGO ya habia distribuido estos equipos o juguetes en todo el mundo
con fines educativos.
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HISTORIA DE LA ROBOTICA EDUCATIVA
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Las fases en que se divide la robdtica educativa:

*Analisis del problema, en el que se investiga y explora el entorno
para proponer el problema a resolver.

*Disefio, en el que se disefian posibles soluciones al problema
utilizando el kit de robdtica.

*Construccion, en la que se construye el modelo con las piezas y
materiales necesarios para darle movimiento. Para ello se utiliza el
kit de robdtica.

°Programacion, en la que los movimientos y comportamientos del
prototipo se programan a través del software.

*Prueba, en la que el modelo se construye utilizando el kit de
robodtica con las piezas necesarias para darle movimiento.

*Documentacion, en la que se recogen evidencias que prueban la
funcionalidad del disefio.

*Presentacion, en la que el prototipo creado se expone como una
solucion alternativa al problema que se hizo evidente en el entorno
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Las fases en que se divide la robodtica educativa:

Y antes de comenzar a desarrollar las fases, se debe tener
en cuenta que se debe plantear una situacion desafiante a
los estudiantes; que el aula se organice en equipos de
acuerdo con el desarrollo de competencias y capacidades;
y que se debe proporcionar una hoja en la que cada grupo
pueda hacer un inventario de los materiales.

-
INVENTARIO DEL KIT WEDO

Si te gusta ser creativo y trabajar con los
Rits de Robética

* Recuerda que si no cuidamos las piezas se
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Aplicaciones actuales de la robética:

Antes de ver sus aplicaciones dividamos en dos grupos los tipos de robots

ROBOT INDUSTRIALES ROBOT DE SERVICIOS

Se utilizan en un entorno de fabricacion industrial Se utilizan fuera de las instalaciones industriales

O Y

Articulaciones y brazos Profesionales De uso Personal
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Aplicaciones actuales de la robética:

Antes de ver sus aplicaciones dividamos en dos grupos los tipos de robots

ROBOT DE SERVICIOS
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Aplicaciones actuales de la robdtica — a nivel general

1. Robotica aérea: vehiculo aéreo no tripulado (VANT), UAV (del inglés
unmanned aerial vehicle)
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Aplicaciones actuales de la robdtica — a nivel general

1. Robédtica aérea: vehiculo aéreo no tripulado (VANT), UAV (del inglés
unmanned aerial vehicle):

Un vehiculo aéreo no tripulado (VANT), UAV (del inglés unmanned aerial (
vehicle), mas apropiadamente RPAS (del inglés Remotely Piloted Aircraft §
System), comunmente conocido como dron, hace referencia a una
aeronave que vuela sin tripulacion, la cual ejerce su funcién remotamente.
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Aplicaciones actuales de la robdtica — a nivel general

2. Robatica por I.A: robots aplicados a la inteligencia artificial (I.A)

La Inteligencia Artificial (IA) es la combinacion de algoritmos
planteados con el propdsito de crear maquinas que
presenten las mismas capacidades que el ser humano. Una
tecnologia que todavia nos resulta lejana y misteriosa, pero
gue desde hace unos anos esta presente en nuestro dia a
dia a todas horas.
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Aplicaciones actuales de la robdtica — a nivel general

2. Robatica por I.A: robots aplicados a la inteligencia artificial (I.A)
TIPOS: .
Sistemas que piensan como humanos

Sistemas que actian como humanos

Sistemas que actuan racionalmente

&
Sistemas que piensan racionalmente g&,




Robdtica educativa

Aplicaciones actuales de la robdtica — a nivel general

2. Robotica Biomédica:
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Aplicaciones actuales de la robdtica — a nivel general

2. Robotica Biomédica:

Es el resultado de la aplicaciéon de los principios y técnicas de
la ingenieria al campo de |la medicina y la Biologia. Se dedica
principalmente al disefio y construccion de productos

sanitarios y tecnologias sanitarias tales como los equipos médicos, §
las protesis, dispositivos médicos, dispositivos de diagndstico

(imagenologia médica) y de terapia.
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Aplicaciones actuales de la robdtica — a nivel educacion

Dentro de las aplicaciones actuales que brinda la robdtica a la
educacion podemos nombrar a continuacién las siguientes,
no sin antes ver las herramientas con las que se interactua
para llegar a un objetivo.

SEsta
enchufada?

¢ Foco
quemado?

Comprar
nueva lampara
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Aplicaciones actuales de la robdtica — a nivel educacion

Ayudar con Autismo
Ayudar Deficiencias motoras
Crear Pensamiento logico

Crear Liderazgo y confianza

A S

Impulsar Trabajo en equipo
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Algunos programas orientados a la Robdética educativa
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# newsystem.leftwheel.setpower(<power (from -100 to 100)>)
¢ (<power (from -108 to 108)>)

“ # nmylt-.;iltmr()

import newsystem
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Algunos programas orientados a la Robotica educativa
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Hands-on Learning
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Contenidos educativos para ayudar a estudiantes y profesores a aprender

STEAM y programacion de forma practica y divertida.
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Algunos programas orientados a la Robotica educativa

Blockly | Games
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Algunos programas orientados a la Robotica educativa
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Crea, disena y haz cualquier cosa Programa, simula y ensambla Disena con codigo
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Algunos programas orientados a la Robotica educativa

WHAT IS ARDUINQO?
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Algunos programas orientados a la Robotica educativa

“n Scratch From the MIT Media Lab(v3.4.5) - Descanectar - Not saved - o X
sctor Placas Extensiones Lengusje Ayuda
P O A

Editar con IDE de Arduino

Back | Upload to Arduino

<Arduino.h>

‘I mBot Program x <Wire.n>
Y <SoftwareSerial.h>
S #include <MeMCore.h> [
esperar ) segundos fijar motor (I velocidad €ED 6
> 7 MeDCMotor motor_9(9):
fijar motor@ velocidad 8 MeDCMotor motor_10(10);
o * m b 9 void move (int direction, int speed)
01
5  esperar @ segundos 11 inc leresped = 0
: t 12 int rightspeed = 0:
por siempre fijar motor m velocidad @ 13 (direction == 1){
p 14 leftSpeed = speed:;
= fijar motor velocidad @
N

_esperar € segundos




