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JUGUEMOS A TOCAR EL PIANO 1

Cantos, coplas, arrullos. rondas, jarabes y juegos infantiles,
adaptados para la ensefnanza pedagégica y didactica elemental.

MANUEL MONZON HERRERA
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JUGUEMOS A
TOCAR EL PIANO

Me es grato presentar este cuaderno de trabajo pianistico pa-
ra principiantes con el cual los nifios puedan disfrutar de
una ensefianza musical con melodias que le son propias, ya
que forman parte del acervo cultural y folclérico infantil me-
xicano.

En las practicas realizadas con un buen niimero de alumnos
que nada conocian de misica —pequeifios y grandes—, quedo
demostrado claramente que el método no solamente es tan
eficiente como cualquier otro sino que alcanza a superarlos
por el hecho de contener melodias tradicionales que el nifio y
el adulto han escuchado desde su més tierna infancia y deja
al educando capacitado para proseguir sus estudios
pianisticos.

MANUEL MONZON HERRERA




e EL PENTAGRAMA
Para escribir musica, se usa un rayado especial que se llama
PENTAGRAMA

El pentagrama tiene cinco lineas y cuatro espacios.
Se cuentan de abajo hacia arriba.
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cinco lineas

cuatro espacios

La musica para piano se escribe en dos pentagramas con los

signos siguientes.
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Lineas Divisorias Barra final
COMPAS es todo aquello que se encuentra escrito dentro de
dos lineas divisorias.

LINEAS DIVISORIAS. Dividen la melodia en partes iguales.
BARRA FINAL. Se coloca para indicar que la pieza que
tocamos ha terminado.

» L[AS CLAVES e

Clave de SOL Ou Clave de FA
Las claves tienen dos funciones:

1.- Les dan :oag.m a las notas y,

2.- Indican en qué parte del teclado van a ser tocadas.

¢ LAS NOTAS
Ahora vamos a ver las figuras que representan sonidos y que
les damos e! nombre de NOTAS.

Jol J O F D

Las notas se colocan en las lineas

Fa™ y_
Y 4

y en los espacios del pentagrama.
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Estas notas tienen un nombre, dependiendo de la forma qu
tenga cada una. .

O REDONDA -
L BLANCA
g NEGRA

07 CORCHEA . cuando son dos o mids CORCHEAS
se les puede unir de la siguiente manera:

= 70 70 JITT

Cada nota representa un sonido y cada sonido tiene una
duracion en el tiempo.

O 4 tiempos L 2 tiempos L 1 tiempo l7 medio tiempo




e NOMBRE DE LAS NOTAS. e

Cuando colocamos las notas en el pentagrama toman un

nombre dependiendo de la linea o el espacio en que se
encuentren.

Son SIETE nombres:

La clave de SOL %w estd colocada en la 2a. linea, por lo tanto
las notas que aparezcan en esa linea se van a llamar SOL.

= ;
A =

o
J

2a. Linea.

La clave de FA nv se encuentra en la 4a. linea, asi que las
notas puestas en esa linea se llamaran FA.

| | \

El numerador indica el nimero de notas que entran entre dos
lineas divisorias.
El denominador nos indica la clase de notas que seran.

numerador 2 L L 3 g L p 4 EQLL
denominador 4 4 4
(Naturalmente que pueden entrar mayor o menor numero de
notas, siempre que sumen el valor indicado por el quebrado.)

e ALTERACIONES e

Son alteraciones el sostenido ﬁ,
natural n

t El SOSTENIDO sube medio tono.
Por lo tanto se toca la tecla negra que est4 a la derecha
de la nota natural.
b El BEMOL baja medio tono.
Con el bemol se toca la tecla bmmam ncm estia a la iz-
quierda de la nata natural.

H El NATURAL o BECUADRO anula el efecto del sosteni-
doy del bemol.

el bemol b, y el

4a. Linea. [0 —c—9—0—9—
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e MEDIDA o

En musica hay sonidos que duran mds tiempo que otros, asi
que es necesario medir el valor de cada sonido.

La medida la expresamos por medio de¢ quebrados llamados
compas.
Compds de Compas de Compas de
-2 . 3 4
4 : 4 4

e DIGITACION
Los dedos de las manos los sefialamos mediante numeros y a
esto le llamamos DIGITACION.

| La digitacion es la indicacion que se escribe en algunas notas

para darle a la mano y a los dedos una colocaciéon comoda.
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Misica tradicional francesa.
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Mano izquierda
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ano de la Negra
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SILENCIOS

Silencio [~ w1 de Redonda =4 mmgﬁom

Nota o Redonda =4 tiempos

Este silencio se encuentra ‘“‘colgado”
de la cuarta linea.
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Canto de nana
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El silencio de Redonda —w significa

también, que unamano estara

sin tocar todo un compas.

Juan Pirulero

Juego infantil
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FA | SOL | LA SI SOL
D 4 [~
p 4 [5)
Gy 2 o=
=2 o e |
M.I. _
_ P Y M.D.
) —+
7 ) 4 3 =
Original
L. L__ L) L}
“me la hora ‘Qué tar - de es! blanca con puntillo L — 3 tiempos
HW bnv [ hﬂ [
>4 7
Un punto a la derecha de una nota,
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Notaras que en la mano izquierda
hay un cambio de posicion.

Los Enanos
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SONIDOS | SILENCIOS | NOMBRE | DURACION
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_ _ = dos CORCHEAS

Cada CORCHEA \7 dura medio tiempo.

_ = 1tiempo
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Matarile - rile - ro [ = oereemnoos
Juego infantil N !
. Se utilizan para repetir el
W L_| — trozo musical que se encuentra
S AN entre ellas.

A - mo a to, ma-ta-|ri- le- ri- le-| rb Cuando la parte inicial de una
pieza es la que se repite, se omite
la primera barra, utilizandose

> )
C - W 1 ¥ _1 _1 £ : sblo la segunda (la que tiene los
=~ “ ‘_ f— Sm— puntos a la izquierda).
— 3 = 3
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:Qué o - fi - cio le pon - dre - mos? ma - ta - ri- le- ri- le- ro.
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CRUCE DE MANOS En “Oda a la Alegria” y
“Martinillo” vamos a hacer un cruce de
manos. En estas piezas la mano izquierda
permanece en su lugar y la mano derecha
tiene que cruzar sobre la izquierda.

O Oda a la Alegria

\4 Beethoven
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DIPLOMA

Al alumno
Por haber concluido con éxito el método

JUGUEMOS A TOCAR EL PIANO 1

que pone sus manos en el camino del arte pianistico.

FIRMA MAESTRO FECHA




