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Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC)

Gestión de la Tecnología Educativa

Diseño de Proyectos Educativos con TIC

Campo del conocimiento:

Asignatura / Eje Orientador:

Tema de la unidad:

Tema de clase: Herramientas tecnológicas para los docentes

SUBTEMAS:
Plataforma LMS (Moodle, Google Classroom)
Herramientas de creación de contenido (Canva, Genially)
Herramientas de colaboración (Google Suite, Microsoft Teams)
Recursos digitales (videos, podcasts, simuladores)



Objetivo
de aprendizaje
Valorar las plataformas, herramientas y 
recursos tecnológicos aplicados a los 
procesos educativos en espacios de 
aprendizaje formal e informal.



Resultados
de aprendizaje:

Identifica las principales 
características de las plataformas, 
herramientas y recursos tecnológicos 
disponibles para los docentes durante 
el proceso de enseñanza aprendizaje 
en espacios formales e informales.

Relaciona las funcionalidades de las 
plataformas, herramientas y recursos 
tecnológicos que garanticen la 
interacción, integración, organización 
de contenidos y generación de 
experiencias para garantizar la 
educación de calidad.
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ESTRATEGIA:
EXPOSICIÓN VERBAL

MÉTODO:
EXPOSITIVO

ESTRATEGIA:
CASO DE ESTUDIO

MÉTODO ACTIVO DE APRENDIZAJE



Es hora de conocer
a nuestros estudiantes

Actividades
iniciales:
SALUDO Y BIENVENIDA

1

Cartillas de identificación



El 79% de los estudiantes aprenden de mejor manera al observar 
videos en YouTube. 1
El 70% de los usuarios ven video educativos para resolver 
problemas inmediatos en tareas o trabajos.2
Los video cortos (menos de 10 minutos) tienen mayor 
retención, ya que la concentración disminuye en videos largos.3
El 60% de los estudiantes prefieren explicaciones en videos antes 
que leer un libro o apuntes.4

*Dato tomado del resultado de una investigación (Tapia-Jara et al., 2020).

Sabías qué?



En la actualidad, ¿Cómo podríamos recibir clases 
sin apoyo de la tecnología?

1
Preguntas Introductorias

Comprensión
y diagnóstico:

escanéame:



Los contenidos y los procesos metodológicos aplicados en el desarrollo 
de la siguiente clase toman como fundamento 
pedagógico-epistemológico al modelo educativo.

La dimensión pedagógica curricular y didáctica del modelo establece 
como tipologías de aprendizaje los siguientes: Aprendizaje ubicuo y 
Aprendizaje situado, y como fundamento teórico el conectivismo (Barba 
Maggi et al., 2023).
 
El contenido teórico científico se detalla en los recursos digitales 
diseñados y con casos de estudio:

1

2

3

Actividades
de desarrollo y actuación:
CONTENIDO TEÓRICO CIENTÍFICO 

2
Introducción



Herramientas tecnológicas
para los docentes

Son los recursos digitales que facilitan la enseñanza, el aprendizaje 
y la gestión educativa. Estas herramientas permiten mejorar la 
interacción con los estudiantes, personalizar el aprendizaje y 
optimizar el tiempo en la planificación y evaluación.

La tecnología es el conjunto de conocimientos y medios técnicos aplicados 
al desarrollo de una actividad (Rivera Márquez, 2011) y las TIC 
(Tecnologías de la Información y Comunicación) son aquellas 
herramientas computacionales e informáticas que procesan, almacenan, 
sintetizan, recuperan y presentan información de la más variada forma, 
también son un conjunto de herramientas, soportes y canales para el 
tratamiento y acceso a la información (Rivera Márquez, 2011).



Rupturas entre las barreras del espacio y tiempo.

Procesos educativos formativos flexibles.

Interacción entre el docente y entre los alumnos.

Método de enseñanza más personalizado con acceso a la información.

La implementación de herramientas digitales como las TIC en los procesos 
académicos, desarrolla el despertar del interés y la motivación de los 
estudiantes debido a la interacción con el dispositivo electrónico y la 
atención que mantiene en ellos.

Eficacia educativa.

Mejora la competencia docente (Altamirano-Pazmiño et al., 2022).

Las principales características
que tienen las herramientas
tecnológicas como señala
(Ferro, Martínez, & Otero, 2009)
son las siguientes:



Las herramientas
tecnológicas
más importantes son:

Herramientas
tecnológicas para

los docentes

1 Plataforma LMS

4 Recursos digitales

2 Herramientas
de creación de contenido

3 Herramientas
de colaboración



Una plataforma LMS (Learning Management System) es un 
sistema de gestión del aprendizaje que permite a los docentes 
crear, administrar y evaluar cursos en línea. Estas plataformas 
facilitan la organización de contenidos educativos, la 
comunicación entre docentes y estudiantes, y el seguimiento del 
progreso académico (Uvidia-Fassler et al., 2024).

1
Plataforma LMS
(Moodle, Google Classroom)



Las dos principales 
plataformas LMS son:

Educación
Superior

Moodle
Educación

básica y media

Google
Classroom



Lista de cotejo de valoración de plataformas LMS.

Pregunta: Entre las plataformas LMS Moodle y Google classroom 
¿Cuáles son las características y funcionalidades de las plataformas LMS?

Casos
de estudio

Características
- Funcionalidades

1 INTERACCIÓN

2 INTEGRACIÓN

3 CONTENIDOS
EDUCATIVOS

4 GENERACIÓN DE
EXPERIENCIAS



Las herramientas de creación de contenido permiten a los docentes 
diseñar materiales educativos atractivos e interactivos para 
mejorar la enseñanza y el aprendizaje. Estas plataformas facilitan la 
producción de presentaciones, infografías, videos, mapas conceptuales 
y otros recursos didácticos.

2
Herramientas de creación 
de contenido para docentes



Las dos principales 
herramientas son:



Las herramientas de colaboración permiten a docentes y 
estudiantes trabajar en equipo en tiempo real, compartir recursos 
y comunicarse de manera efectiva dentro y fuera del aula. Estas 
plataformas son la clave para la educación digital, el aprendizaje 
ubicuo y el trabajo en equipo.

3
Herramientas de 
colaboración



Las dos principales 
herramientas de 
colaboración son:



Los recursos digitales son herramientas clave para enriquecer el 
proceso de enseñanza-aprendizaje. Estos recursos permiten 
diversificar la forma en que los estudiantes interactúan con el 
contenido, a la vez que fomentan la creatividad, el pensamiento 
crítico y la autonomía en el aprendizaje, es decir, los estudiantes usan 
los recursos digitales como herramienta en su aprendizaje (Mañana 
Ramos, 2023). 

Los recursos digitales intervienen en el aprendizaje ubicuo además es 
necesario especificar las áreas de conocimiento en las cuales se puede 
aplicar, niveles educativos en los que se puede implementar y las 
tecnologías de información que facilitan la implementación para realizar 
este tipo de aprendizaje (Báez & Clunie, 2019).

4
Recursos digitales



A continuación, se describen 
algunos de los recursos digitales 
más utilizados en el aula.

Videos Podcasts Simuladores



Evaluación formativa mediante preguntas de selección múltiple 
como evaluación de la parte teórica (saber saber) (Ver anexo).

Con base al análisis de las actividades de una plataforma LMS como 
parte de la gestión del curso, generar dos conclusiones que respondan 
al cumplimiento de los indicadores como evaluación formativa de la 
parte práctica (saber hacer) (Ver anexo).

1

2

3

Evaluación

escanéame:



Actividades
Finales      
CIERRE DE LA CLASE

3

Herramientas
tecnológicas para

los docentes

1 Plataforma LMS

2 Herramientas
de creación
de contenido

3 Herramientas
de colaboración

4 Recursos digitales

Moodle

Google Classroom

Canva

Genially

Google Suite

Microsoft Teams

Videos

Podcasts

Simuladores



Una vez cumplido el análisis de las plataformas LMS durante la clase, se 
solicita a cada estudiante aplicar la misma rúbrica en una plataforma LMS 
de su preferencia que no fue vista durante la clase demostrativa. El trabajo 
se ejecutará como actividad autónoma en equipo y se evaluará de 
manera sumativa.

Reformulación
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