CRITERIOS

Creatividad e
Innovacioén

PUNTUACION

Fundamentacion
conceptual

PUNTUACION

El proyectoy su
alcance

MALO
0,1 - 0,4 puntos

El proyecto tiene un

nivel de creatividad e

innovacién nulo, incluso

menos a los

antecedentes estudiados.

No presenta
fundamentacién tedrica,
conceptual.

El proyecto presenta
una estructura
incompleta.
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REGULAR
0,5-1,0 puntos
El proyecto
presentado es una
reproduccion de
proyectos tomados
como antecedentes,

sin aportes personales.

Fundamenta de forma
incoherente.
Evidencia poca
dedicacion tedrica 'y
reflexiva.

El proyecto no
evidencia el nivel, la
profundidad, el
alcance y la calidad

BUENO

1,1-1,5 puntos
El proyecto
presentado aporta
nuevas propuestas
que evidencian una
busqueda personal
del autor.

Fundamenta en
forma correcta en
relacion con lo
estudiado.

1,5

El proyecto expresa
un claro aprendizaje
de los contenidos de
la asignatura.

Fobrvica de evabwacidn de P

ESCALA DE VALORACION

MUY BUENO
1,6 — 2,0 puntos
El proyecto presenta
enfoques novedosos,

realiza aportes y
propuestas que
evidencian la
impronta de autor.

1,75

Fundamenta amplia
y reflexivamente.
Evidencia opiniones
propias integradas
explicitamente.

El proyecto supera lo
solicitado y
evidencia ademas
una clara

DESTACADO
2,1 -2,5 puntos
El proyecto es una
creacion
innovadora que
evidencia la
impronta del autor,
superando lo
estudiado.

Fundamenta a
través de un
conocimiento
propio. Hace
deducciones,
inferencias y
plantea propuestas
fundamentadas.

El proyecto
propone nUevos
desafios y
aprendizajes.



PUNTUACION

Integracion y
proyeccion de
conocimientos

PUNTUACION
TOTAL

NOTA FINAL: 6,75
FORTALEZAS:

El proyecto no
evidencia integracion de
los contenidos
aprendidos en las clases.
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pertinente a la
asignatura.

El proyecto evidencia
un aprendizaje no
significativo y poco
apropiado.

Cumple con los

estandares minimos.

1,5

El discurso y
produccion
evidencian un
aprendizaje
significativo e
integra
conocimientos

tedricos y practicos.

= El proyecto cumple con un proceso metodologico y creativo medio.
= El resultado final esperado se espera sea original.
= La propuesta es muy abarcativa y tendrd un impacto social importante, para el contexto del Disefio Grafico en Cotopaxi.

articulacion de la
propuesta a la vida
profesional.

Articula
conocimientos
aprendidos en otras
asignaturas,
transfiriendo
conocimientos a
situaciones nuevas.

2

Plantea una
busqueda formal,
conceptual y/o
profesional
superadora.

Evidencia un
proceso reflexivo
sobre los aportes
del conocimiento
adquirido en las
asignaturas y su
contribucion a su
perfil profesional.
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DEBILIDADES:

= Manejo de ortografia. Hay continuos errores ortograficos y de tipeo.

= El no completar los instrumentos incidieron significativamente en la propuesta que quedé incompleta.
= No se evidencia el desarrollo de las pizarras graficas.

= No se sigui6 la pauta y han vacios significativos.

%+ Se valora el gran esfuerzo puesto en la consecucion del proyecto.

% Es un trabajo con un enfoque prospectivo excelente, pero requiere configurar un equipo creativo en el cual, no solo ha de integrarse a
disefiadores gréficos, sino primordialmente a un editor.

%+ Trabajar individualmente perjudicé el resultado final. Se recomienda hacer més esfuerzos para lograr integrar un equipo.

FIRMA DEL PROFESOR: Lic. José Rafael Salguero Rosero Mgs.
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