


Objetivo

» Conocer las etapas usuales del desarrollo de un
sistema embebido

» Conocer alternativas para organizar estas etapas en




Que es un ciclo de vida

- Un ciclo de vida de software es la serie de etapas
de un producto de software

- Hay muchos modelos de ciclo de vida:
+ Cascaday V
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La Madre de Todos los Ciclos de
Vida
El ciclo de vida de cascada es sentido comun

- Define lo que quieres
- Determina un método para lograrlo




Modelo de Entregas Incrementales
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Modelo de Ciclo de Vida Evolutivo
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Actividades en el Desarrollo de
Sistemas Embebidos

+ Anteproyecto

+ Determinacion de requisitos
+ Analisis de hardware
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Anteproyecto

- Proposito: Definir un projecto “rentable”

- Actividades:
+ Generar idea de proyecto




Determinacion de requisitos

- Proposito: Tener un entendimiento comun
sobre que es el sistema y qué hace

- Los requisitos sirven de base para evaluar
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Analisis de Hardware

- Proposito: Conocer y comprender el hardware y
estandares a usar

- Es muy frecuente gue usemos sistemas,
herramientas interfaces o estandares, con los que




Arqguitectura o diseno de alto
nivel

- Proposito: Crear un modelo del sistema embebido
+ Incluir las componentes principales y sus interacciones
+ Puede ser incluido en el documento de requisitos

- La arquitectura es la decision de disefio mas




Analisis de rendimiento

- Proposito: Asegurar que el sistema tendra el
rendimiento adecuado

- Actividades:
+ Analisis de escenarios: Determinar operaciones a




Diseno de Componentes

- Proposito: Tomar y registrar decisiones sobre
+ Responsabilidades de cada modulo
+ Interfaces de funciones y APIs
+ Algoritmos y/o maquinas de estado




Codificacion y pruebas unitarias

- Proposito: Transformar el disefio en codigo
ejecutable

- La codificacion es una actividad poco creativa Si
el diseno es mu detallado

~




Pruebas Unitarias

- Proposito: Encontrar | |
defectos en el médulo o [ Test Driver
funcion.

- Normalmente las pruebas




Integracion

- Proposito: Asegurar que no hay errores de
Interfaces; encontrar defectos en el sistema

- La integracion debe hacerse lo antes posible:
apenas tengamos algunos pedazos de codigo




Pruebas de sistema

- Proposito: Asegurar que se cumplen los requisitos

- Este es un proceso muy formal
+ Planificado en el Plan de Pruebas de Sistema
+ Casos de prueba en la Especificacidon de Pruebas de




Pruebas de aceptacion

- Proposito: Certificar que los requisitos del cliente
se han cumplido satisfactoriamente y por lo tanto
se puede iniciar la produccion

- Esta etapa + tambien llamada “qualification” +




Entrega

- Proposito: Entregar al cliente un producto estable
y certificado

. Esto debe ser un acto “formal”, en donde la lista
exacta de los entregables con sus versiones debe




