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A continuacién se presenta una recopilacion de

R ﬂ conceptos y teorias acerca de Arboles de Decisién y
(] Tablas de Decision.

Los arboles de decision son diagramas que pretenden
mostrar la gama de posibles resultados y las

l \ decisiones posteriores realizadas después de la
decision inicial.

Una tabla de decisién es una herramienta que sirve para representar de manera mas
facil la légica de un problema cuando esta es mas o menos complicada. Para ello se
trata de identificar en el problema las acciones que hay que ejecutar y las condiciones
que se tienen que cumplir para ejecutar esas acciones. Las acciones normalmente se
identifican a través de los verbos, y las condiciones van a ser las condicionales.

Arboles de Decisiones

Los arboles de decision son diagramas que pretenden _ e
mostrar la gama de posibles resultados y las  ON 7
decisiones posteriores realizadas después de la <« v -...-':., o
decision inicial. ; ....‘m o

Un arbol de decision tiene unas entradas las cuales ) _
pueden ser un objeto o una situacién descrita por g 2 \/ ,
medio de un conjunto de atributos y a partir de esto p

devuelve una respuesta la cual en udltimas es una

decision que es tomada a partir de las entradas. Los

valores que pueden tomar las entradas y las salidas Condeiiveros
pueden ser valores discretos o continuos. Se utilizan mas los valores discretos por
simplicidad, cuando se utilizan valores discretos en las funciones de una aplicacion se
denomina clasificacion y cuando se utilizan los continuos se denomina regresion.

Un arbol de decisidon lleva a cabo una evaluaciéon a medida que este se recorre hacia
las hojas para alcanzar asi una decision. El arbol de decision suele contener nodos
internos, nodos de probabilidad, nodos hojas y arcos. Un nodo interno contiene un
test sobre algun valor de una de las propiedades. Un nodo de probabilidad indica que
debe ocurrir un evento aleatorio de acuerdo a la naturaleza del problema, este tipo de
nodos es redondo, los demas son cuadrados. Un nodo hoja representa el valor que
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devolvera el arbol de decisién y finalmente las ramas brindan los posibles caminos
que se tienen de acuerdo a la decision tomada.

En el &mbito de la inteligencia artificial, se puede decir que el Arbol de Decisién viene
dada por una base de datos, sobre la cual se construyen diagramas de construcciones
l6gicas, muy similares a los sistemas de predicciéon basados en reglas, que sirven para
representar y categorizar una serie de condiciones que ocurren de forma sucesiva,
para la resolucién de un problema.

En el disefio de aplicaciones informaticas, un arbol de decisién indica las acciones a
realizar en funciéon del valor de una o varias variables. Es una representacion en
forma de arbol cuyas ramas se bifurcan en funcién de los valores tomados por las
variables y que terminan en una accién concreta. Se suele utilizar cuando el nimero
de condiciones no es muy grande (en tal caso, es mejor utilizar una tabla de decision).

De forma mas concreta, refiriéndonos al ambito empresarial, podemos decir que los
arboles de decisiéon son diagramas de decisiones secuenciales nos muestran sus
posibles resultados. Estos ayudan a las empresas a determinar cuéles son sus
opciones al mostrarles las distintas decisiones y sus resultados. La opcién que evita
una pérdida o produce un beneficio extra tiene un valor. La habilidad de crear un
opcion, por lo tanto, tiene un valor que puede ser comprado o vendido.

Aplicar 50%

Envio Espaiia
P descuento

Aplicar 25%
descuento

Envio Europa

Aplicar 20%

Envio Esparia
descuento

Numero de
unidades De 10 a50

solicitadas y Aplicar 10%
Envio Europa 3

descuento
Aplicar 0%

Ded.a.1D descuento

Los arboles de decisiéon son relativamente faciles de entender cuando hay pocas
decisiones y resultados incluidos en el arbol. Los arboles grandes, que incluyen
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docenas de nodos de decision (puntos donde las decisiones son hechas nuevas)
pueden ser complicados y tener un valor limitado. Cuanto mas decisiones haya en un
arbol, es probable que sean menos precisos cualquier resultado esperado. Por
ejemplo, si haces un mapeo del arbol para la decisién de ir a la universidad,
probablemente no podras predecir con precision las posibilidades de generar mas de
100.000 dolares en diez afios, pero podrias ser capaz de estimar con precision tu
poder de ganancia después de salir de la universidad.

Ventajas

Uno de los aspectos mas utiles de los arboles de
decision es que te obligan a considerar tantos
resultados posibles de una decisién como te
puedas imaginar. Puede ser peligroso tomar tus
decisiones subitas-del-momento sin tener en

cuenta la gama de consecuencias. Un arbol de 'acB| [caB] [BAC] [BcA|
decision puede ayudar a sopesar las posibles

consecuencias de una decisiéon en contra de otro. En algunos casos, incluso puede
ayudarte a calcular pagos esperados de las decisiones. Por ejemplo, si creas
estimaciones en ddlares de valor de todos los resultados y las probabilidades
asociadas con cada resultado, puedes utilizar estos numeros para calcular que la
decision inicial dard lugar a la mayor rentabilidad financiera media. Los arboles de
decisiones proporcionaran un marco para considerar la probabilidad y los pagos de

las decisiones, lo que puede ayudar a analizar una decision de tomar la mas
informada posible.

e Plantean el problema para que todas las opciones sean analizadas.

e Permiten analizar totalmente las posibles consecuencias de tomar una
decision.

e Proveen un esquema para cuantificar el costo de un resultado y la
probabilidad de que suceda.

e Ayuda a realizar las mejores decisiones sobre la base de la informacién
existente y de las mejores suposiciones.

Desventajas

Un inconveniente de la utilizaciéon de arboles de decision es que los resultados, las
decisiones y los pagos posteriores se basaran fundamentalmente en las expectativas.
Cuando las decisiones se hacen reales, los beneficios y las decisiones resultantes
podrian no ser las mismas que las que has planeado. Podria ser imposible planificar
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para todas las contingencias que pueden surgir como consecuencia de una decision.
Esto puede conducir a un arbol de decisiéon no realista que podria orientarte hacia
una mala decision. Ademas, los eventos inesperados pueden alterar las decisiones y
cambiar los pagos en un arbol de decision. Por ejemplo, si esperas que tus padres
paguen la mitad de tu colegio cuando decidas ir a la escuela, pero mas tarde
descubres que tendras que pagar por la totalidad de tu matricula, los pagos esperados
seran dramaticamente diferentes de la realidad.

e Los resultados, las decisiones y
los pagos posteriores se
basaran fundamentalmente en
las expectativas. 1
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e Las reglas de asignacion son bastante sencillas a pequefias perturbaciones en
los datos.

¢ Dificultad para elegir un arbol 6ptimo.

e Ausencia de una funcién global de las variables y por lo tanto pérdida de la
representacion.

e Los arboles de decision requieren un gran niumero de datos de los que muchas
veces no disponemos.

Tipos de Arboles de Decisiones

e Arbol de clasificacién
o Usa un arbol de clasificacion cuando existan diferentes partes de
informaciéon que hayas calculado para determinar el resultado mas
predecible. Con el arbol de decisién por clasificacién debes usar un
proceso binario de categorias y subcategorias para esquematizar las
diferentes variables que rodean a un resultado. Este tipo de arbol
puede emplearse en probabilidad y estadistica.
e Arbol de regresién
o Este tipo de arbol de decision se usa cuando tienes diferentes partes de
informaciéon para determinar un uUnico resultado predeterminado.
Durante el proceso de construir este arbol debes dividir las diferentes
partes de informacion en secciones y luego subdividir en varios

Dr Luis Castellanos



Arboles y Tablas de Decisiones: Guia de Estudio

subgrupos. Este tipo de arbol es usado principalmente en calculos de
bienes raices.

e Arbol de mejora

o Este tipo de arbol de decisidon se usa cuando quieres incrementar la

precision del proceso de toma de decisiones. Para esto debes tomar una
sola variable y luego calcularla y estructurarla de manera que la
cantidad de errores se minimicen tanto como sea posible. Esto crea
informacion mas precisa, debido a que habras eliminado los errores
tanto como se pueda. Este tipo de arbol se usa principalmente en
contabilidad y matematicas.

e Bosques de arboles de decision

e Arbol de clasificacién y regresién
o Este tipo de arbol de decisiéon es (/Aa

o Estos se generan cuando creas diferentes arboles de decision y luego

los agrupas entre si para hacer una determinacién precisa de lo que
pasara con un resultado en particular. A menudo los bosques de arboles
de decision se usaran para evaluar
el resultado global de un evento en
particular con base a la direccién
que estén tomando los diferentes
arboles de decision. @ (=)

(
" ,«—~\\ , —
)

usado para predecir el resultado de * & & %
un evento usando  factores @ @
dependientes para hacer la asuncién

mas logica. Para lograrlo puedes

usar indicadores atrasados (lo que ha pasado) e indicadores en tiempo

real o categorias claras y especificas para examinar el resultado
esperado. Esto se usa principalmente en ciencia.

e Agrupamiento de las K medias

Ejemplo

o Este es considerado como el menos preciso de los arboles de decisién.

Cuando usas este arbol de decision debes combinar todos los factores
diferentes que has identificado previamente en los que se presume que
todos los grupos son iguales. Esta asuncién puede ocasionar que
algunos de los resultados esperados sean ampliamente diferentes. Este
arbol se usa principalmente en el estudio de la genética.

Una compaiiia de seguros nos ofrece una indemnizacién por accidente de 210.0008.
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Si no aceptamos la oferta y decidimos ir a juicio podemos obtener 185.0008,
415.000$ o 580.000$% dependiendo de las alegaciones que el juez considere
aceptables. Si perdemos el juicio, debemos pagar los costos que ascienden a 30.000$.
Sabiendo que el 70% de los juicios se gana, y de éstos, en el 50% se obtiene la menor
indemnizacion, en el 30% la intermedia y en el 20% la mas alta, determinar la
decisién mas acertada.

$185.000

$415.000

Juicio $224.100

$580.000

Segana0,7
Se pierde 0,3

$-30.000

Indemnizacion

$210.000

Ejercicios

1. Cierta empresa tiene la siguiente politica de descuento a sus clientes: si la
compra del cliente es de Bs 100.000 o superior, se le efectia un 5% de
descuento; si la compra es inferior a Bs 100.000, pero mayor o igual a Bs
50.000 se hace un descuento de un 2%. Si la compra es inferior a Bs 50.000
no se hace descuento. Ahora bien, los descuentos se efectian siempre y
cuando el cliente cancele dentro de los siguientes 15 dias.

2. Una empresa comercializadora tiene la siguiente politica de descuentos
segun el tipo de pago: si el comprador no es cliente habitual, puede pagar
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con tarjeta de crédito o cheque al dia. Si paga con cheque al dia accede a un

5,2% de descuento. Si el comprador es cliente habitual, puede cancelar con

cheque al dia, a 30 6 a 45 dias. Si paga con cheque al dia, tiene un 14,7% de

descuento, y si cancela con cheque a 45 dias, un 6,5% de descuento.

3. Una entidad financiera ofrece dos tipos de crédito: el “A” y el “B”.

e El crédito “A” se tramita de la siguiente forma: si la persona que lo
solicita no es cliente de la entidad, debe presentar sus antecedentes
personales. Ademas, si es empleado debe presentar sus cuatro ultimas
liquidaciones de sueldo, y si no es empleado, es decir, es independiente,
su ultima declaraciéon de impuestos. Si la persona que solicita el crédito
es cliente de la entidad, se chequea si tiene un cierto promedio
mensual. Si lo tiene, s6lo llena una solicitud simple. Si no alcanza el
promedio, si es empleado debe presentar sus cuatro ultimas
liquidaciones y si es independiente su dltima declaracién de impuestos.

e El crédito “B” se tramita de la siguiente forma: s6lo pueden acceder a él
los clientes de la entidad. Si es cliente antiguo, sélo llena una solicitud
simple. Si no tiene la suficiente antigiiedad, se chequea su promedio. Si
tiene el promedio, se tramita su crédito. Si no, debe presentar algin
documento que acredite la propiedad de un bien raiz.

4, El proceso para determinar el porcentaje de rebaja de arancel solicitado
por alumnos de wuna institucién educacional es la siguiente: el
departamento de bienestar, previa entrevista efectuada al alumno y
habiendo estudiado sus antecedentes, clasifica a los estudiantes en tres
categorias: A, By C.

e Si el alumno es antiguo y tipo C, se considera que no tienen los
suficientes antecedentes como para optar a un descuento. Si son
antiguos tipo B y en el semestre anterior no reprobaron ningtin ramo,
se les da un 25% de rebaja, y si reprobaron como maximo 2 asignaturas
pero tienen en las restantes un promedio mayor o igual a 5, se les
concede un 5% de descuento. Si tal promedio es inferior a 5, solo
acceden a un descuento del 8%. Si reprobaron mas de 2 asignaturas, no
tienen derecho a este beneficio.

e Siel alumno es antiguo tipo A solo se le hara descuento si ha reprobado
como maximo 1 asignatura en el anterior semestre, y en las restantes
tiene un promedio mayor o igual a 4,8. De esta forma se le hara un
descuento de un 22%.
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e Sison alumnos nuevos, si son tipo A se les hara un 10% de rebaja; si son
B y no tiene otro tipo de beca un 15%. Si son tipo C y no tienen otra
beca un 10%, y con otro tipo de beca sélo un 5%.

Tablas de Decisiones

Una tabla de decisién es una herramienta que sirve para representar de manera mas
facil la légica de un problema cuando estd es mas o menos complicada. Para ello se
trata de identificar en el problema las acciones que hay que ejecutar y las condiciones
que se tienen que cumplir para ejecutar esas acciones. Las acciones normalmente se
identifican a través de los verbos, y las condiciones van a ser las condicionales.

Partes de la Tabla
e Conjunto de condiciones:
L . . CONDICIONES 1 2 3
o Son las condiciones que intervienen en [ s.. conaio? sTs I~
el problema. Entrada de condiciones: |:compra>s 500002 s|N|s
Son las combinaciones posibles entre [A°CONES
s s Calcular descuento
los valores de las condiciones. SI, NO, |5% siimporte compra X | x
DA IGUAL. T Shmpons compra x| |x
e Conjunto de acciones: Calcular importe neto < xlx x

o Abarca todas las acciones que se tienen
que ejecutar cuando se cumplen un conjunto dado de condiciones.
e Salida de ejecucion:
o Se determina cuando se ejecuta cada accidn.
e Laregla de decision:

o Esuna combinacién de un estado en la entrada de condiciones y de una
0 mas acciones asociadas en la parte de la salida de acciones asociadas
en la parte de la salida de acciones siendo N el numero de condiciones y
considerandolas como binarias (SI/NO) habra un nimero maximo de 2
elevado a N reglas.

o Cada regla equivale desde el parte de vista de algoritmos a una
estructura si...entonces...fin si, y en cada momento solo se puede
cumplir una regla. Las tablas de decision las podemos usar para
controlar la légica de control de un algoritmo.
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Utilidad

Permite representar la descripcién de situaciones decisivas, es decir, se representan
las distintas alternativas, estados de la naturaleza y las consecuencias.

Nos proporcionan una descripciéon completa, correcta, clara y concisa de una
situacion que se resuelve por una decision tomada en un momento especifico del
tiempo.

¢Coémo se construye?

1. Determinar las condiciones:
e Factores relevantes que afectan la toma de decisiones, esto permite
identificar las condiciones en la decisidn.
e (Cada condicidn tiene la posibilidad de cumplirse o no.
2. Determinar las acciones posibles
3. Determinar las alternativas para cada condicion.
e Tablas limitadas: solo son posible 2 alternativas (si-no) o (verdadero -
falso).
e Tablas extendidas: para cada condicion existe varias alternativas.
4. Calcular el maximo de columnas en la tabla de decision: se calcula multiplicando
el nimero de alternativas de cada condicidn.
5. Armar una tabla de cuatro cuadrantes.

CONDICION REGLAS DE DECISION

Identificacion de condiciones Entradas de acciones

Identificacién de acciones Entradas de condiciones

6. Determinar las reglas que tendra la tabla de decision y completar las
alternativas, existen dos formas:

e Llenar la tabla considerando una condicion a la vez, cada condiciéon
adicional se afiade a la tabla sin considerar combinaciones y acciones
duplicadas.

e (Comenzar con la primera condicién, dividir el numero de columnas por
el numero de alternativas de cada condicién y asi sucesivamente con
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las demas condiciones. Ejemplo: la siguiente tabla presenta 6 columnas,
cada uno puede tener las alternativa (SI-NO), por lo que, 6/2=3.

7. Completar la tabla completando con X todas las acciones que debe ejecutarse

con cada regla.

8. Combinar aquellas reglas en las que aparecen alternativas de condiciones que
no influye en el conjunto de acciones.

9. Verificar la tabla para eliminar situaciones imposibles, contradictorias o

redundantes.
10.Si es necesario reordene las condiciones y acciones para hacer la tabla mas

clara.
Condiciones Eeglas
Condiciém 1| 5 5 5 5 H H H N
Condiciém 2 | 5 5 N H 5 5 H N
Condiciém 3| 5 H 5 H 5 H 5 N
Bocidn 1 X x
Bocidn 2 X X X
Reocidn 3 X X
Bocidn 4 X

Tipos de Tablas de Decisiones

1. Segun el numero de valores que puedan tomar sus condiciones, en:

Tablas de decisién binaria: cuando todas las condiciones son binarias, es
decir la evaluacién de todas las condiciones esta limitada a dos valores
posibles. También se denomina limitadas. Los valores en general seran
SI (S), NO (N), aunque pueden tomar otros valores binarios, por
ejemplo, BLANCO (B) o NEGRO(N).

Tablas de decision multiples: cuando todas sus condiciones pueden
tomar mas de dos valores. También se denominan Ampliadas o
Extendidas.

Tablas de decision mixtas: son aquellas en que intervienen condiciones
binarias y multiples. Se combinan la forma de los valores de las dos
tablas anteriores, considerando los valores de las condiciones en forma
de entrada extendida e identificando las acciones en forma de entrada
limitada, o viceversa.
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2. Segun se encadene o no con otras tablas, en:

e Tablas abiertas: cuando sus acciones tienen referencia a otra tabla de

decision.

e Tablas cerradas: son aquellas que una vez ejecutada la tabla llamada,
devuelve el control a la tabla que lo llamé.

Ejemplo

Se quiere determinar la némina de los empleados de una empresa de acuerdo con

estos criterios:

e Si el empleado es altamente productivo tendra en ndémina un bono de

productividad.

e Si el empleado es encargado de su grupo tendrd en némina un bono de

encargado.

e Si el empleado ha cometido una infraccién grave durante ese mes le sera

eliminado cualquier bono que pudiera tener.

La tabla de decisién queda:

1 2 3 4 5 6 7 8
Empleado altamente Si Si Si No No No Si No
productivo
Empleado encargado Si Si No Si No Si No No
Infraccion grave Si No Si Si Si No No No
No valido
Bono Productividad X X
Bono Encargado X X
Sin Bonos X X X X
Calcular Némina X X X X X X X X

Los casos 1, 3, 4 y 5 dan lugar al mismo resultado, por lo que vamos a tratar de simplificar la
tabla. Para ello sumaremos casos de dos en dos, agrupando aquellos cuyo cumplimiento de
condiciones coincida en todos menos en un pardmetro. Dicho parametro se transformara en

un -, equivalente a indiferente o Si/No.

Se simplifica la tabla:
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1-3-4-5 2 6 4 2
1 — Si No Si No
2 — Si Si No No
3 Si No No No No
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Por tanto C3 divide a la tabla. Nos quedamos con una Unica columna, por tanto C3 lleva a una
Unica accion.

Construimos tabla C3 - No. Construimos tabla C3 - No - C1 - Si:

TAELA C3 - No TAELACI - No-C1 -8

2 6 7 L 2 7
C1 b No Si No C1 Si 51
2 b Si No No c2 Si No
C3 No MNo MNo MNo c3 Mo Mo

Construimos la tabla C3 - No - C1 - No:

TABLA CZ - No-C1 - No

6 E
| No No
2 Si No
Cc3 No No

Y se construye el Diagrama de Flujo con las Decisiones, listas para ser programadas en el

Codigo correspondiente:
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Si Mo
ﬁ C3 .
. Si No
Accion A 17 cl ¢
{1-3-4-5}
c2 = c2
si [ ™ sl " Lo
Accion B Acciin C Accibn D Accion E
{2} {7} {ch {8}
Ejercicios
1. Una institucién de educacidn, con carreras tanto diurnas como vespertinas,

considera lo siguiente en su proceso académico: si un alumno de carrera
vespertina tiene una nota de presentacién mayor o igual a 6,0, se exime, y
si no alcanza el 6,0 pero tiene una nota de presentacién igual o mayor a 3,5,
presenta examen. Si el alumno es de carrera diurna, si su nota de
presentaciéon es mayor o igual a 3,5, presenta examen (no hay posibilidad
de eximirse). En ambos regimenes, si la nota de presentaciéon es menor que
3,5, no aprueba la asignatura.

2. Una aerolinea tiene proyectada la siguiente promocién: las personas que
viajen a Europa o América y son pasajeros frecuentes, acceden a un
descuento de un 17% en el valor de su pasaje. Ademas, los que van a
Europa sean o no frecuentes reciben un descuento adicional. Los pasajeros
que viajan a cualquier punto de Venezuela y son de tipo frecuente, tienen
derecho a la compra de un pasaje al mismo destino por un 50% de su valor.
Los pasajeros que viajan fuera de Venezuela pero dentro de América, y no
son del tipo frecuente, se les concede una cantidad de kilometros gratuitos
en su siguiente viaje. Los que son o no son frecuentes y viajan a Europa,
tienen derecho a una noche gratuita en un hotel de la ciudad destino, y
tienen el mismo derecho los que van paises de América (no Venezuela) y
son frecuentes.

3. El proceso de inscripcién de alumnos de una Universidad se efectiia de la
siguiente manera: si el alumno es nuevo, debe llenar una ficha de
inscripcion con sus datos. Ademads, debe pagar una cuota de inscripcién a
menos que tenga algun tipo de beca autorizada. Todos los alumnos no
becados, antiguos y nuevos, deben cancelar un valor por concepto de

Dr Luis Castellanos



Arboles y Tablas de Decisiones: Guia de Estudio

matricula antes de una cierta fecha limite. Si el alumno la paga dentro de tal

plazo, inscribe asignaturas. Si lo hace fuera del plazo establecido, debera

elevar una solicitud. Dependiendo de los motivos que el alumno tuvo para

pagar la matricula fuera del plazo, la solicitud podra ser aprobada o

rechazada. Si es rechazada, quedara fuera del proceso y perdera los montos

que hubiera cancelado. Si es aceptada, podra efectuar su inscripcién de
asignaturas, previo pago de una multa, de la cual estan exentos los alumnos
nuevos.

4, La Unidad de Informdatica de una Universidad posee tres tipos de
laboratorio de computacion: el primero tiene equipos de tecnologia de
punta, multimedia y acceso a Internet; el segundo tiene acceso a red pero
los equipos son de menor capacidad; el tercero no tiene acceso a Internet, y
son equipos mas antiguos.

e Ahora bien, las horas de acceso a los computadores se dan de acuerdo a
prioridades que dependen de ciertas caracteristicas de los alumnos. Asi,
la prioridad 1 se otorga a los alumnos que siguen carreras del area
informatica. La prioridad 2 se da a alumnos de otras carreras que
tienen asignaturas de computacion. La prioridad 3 la tienen alumnos de
otras carreras que no tienen ninguna asignatura de computacion.

e Los alumnos de las carreras del area informatica que se encuentran en
cursos superiores, pueden acceder a todos los laboratorios. Los de esas
carreras pero de cursos inferiores acceden a los laboratorios tipo 2 y 3.
Los alumnos de otras carreras, de cualquier nivel, acceden solo al
laboratorio 3.

5. Un local de alquiler de peliculas tiene el siguiente procedimiento: se
pueden alquilar peliculas de estreno y normales. Si alquila una pelicula
normal y no ha tenido atrasos anteriores, se le presta por 48 horas, y si ha
tenido atrasos por 24 horas. Si alquila una pelicula de estreno, lo hace por
24 horas, sin importar si ha tenido atrasos o no. Si se alquilan mas de dos
videos normales y no ha tenido atrasos, puede llevar una pelicula gratis. Si
alquila mas de dos peliculas normales, pero ha tenido atrasos, puede llevar
otra pelicula al 50% de su valor. Si alquila mas de dos estrenos, puede
llevar otra pelicula por el 50% de su valor, sin importar si ha tenido o no
atrasos anteriores.

e NOTA: Se asume que un cliente puede llevar un solo tipo de pelicula a la
vez, es decir alquila estreno o normal, pero no ambas.

6. Una entidad financiera tiene como servicio a sus clientes el otorgamiento
de créditos. Si el cliente tiene una antigiiedad mayor o igual a dos afios, se
considera su valor promedio de movimientos mensuales para optar a un
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crédito, de la siguiente forma: si su promedio es mayor o igual a Bs

600.000, puede optar a un crédito maximo de 1 millon de Bs. Si su

promedio es inferior a Bs 600.000 pero igual o superior a Bs 400.000,

puede optar a un crédito maximo de Bs 700.000. Si su promedio es inferior

a Bs 400.000 pero superior o igual a Bs 250.000, el maximo al que puede

optar es Bs 500.000. En cualquiera de estos casos, el cliente elige el nimero

de cuotas.

e Si la antigliedad del cliente es inferior a 2 afios, con los mismos
promedios, puede optar a los mismos montos de crédito como si
tuviera la antigliedad, pero cancelando un interés adicional. En este
caso, ademas, debe considerarse que si el promedio mensual del cliente
es inferior a Bs 400.000 puede solicitar un maximo de 6 cuotas, y si es
superior o igual a Bs 400.000, el maximo de cuotas es 10.

7. Se ha organizado un Campeonato Deportivo a nivel nacional que se llevara
a cabo en nuestra ciudad. Participan dos categorias, juvenil y adulto, y
participan deportistas de todo el pais. Cada deportista participa en una sola
disciplina.

e Para la premiacion se considera lo siguiente: el primer lugar en las
diferentes disciplinas deportivas recibird medalla de oro, el segundo
lugar medalla de plata y el tercer lugar medalla de bronce. Ademas, los
primeros lugares de categoria adulto recibiran un incentivo en dinero.
Los deportistas juveniles o adultos que obtienen primer o segundo
lugar y no son del Estado Zulia, reciben una medalla de reconocimiento,
que también se le da a los segundos lugares de categoria adulto, no
importa si son o no de otros Estados. Los primeros y segundos lugares
de la categoria juvenil y que son del Estado Zulia, ganan también el
derecho de asistir en forma gratuita por un afio a un gimnasio tres
veces por semana.
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