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Unidades de medida del sonido

» El oido humano puede detectar entre 20 [Hz] a los 20 [kHZz].
e Enintensidades desde los 0dB SPL a los 120 dB SPL (Sound

* Pressure Level).

* Sonido estereofénico: 2 senales diferentes entre derecha (R)
e Izquierda (L),

« Sonido monofénico: 2 sefiales iguales entre derecha (R) e
lzquierda (L),




Formatos de audio




, + WAV
+ SIN COMPRESION

. AIFF
, . FLAC
. SIN PERDIDA - ALAE
« CON COMPRESION * MP3
. CONPERDIDA ~ VMA
. AAC/M4A

« 0GG



WAV (Waveform Audio File)

 Desarrollado por Windows e IBM
 Estandarde CD

» Alta reproduccion

AIFF (Audio Interchange File Format)

 Desarrollado por Apple

« Formato sin pérdida pro con mayor espacio




Flac (Free Lossless Audio Codec))

» Comprime 50% sin perder informacion

« Mantener la calidad

e Licencia libre. Permite metadatos

ALAC (Apple lossless Audio Codec)

 Desarrollado por Apple
« Estandar de iTUNES
* Sin pérdida




MPEG (Moving Pictures Expert Group)

* Mp3, mpeg
* Mas popular
« Compresion 11 a 1 con poca perdida de calidad

MP4 (Mpeg layer 4)

 Popularizado por Apple
 Se adapta a velocidades de conexidn (internet)




WMA (Windows Media Audio)

 Desarrollado por Microsoft
* Mejor sonido que el MP3
* lgual compresion que el MP3

AAC /M4A (Advance Audio Coding)

* Mas utilizado en la actualidad. Desarrollado por Apple
» Selo encuentra en formatos M4A, Mp4

» Permite proteger derechos de autor

« Menor tamafio que mp3

OGG (Musical Instrument Digital Interface)

« Cddigo abierto libre
« Permite incorporar datos, video, texto y metadatos



Comparacion de espacio por formato

Tamano

aproximado
WAV = 1 Mb
AlFF = 1 Mb
e FLAC  — 5,7 MD
e ALAC — 5,7 Mb
MP3 = 22 MD

AAC — 2 Mb

0GG — 2MbDb




