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1. INFORMACION GENERAL DE LA ASIGNATURA:

CODIGO: TIP330473
NOMBRE: COMPUTACION MOVIL
SEMESTRE: SEXTO SEMESTRE
UNIDAD DE ORGANIZACION CURRICULAR: (De acuerdo a la malla Unidad Profesional
curricular):
CAMPO DE FORMACION (De acuerdo a la malla curricular): Praxis Preprofesional
NUMERO DE SEMANAS EFECTIVAS DE CLASES: 16
Aprendizaje en contacto con el 3.00
NUMERO DE HORAS POR SEMANA DE ACTIVIDADES DEAPRENDIZAJE [ 000Me :
Aprendizaje practico-experimental 3,00
Aprendizaje Autbnomo 3,00
TOTAL DE HORAS POR SEMANA DE LA ASIGNATURA: 9,00
TOTAL DE HORAS POR EL PERIODO ACADEMICO: 144,00
2. PRERREQUISITOS Y CORREQUISITOS:
PREREQUISITOS CORREQUISITOS
ASIGNATURA CODIGO ASIGNATURA CODIGO
INTEROPERABILIDAD DE PLATAFORMAS TIP120361

3. DESCRIPCION E INTENCION FORMATIVA DE LA ASIGNATURA:

La asignatura Computacion Movil ubicada en el sexto nivel de la malla curricular, se orienta al desarrollo de habilidades tetricas y
practicas en el area de desarrollo de aplicaciones méviles, se centra en el uso eficiente y eficazde las Tl para mejorar el desempefio
de las organizaciones en funcion de las tendencias tecnolégicas y el contexto. local, regional y nacional. Esta materia esta alineada
con el Objetivo 4 de los ODS, que promueve una educacion inclusiva, equitativa y de calidad, y al eje de Formacion: Tecnologias,
establecido en el Modelo Educativo Introspeccion y Prospectiva, a través de la capacitacion en competencias tecnologicas avanzadas,
aplicando habilidades y recursos técnicos para innovar y solucionar problemas. Computacion Mowil, es una asignatura del area de
Desarrollo de Software, es de naturaleza tedrico-practica; y de aplicacion académica pertenece al Sexto Semestre de la carrera de
Ingenieria en Tecnologias de la Informacién; ofrece el conocimiento tedrico respecto al ecosistema de la computacion movil y
herramientas que faciliten el desarrollo de competencias en el uso de las tecnologias para la elaboracién de aplicaciones moviles.
Dicha asignatura permite al futuro profesional reconocer las diferentes tecnologias méviles disponibles en la actualidad, asi como el
uso adecuado de herramientas para el desarrollo de aplicativos; fortaleciéndoles como personas: creativas, responsables, criticas,
participativas y productivas; fundamentadas en el uso adecuado de las tecnologias de la informacion, cimentando las bases para
diversificar y generar mayor valor agregado en la produccion de capacidades tecnologicas y de investigacion para dinamizar la
transformacién productiva.

4. COMPETENCIA(S) DEL PERFIL EGRESO DE LA CARRERA A LA(S) QUE APORTA LA ASIGNATURA:

+ Aplica la tecnologia, a partir del conocimiento de técnicas y herramientas, de manera adecuada con responsabilidad y eficiencia para
el fortalecimiento profesional. « Aplica el conocimiento de infraestructura de T, para desarrollar soluciones informaticas.

5. RESULTADO(S) DE APRENDIZAJE DEL PERFIL DE EGRESO DE LA CARRERA A LO(S) QUE APORTA LA
ASIGNATURA

* Usa eficiente y eficazmente las Tl para mejorar el desempefio de las organizaciones en funcion de las tendencias tecnologicas y el
contexto. local, regional y nacional.+ Aplica modelos abstractos de la infraestructura Tl (plataformas y senicios a nivel de
comunicaciones, almacenamiento, Internet, hardware, software, sistemas operativos e integracion de sistemas) para la
implementacion de soluciones estratégicas.

6. UNIDADES CURRICULARES:
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UNIDAD N°: 1
NOMBRE DE LA UNIDAD: INTRODUCCION ALAS TECNOLOGIAS MOVILES
NUMERO DE HORAS POR UNIDAD: 45

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD.- Los resultados de aprendizaje demuestran lo que el estudiante sera capazde
resolver al finalizar un proceso formativo.

Su estructura es: verbo en tercera persona del presente simple en singular + objeto + condicion + finalidad. Su propoésito es tributar al
cumplimiento de las competencias declaradas en el perfil de egreso.

- Crea nuevas ideas (creatividad) en forma independiente e innovadora en la busqueda de soluciones tecnoldgicas, con compromiso
social yrespeto al medio ambiente.

- Usa eficiente y eficazmente las Tl para mejorar el desempefio de las organizaciones en funcion de las tendencias tecnolégicas y el
contexto local, regional y nacional.

- Aplica las destrezas, metodologias e instrumentos de las Tecnologias de la Informacion para la resolucion de problemas,
incluyendo la utilizacién de recursos que figuran en bibliotecas especializadas yen buscadores de literatura especializada.

CRITERIOS DE EVALUACION.- Expresan caracteristicas de los resultados esperados: son la base para disefiar la evaluacion.
Los criterios de evaluacion se estructuran con: verbo en infinitivo + objeto + contexto). Se reflejan en los instrumentos de evaluacion
mediante indicadores que se corresponden

Conocer los tipos de dispositivos moviles, asi también como su historia y evolucion a lo largo del tiempo.
Definir las caracteristicas ylimitaciones de computacion mowil.

Identificar las tecnologias disponibles asi como las tendencias tecnolégicas en el ambito de la movilidad para permitirle proponer|
soluciones tecnologicas idéneas yacorde a requerimientos expuestos.

CONTENIDOS -
£Qué debe saber, hacer y ser? TEVIPORALIZACION ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD
HORAS ACTIVIDADES
SEVIANA (de DE ACTIVIDADESDE | ACTIVIDADES
i Aprendizaje izai lat1ala16 6 | APRENDIZAJE APRENDIZAJE DE
LAt AL en contactol S 01 Pprendizaiel “fgseqin | ENCONTACTO|  PRACTICO- | APRENDIZAJE
docente |exPeri corresponda) CONEL EXPERMENTAL AUTONOMO
DOCENTE
1.1. Encuadre Pedagégico Presentacion |Entorno Virtual de Actualizacion
(Acuerdos y Compromiso; Método del Silabo. aprendizaje: de
de Evaluacion, Rubricas de 15 15 15 1 Acuerdosy  [moodle.unach.edu.ec.|Informacion
Calificacién) y Evaluacion de ’ ’ ’ Compromisos.|Biblioteca Virtual. Sistema B-
Diagnéstico learning
1.2. Historia, Evolucién, Tipos Método Evaluacién Analisis y
Expositivo. Acumulativa. comprension
Clase Taller. de
Magistral. Resolucién de materiales
15 15 15 1 Entorno Virtual.[problemas. bibliogréﬁoos
organizadores
graficos
resimenes
exposiciones
1.3. Caracteristicas ylimitaciones Metodo Evaluacion Andlisis y
Expositivo. Acumulativa. Taller. |comprension
Clase Resolucion de de materiales
15 15 15 2 Magistral. problemas. bibliogréﬁoos
Entorno Virtual. organizadores
graficos
resumenes
exposiciones
1.4. Ecosistema de la Método Evaluacién Analisis y
computacion mowil Expositivo. Acumulativa. Taller. |comprension
Clase Resolucion de de materiales
Magistral. problemas. bibliogréaficos
Entorno Virtual. organizadores
graficos
1,5 1.9 1.9 2 resimenes
exposiciones
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1.5. Analisis de Software Metodo Evaluacion Andlisis y
Expositivo. Acumulativa. Taller. |comprension
Clase Resolucion de de materiales
15 15 15 Magistral. problemas. bibliograficos
’ ’ ’ Entorno Virtual. organizadores
graficos
resumenes
exposiciones
1.6. Analisis de Hardware Método Evaluacién Analisis y
BExpositivo. Acumulativa. Taller. |comprension
Clase Resolucion de de materiales
15 15 15 Magistral. problemas. bibliogréaficos
’ ’ ’ Entorno Virtual. organizadores
graficos
resimenes
exposiciones
1.7. Lenguajes de Programacion Metodo Evaluacion Andlisis y
Expositivo. Acumulativa. Taller. |comprension
Clase Resolucion de de materiales
15 15 15 Magistral. problemas. bibliograficos
’ ’ ’ Entorno Virtual. organizadores
graficos
resumenes
exposiciones
1.8. Estructuras de Control Método Evaluacién Analisis y
Comunes Expositivo. Acumulativa. Taller. |comprension
Clase Resolucion de de materiales
15 15 15 Magistral. problemas. bibliogréaficos
’ ’ ’ Entorno Virtual. organizadores
graficos
resimenes
exposiciones
1.9. Disefio basado en XML Metodo Evaluacion Andlisis y
Expositivo. Acumulativa. Taller. |comprension
Clase Resolucion de de materiales
15 15 15 Magistral. problemas. bibliograficos
’ ’ ’ Entorno Virtual. organizadores
graficos
resuimenes
exposiciones
1.10. Maquetacion XL Método Evaluacién Analisis y
BExpositivo. Acumulativa. Taller. |comprension
Clase Resolucion de de materiales
15 15 15 Magistral. problemas. bibliogréaficos
’ ’ ’ Entorno Virtual. organizadores
graficos
resimenes
exposiciones
TOTAL DE HORAS
(La suma del total de horas debe
serigual ala determinada enla
malla curricular por cada
componente de aprendizaje; sin 15 15 15
embargo, para cada tema tratado
sera decision del profesor la
distribucion de horas en cada
componente)
EVALUACION: En este apartado se debera indicar los tipos de evaluacion que se aplicaran (diagndstica, formativa y sumativa), asi
como las técnicas e instrumentos a utilizar, a fin de evidenciar mediante los criterios de evaluacion el logro de los resultados de
aprendizaje.
Tipos de Evaluacion Técnicas Instrumentos
Diaanésti Pruebas Cuestionarios
1agnosica Resolucién de Problemas Estudio de Caso
F i Pruebas Cuestionarios
ormativa Resolucién de Problemas Estudio de Caso
Sumai Pruebas Cuestionarios
umativa Resolucién de Problemas Estudio de Caso
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UNIDAD N°: 2
NOMBRE DE LA UNIDAD: ARQUITECTURA, ENTORNOS Y DESARROLLO DE APLICACIONES MOVILES
NUMERO DE HORAS POR UNIDAD: 72

resolver al finalizar un proceso formativo.

social yrespeto al medio ambiente.

contexto local, regional y nacional.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD.- Los resultados de aprendizaje demuestran lo que el estudiante sera capazde

Su estructura es: verbo en tercera persona del presente simple en singular + objeto + condicion + finalidad. Su propésito es tributar al
cumplimiento de las competencias declaradas en el perfil de egreso.
- Crea nuevas ideas (creatividad) en forma independiente e innovadora en la busqueda de soluciones tecnoldgicas, con compromiso
- Usa eficiente y eficazmente las Tl para mejorar el desempefio de las organizaciones en funcion de las tendencias tecnolégicas y el

- Aplica las destrezas, metodologias e instrumentos de las Tecnologias de la Informacion para la resolucion de problemas,
incluyendo la utilizacién de recursos que figuran en bibliotecas especializadas yen buscadores de literatura especializada.

desarrollo de aplicaciones moviles

CRITERIOS DE EVALUACION.- Expresan caracteristicas de los resultados esperados: son la base para disefiar la evaluacion.
Los criterios de evaluacion se estructuran con: verbo en infinitivo + objeto + contexto). Se reflejan en los instrumentos de evaluacion
mediante indicadores que se corresponden

Conocer las arquitecturas de los dispositivos moviles, lenguajes de programacion y selecciona el entorno mas adecuado para el

CONTENIDOS

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJEDELA

Campus Norte

Guano
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¢Qué debe saber, hacer y ser? UELIR R 200 UNIDAD
HORAS ACTIVIDADES
SEMANA (de |, o 0E | ACTIVIDADES | 1 oqivipaDEs
: rorendizajel la1ala166 [AFODZAR  DE DE
UNIDADES TEMATICAS en contacto Apre’nd_lzaje Aprendizaje| 18 - N APWZAJE APRENDIZAJE
con el practico- |'2t6nomo segun CONTACTO | PRACTICO- 5
docente [€XPer corresponda) CONEL  |EXPERIMENTAL AUTONOMO
DOCENTE
2.1. Arquitectura de Aplicaciones Mbviles. Meétodo Evaluacion  |Andlisis y
Expositivo.  |Acumulativa. |comprension
Clase Taller. de
Magistral.  |Resoluciéon de|materiales
3 3 6 Entorno problemas [bibliograficos
\irtual organizadores
graficos
resimenes
exposiciones
2.2. Entornos Integrados de Desarrollo de Metodo Evaluacion  |Analisis y
aplicaciones Moviles yLeguajes de Expositivo.  |Acumulativa. |comprensién
Programacion Clase Taller. de materiales
Magistral.  |Resolucion de|bibliograficos
3 3 7 Entorno problemas. |organizadores
Virtual Planificacion |graficos
de la actividad |resumenes
de exposiciones
Investigacion
Formativa.
2.3. Desarrollo de Aplicaciones Moviles Método Evaluacion  |Andlisis y
Expositivo.  |Acumulativa. |comprension
N Clase Taller. de materiales
+2.3.1. Instalacion IDE de Desarrollo. Magistral.  [Resolucion de|bibliograficos
- y Entorno problemas. |organizadores
+2.3.2. Administracion de Interfaces \irtual Ejecucion de grgﬁoos
+2.3.3. Configuracion de Emulador la actividad de resimenes
Investigacion |exposiciones
3 3 8 Formativa.
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2.4. Aplicaciones Moviles Basicas Metodo Evaluacion  |Analisis y
Expositivo.  |Acumulativa. |comprensién
. Clase Taller. de materiales
*2.4.1. Manejo de Componentes Magistral.  |Resolucion de [bibliograficos
. L 3 3 3 9 Entorno problemas. |organizadores
2.4.2. Aplicacion de Estructuras de Control Virtual Ejecucionde |gréficos
+2.4.3. Interaccion con multiples Pantallas la actividad de |resimenes
Investigacion |exposiciones
Formativa.
2.5. Aplicaciones Moviles Multimediales Metodo Evaluacion  |Analisis y
Expositivo.  |Acumulativa. |comprensién
y i Clase Taller. de materiales
*2.5.1. Incorporacion de Imagenes. Magistral.  |Resolucion de [bibliograficos
. . . 3 3 3 10 Entorno problemas. |organizadores
2.5.2. Incorporacion de Sonidos. Virtual Ejecucionde |gréficos
+2.5.3. Incorporacion de Videos. la actividad de |resimenes
Investigacion |exposiciones
Formativa.
2.6. Aplicaciones con Bases de Datos Metodo Evaluacion  |Analisis y
Ligeras Expositivo.  |Acumulativa. |comprensién
+2.6.1. Conexion a BD ligeras Clase Taller. de materiales
Magistral.  |Resolucion de|bibliograficos
* 26.2. Validacion de Acceso (login | 3 3 3 11 Entorno problemas. |organizadores
Password) Virtual Ejecucion de [graficos
la actividad de [resimenes
* 2.6.3. Creacion de CRUD (Crear, eliminar, |nvestigacién e)@osiciones
modificar, buscar, mostrar) Formativa.
2.7. Aplicaciones con Bases de Datos Metodo Evaluacion  |Analisis y
Locales Expositivo.  |Acumulativa. |comprensién
Clase Taller. de materiales
Magistral.  |Resolucion de|bibliograficos
3 3 3 12 Entorno problemas. |organizadores
Virtual Ejecucion de [graficos
la actividad de [resimenes
Investigacion |exposiciones
Formativa.
2.8. Aplicaciones con Bases de Datos Web Metodo Evaluacion  |Analisis y
+ 28.1. Creacion y consumo de Web| BExpositivo.  [Acumulativa. |comprension
Senices Clase Taller. de materiales
Magistral.  |Resolucion de|bibliograficos
+ 28.2. Validacion de Acceso (login | Entorno problemas. |organizadores
Password) 3 3 3 13 Virtual Ejecucion de (graficos
» o la actividad de [resumenes
+ 2.8.3. Creacion de CRUD (crear, eliminar, Investigacion |exposiciones
modificar, buscar, mostrar) Formativa.
+2.8.4. Consumo de Datos (Reportes)
TOTAL DE HORAS
(La suma del total de horas debe serigual a
la determinada en la malla curricular por
cada componente de aprendizaje; sin 24 24 24
embargo, para cada tema tratado sera
decision del profesor la distribucion de
horas en cada componente)
EVALUACION: En este apartado se debera indicar los tipos de evaluacion que se aplicaran (diagnostica, formativa y sumativa), asi
como las técnicas e instrumentos a utilizar, a fin de evidenciar mediante los criterios de evaluacion el logro de los resultados de
aprendizaje.
Tipos de Evaluacion Técnicas Instrumentos
Disanéstica Pruebas Cuestionarios
9 Resolucion de Problemas Estudio de Caso
Formativa Pruebas Cuestionarios
Resolucién de Problemas Estudio de Caso
Sumativa Pruebas Cuestionarios
Resolucién de Problemas Estudio de Caso
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UNIDAD N°: 3
NOMBRE DE LA UNIDAD: DESPLIEGUE DE APLICACIONES MOMVILES
NUMERO DE HORAS POR UNIDAD: 27

resolver al finalizar un proceso formativo.

social yrespeto al medio ambiente.

contexto local, regional y nacional.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD.- Los resultados de aprendizaje demuestran lo que el estudiante sera capazde

Su estructura es: verbo en tercera persona del presente simple en singular + objeto + condicion + finalidad. Su propésito es tributar al
cumplimiento de las competencias declaradas en el perfil de egreso.
- Crea nuevas ideas (creatividad) en forma independiente e innovadora en la busqueda de soluciones tecnoldgicas, con compromiso
- Usa eficiente y eficazmente las Tl para mejorar el desempefio de las organizaciones en funcion de las tendencias tecnoldgicas y el

- Aplica las destrezas, metodologias e instrumentos de las Tecnologias de la Informacion para la resolucion de problemas,
incluyendo la utilizacién de recursos que figuran en bibliotecas especializadas yen buscadores de literatura especializada.

Crear aplicativos ejecutables, los instala y publica para el consumo publico de las mismas

CRITERIOS DE EVALUACION.- Expresan caracteristicas de los resultados esperados: son la base para disefiar la evaluacion.
Los criterios de evaluacion se estructuran con: verbo en infinitivo + objeto + contexto). Se reflejan en los instrumentos de evaluacion
mediante indicadores que se corresponden

CONTENIDOS - ACTIVIDADES DE APRENDIZAJEDELA
¢Qué debe saber, hacer y ser? e e UNIDAD
HORAS ACTIVIDADES
SEMANA (de |, o 0E | ACTIVIDADES | ) o1y ipapes
. rorendizajel lalalat6o [\PREDZAR  DE DE
UNIDADES TEMATICAS en contacto Pprgnqlza]e Aprendizaje 18 ' EN AMZAJE APRENDIZAJE
con el practico- |'2\5nomo Segun | cONTACTO | PRACTICO- A
docente |€XPer corresponda) CONEL  |EXPERMENTAL AUTONOMO
DOCENTE
3.1. Creacién de instaladores para Metodo Evaluacion  |Analisis y
aplicativos ejecutables Expositivo.  |Acumulativa. |comprensién
Clase Taller. de materiales
Magistral.  |Resolucion de|bibliograficos
3 3 3 14 Entorno problemas. |organizadores
Virtual Ejecucion de [graficos
la actividad de |[resumenes
Investigacion |exposiciones
Formativa.
3.2. Publicacion de Apps Mbviles para su Metodo Evaluacion  |Analisis y
descarga e instalacion a través de las Expositivo.  |Acumulativa. |comprensién
tiendas online disponibles Clase Taller. de materiales
Magistral.  |Resolucion de|bibliograficos
3 3 3 15 Entorno problemas. |organizadores
Virtual Evaluacion de (graficos
la resumenes
Investigacion [exposiciones.
Formativa
3.3. Presentacion y Entrega del Proyecto Metodo Evaluacion  |Analisis y
Final Expositivo.  |Acumulativa. |comprensién
Clase Taller. de materiales
3 3 3 16 Magistral.  |Resolucion de|bibliograficos
Entorno problemas organizadores
Virtual graficos
resumenes
exposiciones
TOTAL DE HORAS
(La suma del total de horas debe serigual a
la determinada en la malla curricular por
cada componente de aprendizaje; sin 9 9 9
embargo, para cada tema tratado sera
decision del profesor la distribucion de
horas en cada componente)

aprendizaje.

EVALUACION: En este apartado se debera indicar los tipos de evaluacion que se aplicaran (diagnostica, formativa y sumativa), asi
como las técnicas e instrumentos a utilizar, a fin de evidenciar mediante los criterios de evaluacion el logro de los resultados de

Tipos de Evaluacion

[Técnicas

[Instrumentos
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Di ssti Pruebas Cuestionarios
agnosiica Resolucién de Problemas Estudio de Caso

F i Pruebas Cuestionarios
ormativa Resolucién de Problemas Estudio de Caso

S i Pruebas Cuestionarios
umatva Resolucién de Problemas Estudio de Caso

7. INVESTIGACION FORMATIVA.

De acuerdo a los temas y subtemas del silabo se realizaran actividades que promuevan la investigacion formativa como estrategia
general de aprendizaje para la formacion del estudiante.

8. METODOLOGIA:

Metodologia de ensefianza aprendizaje
Practicas en clase

Clase Magistral

Clase tedrica

Talleres

Aprendizaje Basado en Proyectos

Técnicas de ensefianza aprendizaje.
o Pruebas:
¢ Resolucién de Problemas:

Recursos:

e Aula
Pizarra
Borrador de Pizarra
Proyector
Aula virtual
Computador
Diapositivas
Material de apoyo
Software
Zoom
SICOA
Moodle Institucional
TAC - Tecnologias de aprendizaje y conocimiento

9. ESCENARIOS DE APRENDIZAJE:

Ambientes Virtuales
Laboratorio

Teams Microsoft Teams
ZOOM Cloud Meetings
Biblioteca Virtual

Office 365 Institucional

10. RELACION DE LA ASIGNATURA CON LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL PERFIL DE EGRESO DE LA
CARRERA:

Nivel de Contribucion:
(ALTA— MEDIA-BAJA A
logro de los Resultados
de Aprendizaje del perfil
de egreso de la Carrera)

Evidencias de Aprendizaje:
Resultados de Aprendizaje que aportan al Perfil de Egreso de la Son los productos generados por
Carrera: el estudiante, que demuestran los

; ; A B (o3 — ’
(Copiar los elaborados para cada unidad) aprendizajes alcanzados segun
ALTA | MEDIA | BAJO los criterios de evaluacion.
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Crea nuevas ideas (creatividad) en forma independiente e
innovadora en la busqueda de soluciones tecnoldgicas, con
compromiso social y respeto al medio ambiente.

Aplicativos Moviles
Contenido Digital

Usa eficiente y eficazmente las Tl para mejorar el
desempefio de las organizaciones en funcion de las
tendencias tecnoldgicas y el contexto local, regional y
nacional.

Documentos de trabajo
(autbnomos, colaborativos, yde
practicas de aplicacion y
experimentacion), pruebas de
unidad

Aplica las destrezas, metodologias e instrumentos de las
Tecnologias de la Informacién para la resolucion de
problemas, incluyendo la utilizacion de recursos que figuran
en bibliotecas especializadas y en buscadores de literatura
especializada.

Evaluacion practica de usos de
software.

Actividad en el aula Virtual.
Evaluacion teorica.

Trabajos realizados con distintos
software.

Crea nuevas ideas (creatividad) en forma independiente e
innovadora en la busqueda de soluciones tecnoldgicas, con
compromiso social y respeto al medio ambiente.

Aplicativos Mbviles
Contenido Digital

Usa eficiente y eficazmente las Tl para mejorar el
desempefio de las organizaciones en funcion de las
tendencias tecnologicas y el contexto local, regional y
nacional.

Documentos de trabajo
(autébnomos, colaborativos, yde
practicas de aplicacion 'y
experimentacion), pruebas de
unidad.

Aplica las destrezas, metodologias e instrumentos de las
Tecnologias de la Informacién para la resolucion de
problemas, incluyendo la utilizacion de recursos que figuran
en bibliotecas especializadas y en buscadores de literatura
especializada.

Evaluacion practica de usos de
software.

Actividad en el aula Virtual.
Evaluacion tedrica.

Trabajos realizados con distintos
software.

Crea nuevas ideas (creatividad) en forma independiente e
innovadora en la busqueda de soluciones tecnoldgicas, con
compromiso social y respeto al medio ambiente.

Aplicativos Moviles
Contenido Digital

Usa eficiente y eficazmente las Tl para mejorar el
desempefio de las organizaciones en funcion de las
tendencias tecnoldgicas y el contexto local, regional y
nacional.

Documentos de trabajo
(autbnomos, colaborativos, yde
practicas de aplicacion y
experimentacion), pruebas de
unidad.

Aplica las destrezas, metodologias e instrumentos de las
Tecnologias de la Informacién para la resolucion de
problemas, incluyendo la utilizacion de recursos que figuran
en bibliotecas especializadas y en buscadores de literatura
especializada.

Evaluacion practica de usos de
software.

Actividad en el aula Virtual.
Evaluacion teorica.

Trabajos realizados con distintos
software.

11. BIBLIOGRAFIA

11.1 BIBLIOGRAHA ASICA
11.1.1 BASICA:

¢ Android 4 desarrollo de aplicaciones. Meng Lee Wei Ediciones multimedia (Grupo Anaya, S.A)
¢ Android programacion de dispositivos moviles a través de ejemplos. Amoro Soriano José Enrique Alfaomega

11.1.2 COMPLEMENTARIA:

* El Gran Libro de Android, Jesus Tomas Gironés, Alfaomega Grupo Editor, S.A de C.V., México, ISBN: 978-607-707-506-6

+ Android Studio Aprende a Desarrollar Aplicaciones, LUJAN CASTILLO, José Dimas, 2017, Afaomega — RC, ISBN: 9786075380094

11.2 BIBLIOGRAHA DIGITAL
11.2.1 BASICA (Libros digitales desde el repositorio de la Institucion)

11.2.2 COMPLEMENTARIA (Libros digitales de libre acceso)
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Android Studio Aprende A Desarrollar Aplicaciones:
*https:://doku.pub/documents/android-studio-aprende-a-desarrollar-aplicaciones-0q1npx2x7802

Android Studio Dewelopers:
*https://developer.android.com/studiof/intro?hl=es-419

Android 100%
*https:/fjarroba.com/libro-android-100-gratis/

11.3 WEBGRAHA: (Recursos procedentes de Internet en el area de estudio de libre acceso)

Tutorial de Android para Principiantes:
* https://cursoslared.com/recursoslibre/Tutorial AndroidPrincipiantes .pdf

Libro Avanzado de Android:
https://doku.pub/download/android-studio-aprende-a-desarrollar-aplicaciones-oq1npx2 802
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Ingeniero en Sistemas Informaticos Experto en Procesos de Educacion Virtual, con Maestria en Informatica Aplicada , Cursando el
Programa de Doctorado en Ingenieria en Sistemas y Computaciéon en la Universidad Nacional Mayor de San Marcos. Docente
Universitario por 9 afios consecutivos en instituciones como la UNACH y ESPOCH, obtencion de Cursos en Docencia Basica y
Pedagogia, Certificacion de Experto en E-Learning de FATLA Desarrollador de Sistemas, Capacitador de Tecnologias Ofimaticas,
Director de la Academia Mcrosoft - ESPOCH, Coordinador de la Maestria en Seguridad Telematica 2018 IEPC-ESPOCH.
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ANEXOS

PONDERACION PARA LA EVALUACION DEL ESTUDIANTE POR ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

Primer Segundo
COMPONENTE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Parcial Parcial
%(Puntos): | %(Puntos):

e Conferencias, Seminarios, Estudios de Casos, Foros, Clases en
Linea, Senicios realizados en escenarios laborables. Experiencias
colectivas en proyectos: sistematizacion de practicas de
investigacion-intervencion, construccién de modelos y prototipos, 35% 35%
proyectos de problematizacién, resolucién de problemas, entornos
\irtuales, entre otros. Evaluaciones orales, escritas entre otras.

Aprendizaje en contacto
con el docente

o Actividades desarrolladas en escenarios experimentales o
laboratorios, practicas de campo, trabajos de observacion, resolucion
de problemas, talleres, manejo de base de datos y acervos 35% 35%
bibliograficos entre otros.

Aprendizaje practico-
experimental

e Lectura, analisis y compresion de materiales bibliograficos y
documentales tanto analdgicos como digitales, generacién de datos

Aprendizaje autonomo y busqueda de informacion, elaboracion individual de ensayos, 30% 30%

trabajos y exposiciones.

PROMEDIO 100%-10 | 100%-10

La calificacion de cada componente se ponderara sobre 10 puntos, debiendo realizar una regla de 3 en base al
porcentaje de cada uno de ellos para obtener una calificacion final sobre 10.

Documento Generado el: 21 de marzo de 2025 a las 11:59:26
Fuente: Sistema Informatico de Control Académico - Uvirtual
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