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1. INFORMACION GENERAL DE LA ASIGNATURA:

CODIGO: ICP120333
NOMBRE: LENGUAJES DE PROGRAVACION
SEMESTRE: TERCER SEMESTRE
UNIDAD IJE.ORGANIZACION CURRICULAR: (De acuerdo a la malla Unidad Basica
curricular):
CAMPO DE FORMACION (De acuerdo a la malla curricular): Praxis Preprofesional
NUMERO DE SEMANAS EFECTIVAS DE CLASES: 16
Aprendizaje en contacto con el 200
NUMERO DE HORAS POR SEMANA DE ACTIVIDADES DEAPRENDIZAJE [ 000Me :
Aprendizaje practico-experimental 2,00
Aprendizaje Autbnomo 2,00
TOTAL DE HORAS POR SEMANA DE LA ASIGNATURA: 6,00
TOTAL DE HORAS POR EL PERIODO ACADEMICO: 96,00
2. PRERREQUISITOS Y CORREQUISITOS:
PREREQUISITOS CORREQUISITOS
ASIGNATURA CcODIGO ASIGNATURA CODIGO
CULTURADIGITAL Y SOCIEDAD ICB061121

3. DESCRIPCION E INTENCION FORMATIVA DE LA ASIGNATURA:

La asignatura de LENGUAJES DE PROGRAMACION ubicada en el tercer nivel por semestres de la malla curricular de la carrera de
Ingenieria Civil, es obligatoria y se encuentra incluida en el area de formacion profesionalizante, pretende cubrir temas
correspondientes a Programacion Estructurada y Modular y Programacion para aplicativos, que le permitiran al estudiante adquirir
habilidades solidas de programacién, dichos temas seran orientados a la carrera con la finalidad de que el estudiante pueda utilizar
las TIC'S como herramientas de apoyo en el gjercicio profesional.

4. COMPETENCIA(S) DEL PERFIL EGRESO DE LA CARRERA A LA(S) QUE APORTA LA ASIGNATURA:

HABILIDADES: - Habilidad para la légica. - Habilidad para proponer soluciones enmarcadas en la fundamentacion de las ciencias
basicas y su profesion. - Habilidad para trabajar de manera autonoma y para el manejo de grupos de trabajo. COMPETENCIAS: -
Capacidad de adaptacion y trabajo en equipo. - Capacidad de identificar, formular y resolver problemas de ingenieria con informatica y
programacion. DESEMPENOS: - Resolucion de problemas asistidos por célculo yusos de las TIC's.

5. RESULTADO(S) DE APRENDIZAJE DEL PERFIL DE EGRESO DE LA CARRERA A LO(S) QUE APORTA LA
ASIGNATURA

- Forma los conocimientos y destrezas necesarias de la profesion, mediante el uso y aplicacién de tecnologias modemas e
innovadoras. - Trabaja en equipo como parte de un grupo de profesionales de diferentes areas encargadas de la consecucion de un
proyecto, desarrollando valores de responsabilidad, veracidad, justicia, solidaridad y bien comun.

6. UNIDADES CURRICULARES:
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UNIDAD N°: 1
NOMBRE DE LA UNIDAD: PROGRAVACION ESTRUCTURADA Y MODULAR
NUMERO DE HORAS POR UNIDAD: 48
RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD.- Los resultados de aprendizaje demuestran lo que el estudiante sera capazde
resolver al finalizar un proceso formativo.
Su estructura es: verbo en tercera persona del presente simple en singular + objeto + condicion + finalidad. Su propoésito es tributar al
cumplimiento de las competencias declaradas en el perfil de egreso.
- - Aplica la programacion estructurada y modular para la creacion de aplicaciones basicas usando un lenguaje de programacion.
CRITERIOS DE EVALUACION.- Expresan caracteristicas de los resultados esperados: son la base para disefiar la evaluacion.
Los criterios de evaluacion se estructuran con: verbo en infinitivo + objeto + contexto). Se reflejan en los instrumentos de evaluacion
mediante indicadores que se corresponden
1.1 Aplicar estructuras de programacién correctamente con un lenguaje de programacion.
1.2 Disefar en base a algoritmos soluciones adecuadas con un lenguaje de programacion.
1.3 Utilizar un lenguaje de programacion para la realizacion de aplicaciones con programacion estructurada y modular eficientes.
CONTENIDOS 5
¢£Qué debe saber, hacer y ser? TEVIPORALIZACION ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD
HORAS ACTIVIDADES
SEMANA (de DE ACTIVIDADES | » c1yviDADES
; porendizaiel L la1ala166 | APFEDZAE DE DE
UNIDADES TEMATICAS en contacto| APTendizaje Aprendizajel 48 seqtin EN APRENDIZAJE APRENDIZAJE
conel | Préctico. [auténomo co"espgon da)| CONTACTO | _PRACTICO- | ravaue
docente CONH- EXPERIMENTAL
DOCENTE
1.1. Encuadre pedagogico de la Revision de [Evaluacién Revision de
asignatura. instrumentos,[diagndstica.  |instrumentos,
+ 1.1.1. Socializacién del silabo: contenidos guias y guias'y
académicos y de desarrollo de habilidades acuerdos acuerdos
blandas (resolucién de problemas, ética, 1 1 1 1 para el parael
puntualidad ytrabajo en equipo). proceso proceso
ensefianza ensefanza
* 1.1.2. Socializacion de acuerdos aprendizaje. aprendizaje.
compromisos, rubricas de evaluacion,
planificacion de tutorias.
1.2. Introduccién al Lenguaje de Clase Talleres Investigacion
Programacion C++ magistral. experimentales|Formativa:
+1.2.1. Conceptos generales. 1 1 1 1 Resolucion |enclase. Resolucion
de de
+ 1.2.2. Instalacion, entorno y manejo de Ia problemas. problemas.
herramienta.
1.3. Programacion Estructurada: Clase Talleres Investigacion
Estructuras de control selectivas. magistral. experimentales|Formativa:
* 1.3.1. Estructuras de control selectivas V| 2 2 2 2 5: solucion - len dlase. 5: solucion
Resolucién de ejercicios. problemas. problemas.
1.4. Programacion Estructurada: Clase Talleres Investigacion
Estructuras de control repetitivas. magistral. experimentales|Formativa:
* 14.1. Estructuras de control repetitivas V| 2 2 2 3 5: solucion - len dlase. 5: solucion
Resolucién de ejercicios. problemas. problemas.
1.5. Programacion Estructurada: Clase Talleres Investigacion
Estructuras de control repetitivas. magistral. experimentales|Formativa:
+ 1.5.1. Estructuras de control repetitivas V| 2 2 2 4 5: solucion - len dlase. 5: solucion
Resolucién de ejercicios. problemas. problemas.
1.6. Programacion Estructurada: Arreglos Clase Talleres Investigacion
unidimensionales. magistral. experimentales|Formativa:
+ 16.1. Datos de tipo estructurado - Resolucién |en clase. Resoluciéon
Areglos unidimensionales y Resolucion de de
de ejercicios. 2 2 2 5 problemas. problemas.
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1.7. Programacion Estructurada: Arreglos Clase Talleres Investigacion

multidimensionales. magistral.  |experimentales|Formativa:

* 1.71. Datos de tipo estructurado - 2 2 2 6 Resolucién |en clase. Resoluciéon

Areglos multidimensionales y Resolucion de de

de ejercicios. problemas. problemas.

1.8. Programacién Modular: Clase Talleres Investigacion

Procedimientos. magistral.  |experimentales|Formativa:

+1.8.1. Mbdulos y Parametros. 2 2 2 7 (Ij?esolucién en clase. (}}esolucién

e e

» 1.8.2. Procedimientos y Resolucion de problemas. problemas.

ejercicios.

1.9. Programacién Modular: Funciones. Clase Talleres Investigacion
magistral.  |experimentales|Formativa:

* 1.9.1. Funciones y Resolucién de 2 2 2 8 Resolucion  [en clase. Resolucion

ejercicios. de de
problemas. problemas.

TOTAL DE HORAS

(La suma del total de horas debe serigual

a la determinada en la malla curricular por

cada componente de aprendizaje; sin 16) 16 16

embargo, para cada tema tratado sera

decision del profesor la distribuciéon de

horas en cada componente)

EVALUACION: En este apartado se debera indicar los tipos de evaluacidn que se aplicaran (diagndstica, formativa y sumativa), asi
como las técnicas e instrumentos a utilizar, a fin de evidenciar mediante los criterios de evaluacion el logro de los resultados de

aprendizaje.
Tipos de Evaluacion Técnicas Instrumentos
Prucbas Pruebas Escritas Objetivas
Diagnostica Pruebas Orales de Actuacion
Resolucién de Problemas Demostraciéon
Pruebas Pruebas Escritas Objetivas
Formativa Pruebas Orales de Actuacion
Resolucién de Problemas Demostraciéon
Pruebas Pruebas Escritas Objetivas
Sumativa Pruebas Orales de Actuacion
Resolucién de Problemas Demostraciéon
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UNIDAD N°: 2
NOMBRE DE LA UNIDAD: PROGRAVACION PARA APLICATIVOS
NUMERO DE HORAS POR UNIDAD: 48
RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD.- Los resultados de aprendizaje demuestran lo que el estudiante sera capazde
resolver al finalizar un proceso formativo.
Su estructura es: verbo en tercera persona del presente simple en singular + objeto + condicion + finalidad. Su propésito es tributar al
cumplimiento de las competencias declaradas en el perfil de egreso.
- - Construye modulos mediante la utilizacion de lenguaje de programacién parala automatizacion de procesos de analisis
inherentes al area de la construccion.
CRITERIOS DE EVALUACION.- Expresan caracteristicas de los resultados esperados: son la base para disefiar la evaluacion.
Los criterios de evaluacion se estructuran con: verbo en infinitivo + objeto + contexto). Se reflejan en los instrumentos de evaluacion
mediante indicadores que se corresponden
1.1 Emplear conceptos para la creacion, edicion y ejecucion de modulos (macros), mediante lenguaje de programacion.
1.2 Crear médulos (macros) utilizando lenguaje de programacién para la automatizacion de procesos de analisis inherentes al area
de la construccion.
CONTENIDOS ~ ACTIVIDADES DE APRENDIZAJEDELA
¢Qué debe saber, hacer y ser? UElRe e UNIDAD
HORAS ACTIVIDADES|
SEMANA (de DE | ACTIVIDADES |\ c1yvipapES
. pprendizajel latalat66 [\PREWDZAE ~ DE DE
UNIDADES TEMATICAS en contacto| APrendizaje Aprendizajel 18 geqiin EN APREN]ZAJE APRENDIZAJH
con el practico- 'z t5nomo g CONTACTO | PRACTICO- n
docente |€XPerimental corresponda) CONE. | EXPERIMENTAL AUTONOMO
DOCENTE
2.1. Introduccion al Lenguaje de Clase Talleres Resolucion
Programacion Microsoft Visual Basic (VBA). magistral. |experimentales|de
+2.1.1. Conceptos Generales. 2 2 2 9 Resolucién |en clase. problemas.
de
+2.1.2. Entorno ymanejo de la herramienta. problemas.
2.2. Programacion para aplicativos con VBA: Clase Talleres Resolucion
Jerarquia y Llamado a objetos. magistral. |experimentales|de
2 2 2 10 Resolucién |en clase. problemas.
de
problemas.
2.3. Programacion para aplicativos con VBA: Clase Talleres Resolucion
Estructuras de programacion selectivas. magistral. |experimentales|de
2 2 2 1" Resolucién |en clase. problemas.
de
problemas.
2.4. Programacion para aplicativos con VBA: Clase Talleres Resolucion
Estructuras de programacion repetitivas. magistral. |experimentales|de
2 2 2 12 Resolucién |en clase. problemas.
de
problemas.
2.5. Programacion para aplicativos con VBA: Clase Talleres Resolucion
Parametros y procedimientos. magistral.  |experimentales|de
2 2 2 13 Resolucién |en clase. problemas.
de
problemas.
2.6. Programacion para aplicativos con VBA: Clase Talleres Resolucion
Eventos. magistral. |experimentales|de
2 2 2 14 Resolucién |en clase. problemas.
de
problemas.
2.7. Programacion para aplicativos con VBA: Clase Talleres Resolucion
Funciones. magistral. |experimentales|de
Resolucién |en clase. problemas.
de
2 2 2 15 problemas.
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2.8. Programacion para aplicativos con VBA: Clase Talleres Resolucion
Reutilizacion de codigo. magistral. |experimentales|de
2 2 2 16 Resolucién |en clase. problemas.
de
problemas.
TOTAL DE HORAS

(La suma del total de horas debe serigual a
la determinada en la malla curricular por
cada componente de aprendizaje; sin 16) 16 16
embargo, para cada tema tratado sera
decision del profesor la distribucion de
horas en cada componente)

EVALUACION: En este apartado se debera indicar los tipos de evaluacidn que se aplicaran (diagndstica, formativa y sumativa), asi
como las técnicas e instrumentos a utilizar, a fin de evidenciar mediante los criterios de evaluacion el logro de los resultados de

aprendizaje.
Tipos de Evaluacion Técnicas Instrumentos
Pruebas Pruebas Escritas Objetivas
Diagnostica Pruebas Orales de Actuacion
Resolucién de Problemas Demostraciéon
Prucbas Pruebas Escritas Objetivas
Formativa Pruebas Orales de Actuacion
Resolucién de Problemas Demostraciéon
Pruebas Pruebas Escritas Objetivas
Sumativa Pruebas Orales de Actuacion
Resolucién de Problemas Demostraciéon

7. INVESTIGACION FORMATIVA.

De acuerdo a los temas y subtemas del silabo se realizaran actividades que promuevan la investigacion formativa como estrategia
general de aprendizaje para la formacion del estudiante.

8. METODOLOGIA:

Metodologia de ensefianza aprendizaje
Aprendizaje activo.

Aprendizaje Basado en Problemas
Practicas de Laboratorio

Clase Invertida

Clase Magistral

Técnicas de ensefianza aprendizaje.
o Pruebas:
¢ Resolucién de Problemas:

Recursos:
o Aula virtual
Computador
Intemet
Software
Bibliografia Especializada
TAC - Tecnologias de aprendizaje y conocimiento
TIC - Tecnologias de la informacién y la comunicacién

9. ESCENARIOS DE APRENDIZAJE:

Ambientes Virtuales
Biblioteca Virtual
Biblioteca

Laboratorio de computo

10. RELACION DE LA ASIGNATURA CON LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL PERFIL DE EGRESO DE LA

Av. Antonio José de Sucre Km 1%z via a

Campus Norte Guano

Teléfonos:(593-3) 3730880



DIRECCION ACADEMICA | E
VICERRECTORADO ACADEMICO UNACH-RGE-01.03-01.01.b

Version 3: 28-10-2021

CARRERA:
Nivel de Contribucion:
(ALTA— MEDIA-BAJA Al logro Evidencias de Aprendizaje:
Resultados de Aprendizaje que aportan al Perfil de de los Resultados de Son los productos generados por el
Egreso de la Carrera: Aprendizaje del perfil de egreso estudiante, que demuestran los
(Copiar los elaborados para cada unidad) de la Carrera) aprendizajes alcanzados segun los
A B C criterios de evaluacion.

ALTA | MBEDA BAJO

o - Aplica la programacion estructurada y modular| Talleres de laboratorio ytareas de

para la creacion d_e aplicaciones bf:}smas X investigacion. Examen de la Unidad sobre
usando un lenguaje de programacion. resolucion de problemas.

o - Construye modulos mediante la utilizacion de

. .. Talleres de laboratorio ytareas de
lenguaje de programacion para la

i73ci6on d d Alisi X investigacion.
gutomatlzamop € procesos de ar}{a Isis Examen de la Unidad sobre resolucion de
inherentes al area de la construccion. problemas.

11. BIBLIOGRAFIA

11.1 BIBLIOGRAHA ASICA

11.1.1 BASICA:

Visual basic . NET lenguaje y aplicaciones Ceballos Sierra Francisco Javier Alfaomega Grupo Editor S.A
Fundamentos de programacién con turbo pascal Boger Thomas M. Megabyte Editorial Limusa S.A.
Excel 2010 visual basic para aplicaciones. Jelen Bill Ediciones multimedia (Grupo Anaya, S.A)
Programacion en C, C++, Java y UML Joyanes Aguilar Luis Mc Graw Hill Interamericana Editores

11.1.2 COMPLEMENTARIA:

1. GdmezJiménez (2010). Aplicaciones con ISUAL BASIC.NET, Editorial Afaomega.

2. Ceballos. (2010). VISUAL BASIC, Editorial Afaomega.

3. Springer, A (2012). El gran libro de cloud computing: la guia definitiva para dominar la nube, Springer S.A

4. Martos. (2002). Internet para estudiar, Editorial Prentice Hall.

5. Joyanes Aguilar, L. (2003). Fundamentos de programacién: algoritmos y estructura de datos y objetos, McGraw-Hill Interamericana
de Espafia S.L.

11.2 BIBLIOGRAHA DIGITAL
11.2.1 BASICA (Libros digitales desde el repositorio de la Institucion)

11.2.2 COMPLEMENTARIA (Libros digitales de libre acceso)

1. Liao, Y. (2013). Study on Reliability of Bracing Structure for Foundation Pit by Excel Optimization Algorithm. Applied Mechanics and
Materials, 351-352, 1722—1725. doi:10.4028/www.scientific.netfamm.351-352.1722

2. Lluch, J. F. (2009). Visualization of Repetitive Construction Activities in Excel. Computing in Civil Engineering (2009).
doi:10.1061/41052(346)60

3. Niazkar, M, & Afzali, S. H. (2016). Streamline performance of Excel in stepwise implementation of numerical solutions. Computer
Applications in Engineering Education, 24(4), 555-566. doi:10.1002/cae.21731

4.\Wang, F., & Pan, X R. (2012). Excel Programming and Application for Concrete Filled Steel Tubular Structures. Applied Mechanics
and Materials, 166-169, 756—763. doi:10.4028/www.scientific.netfamm.166-169.756

5.Wang, D. L., & Shen, J. H. (2014). Application of Excel VBAin Score Analysis for Specialty Accreditation. Applied Mechanics and
Materials, 536-537, 574-577. doi:10.4028/www.scientific.netfamm.536-537.574

6. Zaneldin E., El-Ariss B. (2010). Using spreadsheets and VBAfor teaching civil engineering concepts. ICSIT 2010 - International
Conference on Society and Information, 445-450.

7. Zaneldin, E. K. (2011). Adynamic system to manage changes in course material. International Journal of Educational Management,
25(5), 509-527. doi:10.1108/09513541111146396

8. Zaneldin E., El-Ariss B. (2011). Modelling some civil engineering-related problems using spreadsheets and VBA European Journal
of Scientific Research, 48(3), 370-380.

11.3 WEBGRAHA: (Recursos procedentes de Internet en el area de estudio de libre acceso)

12. PERFIL DEL DOCENTE:
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Ph.D. Elba Bodero-Poveda, es miembro de la Junta Directiva del Consorcio Iberoamericano para la Educacion en Ciencia y
Tecnologia — ISTEG (Albuquerque — USA), investigadora de la Universidad Nacional de Chimborazo (Ecuador) y docente de
asignaturas en el area de software, ademas, es Editora Adjunta de la Revista Cientifica Novasinergia de la Facultad de Ingenieria
de la misma Universidad y Editora en Jefe de la Revista Esprint Investigacion. Estudié Ingenieria en Sistemas Informaticos en la
Escuela Superior Politécnica de Chimborazo (Ecuador), un Magister en Tecnologias de la Informacién y Multimedia Educativa en la
Universidad Técnica de Ambato (Ecuador), un Master Degree in Distance Education E-leaming en la Caribbean International
University (Paises Bajos), un Magister Scientiae en Gestion para la Creacién Intelectual en la Universidad Politécnica Territorial de
Mérida (Venezuela) y obtuvo un Ph.D. doctorandose en Ciencias Informaticas en la Universidad Nacional de La Plata (Argentina).
Posee mas de diez certificaciones internacionales profesionales. Sus investigaciones se centran en preservacion digital,
ingenieria informatica, tecnologias de la informacién y educacion para la ingenieria. Es también, Coordinadora de Evaluacion y
Acreditacion de la Facultad de Ingenieria en la UNACH, con experiencia en evaluacion institucional y de carreras de acuerdo con

los modelos de acreditacion ecuatorianos.
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ANEXOS

PONDERACION PARA LA EVALUACION DEL ESTUDIANTE POR ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

Primer Segundo
COMPONENTE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Parcial Parcial
%(Puntos): | %(Puntos):

e Conferencias, Seminarios, Estudios de Casos, Foros, Clases en
Linea, Senicios realizados en escenarios laborables. Experiencias
colectivas en proyectos: sistematizacion de practicas de
investigacion-intervencion, construccién de modelos y prototipos, 35% 35%
proyectos de problematizacién, resolucién de problemas, entornos
\irtuales, entre otros. Evaluaciones orales, escritas entre otras.

Aprendizaje en contacto
con el docente

o Actividades desarrolladas en escenarios experimentales o
laboratorios, practicas de campo, trabajos de observacion, resolucion
de problemas, talleres, manejo de base de datos y acervos 35% 35%
bibliograficos entre otros.

Aprendizaje practico-
experimental

e Lectura, analisis y compresion de materiales bibliograficos y
documentales tanto analdgicos como digitales, generacién de datos

Aprendizaje autonomo y busqueda de informacion, elaboracion individual de ensayos, 30% 30%

trabajos y exposiciones.

PROMEDIO 100%-10 | 100%-10

La calificacion de cada componente se ponderara sobre 10 puntos, debiendo realizar una regla de 3 en base al
porcentaje de cada uno de ellos para obtener una calificacion final sobre 10.

Documento Generado el: 18 de marzo de 2025 a las 11:09:33
Fuente: Sistema Informatico de Control Académico - Uvirtual
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