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Definiciones

Pagina Web: Informacion electronica que contiene
texto, sonido, video, imagenes adaptadas para la ——
WWW y se pude acceder mediante un navegador web.

Portal Web: P&gina principal de un sitio web, se
caracteriza por integrar, componer, conformar los
diferentes tipos de acceso a una serie de recursos y de
servicios relacionados al sitio.
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Definiciones <A

Sitios web

Dinamicos: conocidas también como aplicaciones
Estaticos: La informacion que contiene se web, actualizan su informacion con respecto a la
mantiene constante y estatica. No se actualiza con interaccion del usuario. Depende de una base de
la interaccion del usuario. Es conveniente para datos, de donde extrae e ingresa informacion. Seran
realizar paginas informativas o blogs. Ejemplos: diferentes dependiendo del usuario que la use y la

1) Men de un restaurante informacion que se ingrese. Ejemplo:
2) Blog de viajes 1) Sistema de reporte de ventas

3) Pagina informativa de un negocio 2) Linkedin
3) Banca en linea



Son aquellas en las que la
informaciéon presentada se genera a
partir de una peticion por parte del
usuario (cliente) de la pdgina. Los
lenguajes utilizados para la
generacion de este tipo de pdaginas

son: PHP, JSP, ASP.net, Python, Ruby,

etc.

Las pdginas dindmicas son un
complemento de las  pdginas
estdticas, estas Ultimas manejan la
imagen, disefio y contenido que
nunca va a cambiar en el tiempo,
generalmente usan lenguajes como
HTML, HTMLS. Las pdaginas dindmicas
permiten enviar y recibir datos de
forma dindmica segun la necesidad
del usuario.
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Diferencia

Estaticas o Dinamicas
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Servidor Web
Navegador Navegador

Base de datos




Definiciones
» Tecnologia que utiliza * Herramientas que se  Permite el acceso a las
un conjunto de utilizan sobre una paginas, sitios, portales
protocolos y estandares pagina web, con el fin web, interpretando la
que sirven para de generar informacion informaciéon de distintos
intercambiar datos entre de interés; normalmente tipos de recursos web
aplicaciones. son elementos para que estos puedan
multimedia los que mas ser visualizados
se utilizan, orientados a conjuntamente.

funcionar en la web.
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Es estdtico para el desarrollo de
pdginas, sitios, portales web, el
principal lenguaje es HTML
(HyperText Markup Lenguage)
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Definiciones

Es la planificacion, disefio,
implementacion y mantenimiento
de sitios web. Para el disefio de sitios
web se debe considerar caracteristicas
como: navegabilidad, interactividad,
usabilidad, arquitectura de la
informacion e interaccion de medios
(audio, texto, imagen, video).
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RAlojamiento Web

Es el servicio que provee a
los wusuarios de Internet, un
sistema para poder almacenar
informacién (ocupar un lugar
especifico en un servidor publico
o privado), imdgenes, video, o
cualquier contenido accesible
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Definiciones

Cascading StyleSheets (Hojas de
estilo en cascada).

Lenguaje de disefio grafico para
definir y crear la presentacion de
un  documento  estructurado
escrito en HTML.

Utilizado para establecer el
diseno visual de los documentos
web e interfaces de usuario.

eXtensible Markup Language
(Lenguaje de marcas Extensible).

Es un meta-lenguaje que permite
definir lenguajes de marca,
permite estructurar documento
grandes.

Da soporte a bases de datos,
siendo utii  cuando varias
aplicaciones deben comunicarse
entre si o integrar informacion.

En el ambito de disefio web,

constituye la herramienta
principal para disefar paginas
web dinamicas que permitan
interactuar con los usuarios.

Son capaces de convivir
conjuntamente con HTML.

JavaScript, PHP, ASP, ASP.NET,
JSP, Python, Ruby.
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INnternet
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ARPAnet

L 20 Internet
1969 — Red informatica Ainicios de los 70 se Correo electrénico
que conecto a diversas * desarrolla el _prot_gcolo de * 1971 — nace los primeros * 1983 — ARPAnet adopto
universidades comunicacion correos electrénicos el protocolo TCP/IP
norteamericanas

</>

=4 Hotmail

&
\ 1996 — acuerdo

1988 — Nace el lenguaje 1996 . - int e
marcado de hipertexto — primer servicio internacional para
otras especiﬁf;)acionesy * 1991 — World Wide Web * web de email * registrar dominios
como URL o HTTP

Coogle Re
Diversas redes sociales y

varios ingenieros y se

1998 — Larry Page y * convierte en la mayor red * 2006 — Mark Zuckerberg ﬁ sistemas operativos

Sergey Brin de compartir videos funda la Red social 2010
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WWW

*1989 — Tim Berners-Lee
CERN  -Sistema intercambio de datos

» Uniform Resource Locator
+ El identificador Unico del sitio en el navegador

* Servidor (Protocolo de transferencia de hipertexto)

*Es el estandar que se utiliza para enviar datos a
través de paquetes entre el servidor y el cliente.

*Hyper Text Markup Language

HTML . Define la estructura de las paginas web
* Estandar




Aplicaciones web

*1991

HTML
*Estructura (Esqueleto)
Estilo | Tecnologias del
~ cliente
sInteractividad
le *Entorno web
Oy, .
o, %8 PHP -
J2EE
Python
ASP.NET - Tecnologias de
[ servidor

SQL Server

Oracle
® o 0@




Estructura basica de una pagina web & />

Header: cabecera de la Main content:
L pagina, usualmente se estructura principal, por
Contamfirricci:ogltenedor encuentra el logo y el ejemplo, el feed o lista
P P menu de navegacion del de reproducciones de
sitio una red social

Footer: pie de pagina, se
encuentra al fondo del sitio
web, salvo el caso de sitios

web donde el scroll es infinito,
por ende, no tendria sentido
ponerlo al fondo

Sidebar: contenido
secundario de una
pagina, que usualmente
se encuentra a los lados
del contenido principal




Estructura basica de una pagina web %

Logo Navigation Header

l MAIN CONTENT

L J
[ SIDEBAR }

<o BUSINESS.




G
Aplicacion web |

Indica el inicio de la pagina

<htmi> web
Comprende un c?n}unto de <head> | La cabecera de la pagina
marcas, tags, cod/gos," los <| | <titie> P T ——
MisSMO que se caracterizan ) “El titulo de la Pagina”
por estar entre los simbolos 2| <mite> [ Cierre de efiqueta "

m

<_ _> los marcas, tags, ¥ || <meaa-

2 Qg . . e .. .
COdIgOS siempre tienen un < <body> N InJC|_odeIconten|dodeIa
inicio y un fin; estos Ultimos 2 Py

o
van con un slash </_ _> % "El contenido de la Pagina”
Una pdgina web tiene 2 =
partes identificables le/body>
conocidas como la cabecera L entmi> | Fin del dozume”to HTML o
0 agina we
y el cuerpo. =




Actividad en clase

e Consultar, analizar y generar un UML sobre la arquitectura web.




