http://www.flickr.com/photos/cpoyatos/4994431300/
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Guion

* La competencia digital

 La TIC en la educacion

e Laweb 2.0

« Herramientas web 2.0

* Ejemplos de tareas con TIC
e Miuso de las TIC



Una actividad introductoria

Un pegueno test para ver las
posibilidades de una herramienta

TIC:
Acceder con un movil, tablet,

etc. a Kahoot.it



Competencias clave para el

aprendizaje permanente

Las competencias se definen
como unha combinacion de
conocimientos, capacidades y
actitudes adecuadas al
contexto.

Marco de referencia europeo



Competencia Digital






Competencia digital

Saber acceder y usar de forma inteligente, critica y ética la
Informacion y comunicacion a través de cualquier tecnologia






SABER:

compartir

Informacion

aprovechar

Con recursos tecnologicos



Ciudadania Digital
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ldentidad Digital, huella digital, ...




Las TIC si, pero ...






Un poco de humor sobre el uso de las TIC

Yo NO DEJO QUE MIS ALUMNOS Me = |
ENTREGUEN LOS TRABAJOS DE | <IN EMBARLD,
\ CLASE HECHOS cON ORDENADOR [ YO ToDOS LOS Ahn‘; A
. - COPIO Y PEGO
9 LA MISMA PROCRAMACION,
4 LAS MISMAS MEMORIAS,
= | 05 MISMOS !MFnRME%

¥ HAY QUE HACER. |
LO QUE DIEO,
NO LO QUE HALO

"-""l

@_..

NO PUEDE bEJAR
DE INNOVAR,



“El camb1io educativo
no depende de las [IC”

http:/fwww.flickr.com/photos/zoovroo/3331060286




“Las TIC
no hacen

milagros”
@fgpaez
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Conocer y explorar los

usos didacticos de las TIC



(tecnologias de la informacion y la comunicacion)

a
TAC
4 (tecnologias del aprendizaje y el conocimiento)




lds/2073348023/

R\http // flickr. com/pm

Del aprendizaje de la tecnologia
aI aprendlzaje con la tecnologla




Kr.com/photos/criminalintent/5403052781/
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“No es la tecnologia es lo que
los alumnos pueden hacer con ella”



El cebo le tiene que gustar al pescado,
no al pescador

http://mww.flickr.com/photos/cmefish/1415534892




Aprender haciendo

hito: /. flickecoml/photos/ T 45550 GN00/ 1413647425



http://www.flickr.com/photos/11445550@N00/1413647425

De contenidos
estancos

LITERATURE

A trabajo
competencial




cSlempre las TIC?



EDVCATIVE INNOVEISION
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No se es mejor docente
__por usar las TIC

‘flicte.comd/phota

e

estoralonso/2612293121/



JUEGO TANGRAM







La web 2.0



La informacion, ¢donde?









< '

Vamos.al origen ...






Paginas conectadas por enlaces



Pocos tenian los conocimientos
necesarios para publicar.
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Flujo unidireccional.
Solo lectura




Y se produjo el cambio ...
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¢, Existe la web 2.0 o es una invencion?

a -
L -

SO

Web social o de lecto-escritura.




De paginas estaticas ...



... apaginas dinamicas

- ’ * e

paran de cambiar.

que no



hh E hh -, —_ = i i i

hh e Bl o S — — '- : —— = -' » ] T -

..... 2

(1 -

|i_

e = S ——, =} '-1:"

7 LS e e e e ] AT - =
§ — o B s e [ ‘_I_"F-r T
| e N

--.-r' -\.E.Eq
. ._.__q:. -__-».—.- J_:

_-__a_a_a_

ey ey :

-

o =

EHE EE - - =B

= ——
i s e e - ] |-.-_:
el ™

. 4 ':'

| TR T R

.
-

1 l-—r - |
[F=— e -..l-l I |“_

"
"
E
E
]
F
E
E
I
(LS

",I-l'-:' L
l-:_d.-'.

B s e ks b

&
i

o

fﬁ\ H h ::,_‘a-. ﬁgn_.u v -] |u- liﬂn
B\ R\ H W = o e =-:::::1-u-a-ar

13
f
=
k
E

FLH“-

R Ly < L Iﬁ-ﬂ—"

conocimientos



. a que cualquiera pueda publicar
en la red.



PERSOMN OF THE TEAR

Yes, you. Youcontrol the Information Age.
Welcome toyour world.

Personaje del ano 2006: el usuario



Del alto coste ...




... al modelo freeconomist.



Un cambio tecnolégico que T
un cambio de actitud
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ool

Publicar






El usuario es el rey



Inteligencia Colectiva




' ";— . | - gl e .

~ La web como plataforma.
Cloud computing.



80/2 o

¢, Todos participamos? Ley de Pareto



Resumiendo: ¢Qué es la web 2.07?

dinamica
web participativa
colaborativa

crean B

usuarios comparten

activos opinan
participan

>~

se reIamonan/

uso sencillo

Inteligencia
colectiva



¢, Qué aporta la web 2.0 ?




Principales aportaciones

- Espacio horizontal de trabajo

- Aprendizaje autonomo y participativo

- Trabajo colaborativo, visible y accesible
> Interes y motivacion

- Desarrollo de competencias

- Favorece los vinculos alumno-profesor-
familias




Cambio de roles

profesor alumno

> Inmigrante digital. > Nativo digital.
> Transmisor — creador. || > Receptor — creador

> Mediador/ organizador || > Aprendizaje
constructivo y
significativo.




Compartir SI, ¢pero como?




' SABER, SOLO SE

l PIERDE Lo Qve_ [
ﬂ]—ﬂ.—cn}.‘

(GVARIDA, SOLO
\\ GANA LO

Q‘I__:‘ A

Si todo tiene Copyrlght



"SI tU tienes una manzana
Yy YO tengo una manzana e
Intercambiamos las
manzanas, entonces tanto
tu como yo seguiremos
teniendo una manzana.
Pero si tu tienes una idea y
yO tengo una idea e
Intercambiamos ideas,
entonces ambos tendremos
dos ideas."

|

George Bernard Shaw

.; i_|‘ 5

a2 http://www.flickr.Com/photos/zefégk{23036254720/
e i :-l".




¢ Espacios de Armonia?

PUBLIC

DOMAIN

http://www.publicdomainpictures.net/view-image.php?
iImage=19960&picture=manos-la-celebracion-de-sierra-de-calar




Creative Commons

WE @ CREATIVE COMMONS

http://www.flickr.com/photos/steren/2732488224/



Libertad obligatoria

\

Puedes copiar, distribulr
y comunicar



Condiciones

@ Reconocer al autor

@ Uso no comercial

Obras derivadas manteniendo
licencia

@ Sin obras derivadas



@ ©

©N0lo
@ OB
@O0
@O
cocle

=
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Mas informacion en ...




AOS

http:\\legalidad.aomatos.com

AspecTos LEGALES EN LA

Ebucacion Aspectos Legales en la Educacién
Metodologia

Debates de introduccion

El software en Educacion

Uso y creacion de recursos
educativos

Aspectos legales al frabajar con
menores

Identidad Digital y Redes Sociales

http://legalidad.aomatos.com

photo credil; opensourceway via photopin cc

Empezamos este curso con una metafora de Zygmunt Bauman en su libro "Modernidad Liquida"[1] que ilustra a la perfeccion la época en la


file:///mnt/temp/unoconv/20160218190804_9cdf1513e519664dfb37fd0f23b20de9bb9f9928/http:%5C%5Clegalidad.aomatos.com
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¢, Donde encontrar

Recursos Ablertos?

http://www.flickr.com/photos/frozen-in-time/3864677452/



http://www.aomatos.com/

recursos-abiertos/
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Organizar sMarcadores soclales:
la informacion +Subscripcion RSS

«Blogs
"Wikis

Docs Online
«|magenes

Videos
@;rh Generar y publicar |I »Audio, podcast

Herramientas web 2.0 ———="= e e

» GoogleMaps
+  Glogster

Redes sociales;
+ Tuent]
—»  Comunicarse (— ™| * Facebook
*Microblogging,
 fWitter




Organizar la informacion




Marcadores soclales

Diigo:

d H q 0 Ejemplo: Mi Diigo

Delicious

Ejemplo: Mi Delicious



http://diigo.com/user/aomatos

Content Curator

Pearltrees:
Ejemplo: Mi pearltrees

Scoop.it

Ejemplo: http://www.scoop.it/t/flash-
educativos-matematicas

Te———— Te——
Pinterest @ Symbaloo
Ejemplo: Escritura Creativa Il Ejemplo: Herramientas web 2.0
| —— T —



Libretas o cuadernos digitales

Evernote

"—_

o Pocket
- I
"—'_'







Blogs o webs

Blogger Wordpress.com
y
Wordpress.org
KidBlog Weebly




Google Sites

Wikispaces

?wikispaces
wikis far everyong




Webs estaticas




Documentos online

‘ Google Drive m Zoho

Work. Online

oogle Driv

| — — R — | ———
Slideshare
w slideshare 1a principal herramienta para compartir SC n bd
presentaciones online.
| — L — S —
¥ P
calameo Calameé Issuu
R — ———— ——




Discos duros online

p Dropbox ‘ Google Drive
Drophox oogle Driy
— T — S —
‘@L Box.net | —
ADrive
I

T— — T— L —



Imagenes

- M Ho haa inciado sest Ficiar sesion  Ayuda
flickr ..o

Inicio La visita Crear cusmnta Explorar Buscar

Explorar I Interesantisimo / marzo 2010

« febrera 2000 mage 2010 abrif 2000 =

Tu niciar Sesion | Crear iU cuenta graists
Cxplorar Lugares | Ukimos 7 dias  Este mes | Las efiquetas mas populares | The Commons | Creative Commons  Buscar

Ay i Hormas de la comunidad | El foro de ayuda | Pregurtas frecienies | apa ded s | Obtensr ayuda

Blog de Flickr | Acerca de Fickr Condiciones de uzo | Tu privacidad | Acerca de nuestros anuncios publlictarios | Fropiedad intelectual  Feportar abessos



Audios

| e oo signinor [EGRERN 4 b >

Cookie Policy Privacy Policy

Hear the world’'s sounds

Explore the largest community

of artists, bands, podcasters |
and creators of music & audio

Sign up for SoundCloud Sign in

o N

Soundcloud

Lik LA " ,,-Esiw

1




Videos

Yuu T“be Buscar Explorar = Subir aomatess~ | Salir

Madagascar 2 Penguins Trailer
HereticPE E86 wideos =|  Suserbirse

[

Siguiente en tus recomendaciones

| Merging meshes

1518 reproduccanss o= B

E K0T wmonals

Opciones & [ 7 Peproduccion automatica {desactivada)

ma:lagas:al funry maments
:_'—I'_-I-Ln'- reprao _"'i'\l'll.'b
Beansandrize9e Viden desracat)

Madagascar Z traller (HQ).2i
292478 reproduccion:

thmkaram1ol

Bad Bad Pinguins
343489 reproducciones

Siril

Madagascar 2 Fenguin Faper

1I‘II‘.:'tl ‘T. r-i!-_f':j"-?_l.—.| woh el anes

LEUR  Cidls

HereticPB — 23 tle octubre o — Madagascar 2 Penguins Trailar = 204977 = Iare than a feeling..
repraducciones 27379 reproducsionas
celpnlils
EF‘ Me guslta I:‘-E} Guardaren = ﬂ Campartir =Inserlar= =

HOw MUch |5 THe Flsh

IslistaSer

Madagascar; Escape 2 Africa
- Penguin Vignetie
85360 reprofucciones

Gamsindustirymap

Comentarios MEe|or puntuados

Deltadawng4 83 OWG! | justlove these penguins they are

Madagascar 2 Escape To
50000000 00000000000000 funny!ll XD B-) XP 10 ¢ i A

Africa Trailar ngl'l Quality
32 L1447 reproducciones

snadowginl300 omg love the penguing ther are awsome! 7 &



Mapas mentales

o SW  Wisemapping Popplet
(3 =
i popplet

Visual Thinking Evelution

| — S — | — —
SpicyNodes - Min42
picy (.[:,
Spicynodes
mind 4/ .com




Muros de ideas

Mural.ly Lino.it

Ejemplo: Identicita



http://bit.ly/identicita

Otros

> Netvibes (pagina de inicio personalizada)
> Comics (StripGenerator, goAnimate)

> Timerime (lineas de tiempo)

> Glogster (posters interactivos)

>







/ Blogs

Presentaciones
Videos
Redes Sociales
Publicaciones
\ Bibliotecas /

PLE

Herramientas

-

\

Twitter
Facebook
Email
Companeros

\

Red de contactos:

/

Navegador
Blogs
Docs online
Wikis o sites
Proces. Textos
Mapas conceptuales

~

PLE: entorno personal de aprendizaje




Redes Sociales generales

“ Facebook

Twitter:

Mi twitter: (@aomatos

 —

o

 —

Pinterest

Ejemplo: Escritura Creativa

-ﬁ



Redes Soclales educativas

Edmodo

!edmodof

"—"— T

RedAlumnos






f.- |

La capamdad de produur
respuestas originales a cualquier
problema
N I

B TN W Y



tiv
‘Creativity can solve almost any problem

The creative act, the defeat of habit by
originality, overcomes everything.”

ldentificacion, planteamiento o solucion de un
problema de manera relevante y divergente

\/k¢,




La flor roja y el tallo verde
Helen Buckley


https://docs.google.com/document/d/1HNLLwz8i6a-MAQ1HE23uqHw9Rb0fE4lWAsK2DgPkm5w/edit?pli=1

Juegos creativos

- ¢,Qué ves agui?
> Pensando en numeros

> Senal de trafico



file:///mnt/temp/unoconv/20160218190804_9cdf1513e519664dfb37fd0f23b20de9bb9f9928/ves-aqui.html
file:///mnt/temp/unoconv/20160218190804_9cdf1513e519664dfb37fd0f23b20de9bb9f9928/numeros.html
file:///mnt/temp/unoconv/20160218190804_9cdf1513e519664dfb37fd0f23b20de9bb9f9928/senal.html

Escribid lo qgué veis en:

http://bit.ly/queveis

O escribir un email a

32448823.7222@e.linoit.com


http://bit.ly/queveis

il

0 hay herramientas creativas
AR

the creativity ;)

Hay tareas que fomentan la
creatividad

N - e
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Con palabras inductoras

Ideas del libro “Grarﬁética o[ antasia” de Gianni Rodari







Escritura libre ...

Palabra disruptora

Binomio fantastico

Y jf

Ensalada de cuentos

g&'—o'
Cuentos al reveées




Este juego-te permitrd leer el cuento que quieray pora,
desputy, poder adornarlo con tuy proplay Unstraciones.


http://ntic.educacion.es/w3//eos/MaterialesEducativos/mem2008/escrilandia/programa/index_flash.html




Brainstorming

-
g
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Mapas mentales
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¢, En todas las disciplinas?



Método de Euler




Calculo de perimetros:
Jon Hernandez




PERRY EL ORNITORRINCC
E Por: Eliana Pulido
Angela Mora




Herramientas para la
creatlwdad




jahon
pantalon

J ersey internat0alla

g‘g ca|CEtII£Ss =
"Son lAnAliI= ==
camlsetaannrak

3

Wordle: nubes de palabras



aceitunapan —
mano _ lomas hermosura Dentro

lunaressefior  Sepuito retorcidos eXplotador levantate presos

dijeronclaridad  Arholes enriquecio®?4c SUdOf PIedras ingican
imi 4 Levantate

cimiento principi -
€ano pisoted B?'Qéhpr{?a |evant0||bertadvida poderosa

planetas

consaqrédia‘una Ollvos Andaluces

terrateniente : .
ser 0||V0 Siglos @ ¢ ofivares g sino # trabajo

*"6'°sola|ﬁ]bre§qUIen 11

fres

amamantd ¢ esclava It'
qenree?jgagde Iturt]eros trongs !a¥;re0 S
centro 000 pig'girroav;e",’irean(%'g’m”afén herida Vayas " pesan




BENE

Backgrounds § { Players




VERSION

¥ Storybird 0.4

Create Read Tour Sig]

?E . Storybirds are short
stories you make to
and print.

Fead them like books, play them lik
themn like greeting cards. They're cu

Start a Storybird Now  Js

StoryBird: crea historias llustradas



https://storybird.com/

SOhdos pla'l'onlcos - ? | feedback | log out

home view all z00m = —§—F—— + . ﬂ

share

-
Hexdedro Regular
& caras cuadradas
B vértices
12 aristas
Tetroedro
4 caras Mangulares
4 vértices

b aristas

Popplet: organiza tus ideas


http://popplet.com/

. | i
Para eacuchﬂre1annldm[nnan

sobre los iconos

Glogster: posters multimedia

el (e (TPTrETTe (e

e . Il-




Divertirse @ W
Escuelas ciar sesion

Megacios

La mejor manera para

CREAR COMICS

iDa rienda suelta a tu creatividad!

Divertido, rapido y facil de usar,
Cuenta tu historia a tu manera.

I e Ly R 2 O

PIXTON PARA I i PIXTON PARA PIXTON PARA

DIVERTIRSE ESCUELAS [0  NEGOClos o




60 I A n i m ate Regisrate @ [ Iniciar Sesion ~ MakeaVideo  Explorar  Upgrade «
»

Make Amazing
Animated Videos!

Use our Video Maker to create videos for free,

¢ Make aviral video.

¢+ Create an animated lesson for your class.

¢ Make a demo video of your product, a promational video for
your business or a training video for your staff,

GoAnimate is the fastest, easiest way to make a video!

GET STARTED NOW!

Goanimate: video comics animados

Fun Schools
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MATERIALES PARA LA
CREATIVIDAD

Guia de uso de la web
Descripcion Materiales
Imagenes sugerentes
Generador materiales
Colecciones para descargar
Herramientas web 2.0

Creditos y Licencia

Materiales para la Creatividad

“* Novedad: No os perdais el potencial de las imagenes sugerentes para la escritura
creativa. ***

Motivo y agradecimientos

En mayo de 2012, en el Centro de Profesores y de Recursos de Logrofio, imparti un taller de herramientas web 2,0 para trabajar la creatividad.
Durante dicho taller hice especial hincapié en la figura de Gianni Rodari, como maestro del trabajo con los alumnos de la escritura creativa.
Esta es la presentacion que usé en dicho taller, en la que podéis encontrar diferentes herramientas web 2.0 que nos pueden servir para trabajar
la creatividad en las aulas.

Mis materiales para la creatividad:
creatividad.aomatos.com



http://creatividad.aomatos.com/
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Lmeas tlempo 0 Glogster

sobre un poeta ﬂ
http://www.flickwlwinww%l



Poemario recitado




http://www.flickr.com/photos/filipealberto/2225709589/

i

o .|.. | =2

2

N

Disenar un itinerario turistico




http://www.flickr.com/photos/30087910@N08/2942261157

Concurso de microrrelatos

T PN




Concurso de poe5|a en un muro

colaborativo




http://mwww.flickr.com/photos/15596939@N08/49782160x

Relato inconcluso

Un alumno comienza escribiendo el principio de
un cuento inventado en un post de un blog.
Posteriormente el resto de alumnos, por orden,
escriben la continuacion del cuento como comentario al
post original




Investigacion Multimedia
A cada alumno se le encomendara un "misterio” que
debera ayudar a resolver. Por ejemplo: ¢ Como se
hacia el vino en |la época romana?

http://mww.flickr.com/photos/44926815@N00/3325435178



http://www.flickr.com/photos/372536(

. Quién eres?

Cada estudiante creara un voki en el que describiran
guiénes son




http://mwww.flickr.com/photos/8344872@N05/2808104358

S K 1

¢, Como eres?

Cada alumno creara una nube de palabras con los diez
adjetivos que mejor les definen




Entrevista
Cada alumno hara una entrevista a
alguien de su familia y la publicara en el
blog ( 0 en SoundCloud)
También: entrevistar a alguien del insti



Anuncio del cole
Crear un video anuncio del colegio o de
Su clase




Comentarios de libros

Cada alumno leera un libro y escribird una resena en

su blog, indicando el titulo, breve biografia del autor,

resumen de la trama, descripcion de los personajes
principales, género en el que se encuadra...




Mi uso de las TIC



Relacionar y compartir

Google Drive




Crear actividades

G eOG e b rO + Libros interactivos

eXelearning.net



http://tube.geogebra.org/student/bbqKB0oFk

Tests online para grupos

m a e m a I c a D :Cotrasea ""m

iu examen de matematicas — iu isst de algebra — tu ejercicic de geometria — se hacen agui © 2015
Entre el nombre de usuario y contrasefa

enteros fracciones conceptos geometria =
X Aritmética I:J_;I Identificar () Relgj 2 Trigngulos t {E
<> Comparar & Aritmética $% Dinero rjj Figuras
15" Medias <> Comparar MT Medida 52 Geometria
w2 Potencias 1% Medias 14.2 Unidades st Puntos
&"» Factores E=E Simplificar mll Graficas 2 Angulos
144 Algebra B4 Probabilidad D Conjuntos «3 Recta numérica
J calculo & Trigonometria

vocabulario geografia

ZE Ingles B Espariocl Y Américas M Eurcpa
B B Frances B Aleman N Africa W Asia

https.//www.thatquiz.org/es/

English Espafiol Frangais Portugués Catala Polski ¢ Tienes codigo de m
Slovenifina Tlrkge M3Z(EE) nmaw algun examen?




UMIVERSITY

i, Freudentnal mstite — Games for mathematics education problem o the month
B fors Click here to visit the new PNLVM website! 1]

SR Thinklets Building with
Mathe Education | Home | About this collection | HTMLS | 1363 sessions/month | 4 blocks (.. @

i @ _ Biblioteca  Informacién eNLVM Comprar! (__Buscar )

Download NLVM App, Additional Features, No problems with Java

Biblioteca Nacional de Manipuladores Virtuales UtahState %
/ ) :

- age All 3 7 8 9 10 11 12 13 14
15
Indice
- type Al Gamelflash) | Game(java)
- keyword All Algebra Fractions Division Money Number Graphs ' o Is Numeros &
) ) Atk

‘ = Operaciones
Geometry Measurement Exercise Science Statistics - —

e \
Ratio Multiplication - = a \
7 il i ‘“ \ Algebra

Search | 19items (10f3) — “
il —
Building with blocks 66 o
5 —

E;;IT:JEDCL\:[ 7[| dings and train your gty - o get the el Geometria

o - — 2
java, 10 min, - - java, 10 min. h’ d
Age: 6-15 — Age: 11-14 ®
25478 eyl T DY 31811 views (2012) Medidas
S
\ 5 Make five _

Analisis de Datos ™

& Probabilidad

\l —
ViR \ ) Push the buttor Make 5 in arow!
\ adll |

java, 10\ P> J java, 10 min, e £ 1| java, 10 min, — e | - -
; iq — & - 'y B4 swesarass 2 x e - E B ok

LN b Age: 5-14 V| Age:ita Créditos | Contacte | © 1999-2016 Utah State University. Todos los derechos reservadoes.
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Phet Simulations r Descartes e

En este blogque se incluyen todos los matenales adaptados y desarrcllados con Descartes.S que pueden utilizarse en ordenadore

S T ! | ::_: tabletas y smartphones independientemente del sistema operativo que porten. Nuestra tarea como asociacion se cenira en es
o o 1 Seccion.
? ; S 7 — &Qué necesitas? jLocalizalol | Buscar

para investigar




Blog de geometria cotidiana

Fotografia matematica en el IES Comercio 2° ESO C

Jardinera de piramide 1
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MATEMATICAS EN LA ESO
Primero ESO

Segundo ESO

Taller Matematicas

Tutoria Deberes

Creditos y Licencia

Matematicas en la ESO

Matematicas en la ESO

Esta web trata de ser un libro digital de las diferentes asignaturas de matematicas de la ESO.

De momento, solo hay contenidos de 1° y 2° de la ESO, en afios sucesivos iré completando los materiales hasta conseguir tener los libros
digitales de los cuatro cursos.

Todos los cursos estéan divididos en temas que tratan de seguir los contenidos que marca el curriculo de la LOE.
Dentro de cada tema existen, como minimo, las siguientes secciones:

B Teoria: todos los contenidos del tema v, en algunos de ellos, un resumen o esquema del tema.

B Observa como se hace: basado en las ideas de Khan Academy, en esta seccion encontraréis una recopilacion de videos creados por
diferentes profesores que explican los principales procedimientos que se trabajan en el tema. Os animo a ver los videos de las partes que
no dominéis, os pueden servir de profesores particulares.

@ Practica tO mismo: enconfraréis una recopilacion de las mejores actividades interactivas que he encontrado sobre los diferentes temas
y que os permiten practicar los contenidos por vosotros mismos con la posibilidad de poder autoevaluaros.

@B Ejercicios y problemas: una recopilacion de las clasicas hojas de ejercicios y problemas para poder descargarlas y trabajarlas. Muchas
de las estan con las soluciones.

http://leso.aomatos.com/


http://eso.aomatos.com/

Blog matematico:

“MatemaTlCzando la realidad”
MATEMATICZANDO LA REALIDAD APRENDER MATEMATICAS DE FORMA DIFERENTE

INICIO RECURSOS MANIPULABLES JUEGOS MATEMATICOS PROBLEMA SEMANAL PISA  WEBS MATEMATICAS

Problema semanal: conseguir 2016

06. febrero 2016 - Escribe un comentario - C las:Problema semanal, Segundo ciclo - Etiguetas:problemas

EMTRADAS RECIEMTES

Como estamos en el 2016, os propongo un pr::rblema que consiste en :::-nu.equir el numero 2016 con los

numeros del 2 al 9, ambos inclusi

s http:limates.aomatos.com

i s T 1 + Problema semanal: dibujo sin levantar



http://mates.aomatos.com/

Triangulo de Sierpinski



http://sierpinski1d.blogspot.com.es/

Icosaedro

lcosaedro

Estrellado




Peliculas con contenido matematico







Proyecto “Restaurante matematico”

RESTAURANTE MATEMATICO

INICIO  MEN0  PERSONAL  TRABAJOS ALUMNOS  CHEF

Un viaje al placer de la comida unida a la diversion de las matematicas



http://restaurantecomercio.weebly.com/

Identidad Digital y Redes Sociales con menores

Introduccion

Identidad Digital
Metiqueta
¢ Talleres
Ventajas de la RED
b Riesgos de la RED
Trabajar en los centros
« Actividades de aula
Actividad Grooming
Actividad Sexting
Ciberbulliyng
Dindmicas
Priwial
b Experiencias
« Recursos en la web
Presentaciones
Videos
Casos Reales
Pdginas Amigas

Guias, libros ...

Antonie Omatos Saria
abrl 25, 2013

T ey

Lared es unmedio nueva que exige conocer si queremos hacerun usa libre v responsable de ella Este es un apartado de gran importancia, pues todos los
menores estan participando de Forma activa en las redes sociales sin entender correckamente Las particularidades del medio v Llas implicaciones que se
pueden derivar de un mal uso. Los menores deben ser conscientes de la importancia que tienen los actos en lared y la correcta gestion de su ldentidad
Digital, conocer Los riesgos come el ciberbullying, el grooming, etc, gestionar correctamente su privacidad y aprenderunas normas de uso de las redes
sociales. Por lo tanto, cada dia se hace mas necesario "aprender a viviren red”

05 adelanto que para esta problematica no hay respuestas upicas, hay que aprendar de los errores, anticipar algunos de ellos v concienciar a los menores

; SR =g L

Mefigueta. Dascripcion del termine Netiquetay Las principales normas
Talleres. Descripcion de los talleres realizados en Aulablog 11 v Aulablog 12 . . .
Ventajas de la RED. Catdlogo de Las principales ventajas da la red http //blt |y/ta”er|d

Riesgos de La RED. Descripcién de los principales riesgos de la red: Grooming, Sexting, Ciberbullying v usurpacion de Laidentidad




.

“No hay interruptor que pueda aislarnos del
efecto Internet”

Lawrence Lessig

“En un mundo en constante movimiento, el
gue se queda en el mismo lugar retrocede”

Lewis Carroll

li
__ http://www.flickr. qgh


http://bit.ly/tallerid
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