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de caracteres organizadas en

de nueva linea. En estos archivos se

s, fuentes de programas, base de datos

vos de texto se caracterizan por ser planos, es decir,

todas las letras tienen el mismo formato y no hay palabras subrayadas,
en negrita, o letras de distinto tamafio o ancho.

Un archivo binario es una secuencia de bytes que tienen una
correspondencia uno a uno con un dispositivo externo. Asi que no tendrd
lugar ninguna traduccién de caracteres. Ademds, el nimero de bytes
escritos (leidos) serd el mismo que los encontrados en el dispositivo
externo. Ejemplos de estos archivos son Fotografias, imdgenes, texto con

formatos, archivos ejecutables (aplicaciones)




Un programa necesita utilizar punteros a archivos para leer o escribir en los

mismos. Para obtener una variable de este tipo se utiliza una secuencia como esta:

FILE *fichero

fichero = fopen(“archivo.extension”, “tipo de apertura”);
P P P

fclose(fichero);

Ingreso:
fscanf(Fichero, tipo_dato, &Variable);

fgets(variable, tamaino,fichero);

Impresion:

fprintf(fichero, “tipo", variable);




PRINCIPALES FUNCIONES

Nombre

Funcion

fopen()

Abre un archivo.

fclose()

Cierra un archivo.

fgets()

Lee una cadena de un archivo.

fputs()

Escribe una cadena en un archivo

fseek()

Busca un byte especifico de un archivo.

fprintf()

Escribe una salida con formato en el archivo.

fscant()

Lee una entrada con formato desde el archivo.

feol()

Devuelve cierlo si se llega al final del archivo.

ferror()

Devuelve cierto si se produce un error.

rewind()

Coloca el localizador de posicion del archivo al principio del mismo.

remove()

Borra un archivo.

fflush()

Vacia un archivo.




RCHIVOS

Significado

Abre un archivo de texto para lectura.

Crea un archivo de texto para escritura.

Abre un archivo de texto para anadir.

Abre un archivo binario para lectura.

Crea un archivo binario para escritura.

Abre un archivo binario para anadir.

Abre un archivo de texto para lectura / escritura.

Crea un archivo de texto para lectura / escritura.

Anade o crea un archivo de texto para lectura / escritura.

Abre un archivo binario para lectura / escritura.

Crea un archivo binario para lectura / escritura.

Anade o crea un archivo binario para lectura / escritura.




EJEMPLOS

#include<iostream> printf("\n\n\nAperturando archivo para lectura\n\n\n");
#include <stdio.h> fichero = fopen("frases.txt", "rt");

#include<conio.h> fgets(frase, 60, fichero);

#include <string.h> puts(frase);

using namespace std; printf("\n..Hasta luego!");

main() getchar();

{

fclose(fichero);
system("cls"); }
FILE *fichero;
char frase[60];
fichero = fopen("frases.txt", "wt");
printf(" Programa para escribir y almacenar una frase.\n");
puts("\nIngrese una frase \n");
gets(frase);

fprintf(fichero, "%s\n", frase);
printf("Se ha guardado correctamente en el archivo");
fclose(fichero);




#include<iostream>
#include <stdio.h>
#include<conio.h> {
#include <string.h>

ptFichero = fopen("registro.txt", "rt"); (/

for(int i=0;i<4;i++)

fscanf(ptFichero,"%f",&nota);

using namespace std; p=ptnota;
main() } ]
O { printf("\nEl promedio de notas es: %0.2f", p/4);

system("cls"); fclose(ptFichero);

FILE * ptFichero; getch();
float nota=0,p=0; }
ptFichero = fopen("registro.txt", "wt");

printf("Ingrese 4 notas\n");

for(int i=0;i<4;i++)

{

scanf("%f",&nota); 7 L
fprintf(ptFichero, "%0.2f\n", nota); T

} Archiva Fdicion Formato Ver Avida

printf("\nDatos almacenados en el fichero");

fclose(ptFichero);




}
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ing namespace std;
gotoxy(int x,int y)

HANDLE hcon;

hcon = GetStdHandle(STD_OUTPUT_HANDLE);

COORD dwPos;

dwPos.X = x;

dwPos.Y=y;
SetConsoleCursorPosition(hcon,dwPos);

main()

{

system("cls");

do

{ 4

if (i == 0)
puts("\nEscriba una FRASE: "); /
else |
puts("\nEscriba otra FRASE:"); '
gets(frase);
fprintf(archivo, "%s\n", frase);
i++;
}
while (stremp(frase, "") I= 0);
fclose(archivo);
archivo = fopen("frases.txt", "rt");
printf("\nAperturando archivo.....\n\n\n");
do
{
fgets(frase, 60,archivo);
puts(frase);

h |

FILE *archivo;
char frase[6];

I

while (/feof(archivo));

int i=0; printf("...Hasta luego!");
archivo = fopen("frases.txt", "wit"); getch();
gotoxy(20,5);printf("PROGRAMA para ESCRIBIR y almacenar FRASES.\n"); fclose(archivo);
gotoxy(25,6);printf("Cuando desea salir, pulse \"Enter\".\n\n"); }




