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Cueva de El Castillo en Espana
Mdas de 40.000 anos



1. Antedecentes

Pintura
rupestre

Tematica:Representan sobre todo
animales (bisontes, caballos, ciervos),
figuras humanas, simbolos abstractosy
escenas de caza.

Técnica: Utilizaban pigmentos naturales
como Oxidos de hierro (rojo), carbén
(negro) o arcillas (ocres), aplicados con
los dedos, pinceles rudimentarios o
soplando através de cafas.

Funcion: Se cree que tenian propositos
magico-religiosos, rituales, o eran una
forma de comunicacidén simbdlica.
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Pictogramas sumerios Jeroglificos iconos modernos
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Actividad E3

Actividad autbnoma

Actividad

1. Investigar sobre Ias tematicas, técnicasy funcidon de los jeroglificos.
Realizar unainfografia

2. Realizarun cuadro comparativo sobre la pintura rupestre y los
jeroglificos.



Colecciondelsotipos de Ottoy Marie Neurath
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Pictogramas Tokio1964 - Yoshiro Yamashita



1. Antedecentes

Que son
los 1conos?
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Losiconos son signos que
mantienensemejanzaconel
objetorepresentado.
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Que son los
pictogramas?
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Tipologias
de iconos
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Tamano de iconos
Segun la distancia

AIGA(1984)
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