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cQue es la Cultura?




GULTURA

Conjunto de los rasgos distintivos,
espirituales, materiales y afectivos que

CaracCi
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funda

‘erizan una sociedad o grupo social.
ltura engloba, ademas de las artes vy

as letras, los modos de vida, los derechos

mentales del ser humano, los

sistemas de valores, creencias y tradiciones
(UNESCO,sf)




cQue es la
Interculturalidad?




INTERGULTURALIDAD

El DRAE define el termino como concerniente "a la
relacion entre culturas’. La Convencion sobre la
Proteccion y Promocion de la Diversidad de las
Expresiones Culturales de la UNESCO define
interculturalidad como “la presencia e interaccion
equitativa de diversas culturas y la posibilidad de
generar expresiones culturales compartidas,
adquiridas por medio del dialogo y de una actitud
de respeto mutuo”
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TRIBUS URBANAS

Maffesoli (2004), con su libro El tiempo de las tribus, habla de la existencia
de nuevos grupos juveniles que se reunen alrededor del homadismo y de
un sentido de pertenencia, para el autor el nomadismo ‘representa la
posibilidad de la sublevacion, de salir de uno mismo. En esencia, consiste en
enfatizar los aspectos ludicos y festivos, asi como un hedonismo latente y
un corporeismo exagerado.’

El sentido de pertenencia ya no se basa en una identidad fija, definida por
lo sexual, ideologico o profesional. Como senala Maffesoli (2004b: 38), es
mas bien ‘la conciencia de si, pero no una identidad cerrada en si misma.
Yo sigo mi propia ley, aunque es otro quien me la da, quien me la indica”.



EJEMPLOS DETRIBUS URBANAS

1. Punks
e Valores: Anti-sistema, autonomia individual, critica politica.
2. Gamers
e Valores: Competitividad, comunidad en linea, pasion por los videojuegos.
3. Hipsters
e Valores: Alternatividad, consumo ‘indie’, hostalgia vintage.
4. Skaters
e Valores: Libertad, resistencia al mainstream, cultura callejera.
5. K-Popers
e Valores: Admiracion por la cultura coreana, comunidad global.



CONFLICTOS
ENTRE CULTURAS
URBANAS




Indicaciones:

1.Seleccione una tribu urbana y describe brevemente sus valores,
estetica y practicas (300 caracteres).

2.Analice un gjemplo de como esta tribu converge con diferentes
culturas e introduzca lo aprendido sobre interculturalidad (400
caracteres).

3.Reflexione: ;Que impacto generan estas tribus en la sociedad?

Justifica (500 caracteres).
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