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Python Package Index (PyPI)



Características



Fuertemente tipado



Tipado dinámico



Filosofía “Incluye baterías”



Zen de Python”



Ventajas



Ventajas



Desventajas



Instalación 

https://tutorial.djangogirls.org/es/python_installation/

shorturl.at/qtJOV

















Modo interactivo



>>>help

Modo interactivo



help>modules

Modo interactivo



help>os

Modo interactivo



help>os

Modo interactivo



>>>import os

Modo interactivo

>>>dir(os)



>>>os.__file__

Modo interactivo

>>>print (os.__doc__)



>>>os.__file__

Modo interactivo

>>>print (os.__doc__)
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Interprete ipython



Tipos de datos
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Clasificación

Mutables

No Mutables
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Tipos de datos

Immutables

Si se quiere cambiar la letra m y sustituirla por M, no es posible con este tipo de 

dato, lo que se puede hacer es asignar la nueva cadena a esa misma variable.
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Mutables
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Listas
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Diccionario
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Números
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Booleanos



Booleanos



Cadenas

Cortas

Largas



Cadenas

Clases

str



Cadenas

Clases

unicode



Prefijo de cadenas



Cadenas de escape



Cadenas de escape
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Docstrings
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Operadores while



Operadores for



Operadores for
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Manejo de errores



Funciones y programación estructurada

La programación estructurada es un paradigma de programación

basado en utilizar funciones o subrutinas, y únicamente tres estructuras

de control:



Funciones y programación estructurada

•Secuencia: ejecución

de una sentencia tras

otra.



Funciones y programación estructurada

Selección o condicional:

ejecución de una

sentencia o conjunto de

sentencias, según el valor

de una variable

booleana..



Funciones y programación estructurada

Iteración (ciclo o bucle):

ejecución de una

sentencia o conjunto de

sentencias, mientras una

variable booleana sea

verdadera.



Funciones y programación estructurada

funciones

son bloques de código fuente que

pueden contener sentencias

reusables de código que puede ser

personalizables vía parámetros.



Funciones y programación estructurada

Ventajas

Los programas son más fáciles de entender,
pueden ser leídos de forma secuencial y no
hay necesidad de tener que rastrear saltos
de líneas (GOTO) dentro de los bloques de
código para intentar entender la lógica
interna.

La estructura de los programas es

clara, puesto que las sentencias

están más ligadas o relacionadas

entre sí.
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Ventajas

Se optimiza el esfuerzo en las fases de
pruebas y depuración. El seguimiento de los
fallos o errores del programa (debugging), y
con él su detección y corrección, se facilita
enormemente.

Se reducen los costos de

mantenimiento. Análogamente a la

depuración, durante la fase de

mantenimiento, modificar o

extender los programas resulta más

fácil.
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Ventajas

Los programas son más
sencillos y más rápidos de
confeccionar.

Se incrementa el

rendimiento de los

programadores
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Funciones

Una función es un bloque de código con un nombre asociado, que recibe cero

o más argumentos como entrada, sigue una secuencia de sentencias, la

cuales ejecuta una operación deseada y devuelve un valor y/o realiza una

tarea, este bloque puede ser llamados cuando se necesite.
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Funciones

El uso de funciones es un componente muy importante del paradigma de la

programación llamada estructurada, y tiene varias ventajas:

modularización: permite segmentar

un programa complejo en una serie de

partes o módulos más simples,

facilitando así la programación y el

depurado.

reutilización: permite reutilizar 

una misma función en distintos 

programas.
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Funciones

Suma

2+3

Suma

a+b

a b

Suma

c=2+3
c

Suma

a+b

a b

c
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Funciones

Sentencia def

La sentencia def es una definición de

función usada para crear objetos

funciones definidas por el usuario.

Una definición de función es una

sentencia ejecutable. La definición de

función no ejecuta el cuerpo de la

función; esto es ejecutado solamente

cuando la función es llamada.
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Sentencia def
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Módulos

En Python las diversas aplicaciones Python se

encuentran dentro de módulos y paquetes los

cuales contienen el sistema de ficheros.

Un módulo es un objeto de

Python con atributos con

nombres arbitrarios que se

pueden enlazar y hacer

referencia.
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Módulos

Archivo con extensión .py.

Un módulo puede definir

funciones, clases y

variables, también puede

incluir código ejecutable
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import

importa el módulo si el mismo

esta presente en la ruta de

búsqueda
Una ruta de búsqueda es una

lista de directorios que el

interprete busca antes de

importar un módulo.
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import

utilidades.py
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import
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import

Un módulo se carga solo una
vez, independientemente de la

cantidad de veces que se

importe.

La primera vez que un módulo es

importado en un script de Python, se
ejecuta su código una vez. Si otro

módulo importa el mismo módulo este no

se cargará nuevamente; los módulos
son inicializados una sola vez.
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Localizando módulos

Cuando se importa un módulo, el interprete Python 

busca por el módulo en la secuencia siguiente:

1. El directorio actual

os.getcwd().
2. Si el módulo no es encontrado, Python entonces

busca en cada directorio en la variable de entorno

PYTHONPATH del sistema operativo.

os.environ['PYTHONPATH'].split(os.pathsep)
3. Si todas las anteriores fallan, Python busca la ruta

predeterminada. En UNIX, la ruta predeterminada

normalmente esta /usr/local/lib/python/.
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Localizando módulos

sys.path
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import  as
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from



Funciones y programación estructurada

from



Funciones y programación estructurada

from



Operaciones de E/S

raw_input()

input()
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input()
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Directorios y Archivo

Módulo os
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Directorios y Archivo

Módulo os
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File
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File

file_name: es un valor de cadena

que contiene el nombre del archivo al

que desea acceder.

Buffering: Si el valor de se establece

en 0, no tiene lugar el

almacenamiento en búfer. Si el valor

de almacenamiento en búfer es 1, el

almacenamiento en línea se realiza al

acceder a un archivo

Access_mode: determina el

modo en que se debe abrir el

archivo, es decir, leer, escribir,

agregar, etc. Este es un

parámetro opcional y el modo

de acceso al archivo

predeterminado es read (r).
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File >> read()
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File >> read()



Operaciones de E/S

File 
tell(): Retorna la posición actual del puntero

seek(byte): Mueve el puntero hacia el byte indicado.
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File >> readline()
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File >> readlines()



Operaciones de E/S

File >> write(str)

('\n')  no incluido


