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Método del triangulo 

• Con este método solo se
pueden sumar dos vectores.

• Para realizar este método, se
coloca el origen del segundo
vector en la punta de la
flecha del primero.

• El origen de la resultante se
coloca en el origen del
primer vector, y la flecha se
une con la flecha del
segundo vector. A
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Método del paralelogramo 

• Solo se pueden sumar dos
vectores.

• Los dos parten del mismo
origen y se trazan paralelas a
estos para formar el
paralelogramo.

• El origen de la resultante se
coloca en el origen de los dos
vectores, y su flecha se une
con las flechas de los vectores
paralelos.
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Método del Polígono 

• Se sigue el método
del triangulo.

• Con este método
se suman mas de
dos vectores.
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Método del Triángulo 

• Sumar el siguiente sistema de vectores y
obtener la resultante grafica y analítica.

• A = 40m/s a 45°

• B = 60m/s a 135°
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Método del Triángulo 

R = 72m/s a 101° 

Esc. 1:10 



Método del Paralelogramo 

• Sumar el siguiente sistema de vectores y
obtener la resultante grafica.

• A = 80N a 135°

• B = 50N a 225°
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Método del Paralelogramo 

R = 94N a 167º 

Esc. 1:10 



Método del Polígono 

• Sumar el siguiente sistema de vectores y
obtener la resultante grafica y analítica.

• A = 20N a 30º

• B = 70N a 125º

• C = 60N a 225º

• D = 40N a 290º
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Método del Polígono 

R = 53N a 93° 

Esc. 1:10 




