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INTRODUCCIÓN

• EL ARQUITECTO ES EL HOMBRE SINTÉTICO, EL QUE ES CAPAZ DE VER LAS COSAS EN CONJUNTO ANTES DE 

QUE ESTEN HECHAS.

ANTONÍ GAUDÍ
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¿Qué es un concepto arquitectónico?

Concepto:  - Definición de una idea abstracta 

- Un plan o intención

- Una idea o invención para ayudar a vender o publicitar un producto

- Idea, noción, teoría, convicción, opinión

  -“Una aproximación” al diseño

Bosquejo conceptual – Frank Gehry
http://williambellamyinfluences.blogspot.com
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Cuando pensamos en conceptos 

arquitectónicos, pensamos en 

una idea abstracta, que no 

cambia durante todo el proceso 

de diseño. Este no es 

necesariamente el caso, un 

concepto puede estar vinculado 

a muchos factores y puede 

evolucionar a medida que crece 

el diseño.

Cada proyecto tendrá cuestiones 

críticas, temas centrales o 

esencias de problemas, y las 

cuestiones generales del diseño 

de un edificio se pueden abordar 

de varias maneras.
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FASES DE CONCEPTUALIZACIÓN
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Enfoques al diseño.

Hay varias áreas en las que el diseñador puede centrarse en las primeras etapas del diseño que 

comenzarán a informar el concepto y la dirección. Estas áreas pueden aprovecharse a lo largo del 

proyecto y entrelazarse unas con otras a medida que se desarrolla el proyecto. Los enfoques se 

pueden clasificar como:

• Funcional

• Material

• Contextual

• Conceptual

• Formal

• Colaborativo

• Filosófico
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Funcional

¿Se debería abordar el diseño teniendo en cuenta la 

función?. ¿El proyecto tiene más necesidad de 

elementos funcionales que de la apariencia estética-

formal del edificio? En ciertos casos algunos tipos 

de edificios que se proyecten se deberá dar 

prioridad a la funcionalidad. Por ejemplo, una 

fábrica tendrá requisitos funcionales bastante 

particulares, o si diseñamos un hospital, querríamos 

asegurarnos de que el edificio se pueda utilizar de 

manera efectiva por encima de cualquier otra cosa, 

sin embargo esto no quiere decir que no se deba 

resolver la parte formal del edificio.

Material

Podemos abordar nuestro diseño observando los 

materiales de la estructura como parte de nuestros 

primeros conceptos arquitectónicos. Al centrarnos en un 

material específico, nos llevaremos naturalmente hacia 

formas particulares de construcción, creando así un tipo 

de apariencia de forma orgánica.

Quizás seleccionemos un enfoque material basado en el 

contexto de nuestro sitio, lo que sugiere un uso histórico 

de un material en particular, que queremos usar de una 

manera más innovadora.
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Formal

Un enfoque formal del diseño busca aprovechar el 

lenguaje formal de la arquitectura para 

desarrollar un concepto. Se recurre a la 

arquitectura del período clásico para informar 

nuestro enfoque en el desarrollo de las reglas 

formales de nuestro diseño. Los órdenes clásicos 

son uno de los primeros sistemas de lenguaje 

arquitectónico, que dan formalidad a la proporción, 

la escala y la forma

Conceptual

Un enfoque conceptual de un diseño consiste en 

analizar la idea de arquitectura conceptual. Esto 

sugiere que cada parte del proyecto tiene que ver con 

el concepto. El único enfoque del diseño es la idea, 

más que una combinación de enfoques y procesos. La 

arquitectura conceptual a veces nunca se construye, 

sino que se diseña como una forma de provocación del 

pensamiento, de exploración de ideas.
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Según Plazola Cisneros en Arquitectura Habitacional, Volumen I (1993, pág. 453), 

enuncia un total de once diferentes tipos de conceptos.

1. Analogía con la naturaleza. Estudia las formas

orgánicas de animales, vegetales o minerales,

para reinterpretarlas y expresarlas en un

diseño.

2. Analogía con otros proyectos. A partir de

prototipos arquitectónicos, evoluciona el diseño

de los mismos con aportación, incluso de un tipo

de edificio diferente.

3. Metáforas formales. Relaciona su diseño

formalmente con objetos conocidos, sin

copiarlos de manera idéntica. (No obstante, en

algunos casos la copia sí puede ser casi

idéntica)
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4. La metáfora de alguna idea. El diseñador

expresa en tres dimensiones alguna idea

intangible, como la tranquilidad, el silencio, la

pasión.

5. Explotación formal. Predomina el lenguaje

formal, regular o irregular, pudiéndose usar el

módulo. Entra en acción el juego perceptivo luz

y sombra.

4. Inspiración vernácula. Tiene como base la

arquitectura hecha por sus habitantes.
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Concepto basado en: Analogía con la naturaleza.

Inspirado en la forma de un ojo, en su interior contiene una sala de

proyecciones con una pantalla cóncava de 900 m2.

Hemisfèric de la Ciudad de las Artes y las Ciencias de Valencia, Santiago Calatrava 

(Valencia, 1994-1998)
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Concepto basado en: Analogía con otros proyectos.

Realizada en aluminio y vidrio, esta pirámide da acceso al museo de Louvre; es una

versión moderna de la milenaria pirámide de Keops, con la cual guarda una sensible

similitud en lo que se refiere al ángulo de inclinación de sus caras: 51°50’ en la obra

egipcia y 51°07’ en la francesa (García Jiménez & Turégano Moratalla).

Pirámide del Louvre, Ieoh Ming Pei (París, 1989)
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Concepto basado en: Metáforas formales.

La aparentemente pesada cubierta de la capilla de Notre Dame du Haut está inspirada,

según lo referido por el mismo Le Corbusier, en el caparazón de una almeja (Roth,

2010).

Capilla Notre Dame du Haut, Le Corbusier (Ronchamp, 1955)
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Concepto basado en: La metáfora de alguna idea.

La proyección de la luz perfora el muro en forma de cruz, así como la ausencia de

elementos distractores (vistas al exterior, ornamentos), genera un ambiente de

serenidad que facilita la reflexión sobre cuestiones espirituales.

Capilla de la Luz, Tadao Ando (Osaka, 1988-1989).
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Concepto basado en: Explotación formal.

La simetría sirve como principio de ordenamiento a esta versión moderna y monumental

del Arco del Triunfo parisino y del Arco del Carrusel, monumentos con los que se

encuentra alineado.

Arco de la defensa, Johann Otto von Spreckelsen (París, 1989)
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Concepto basado en: Inspiración vernácula

Armado con materiales y procedimientos constructivos tradicionales. Aunque el plan

global no llegó a terminarse y algunas de las edificaciones han sido destruidas,

actualmente se conservan – restaurados– algunos edificios públicos, la plaza central,

la mezquita y varias viviendas.

Villa Nueva Gourna, Hassan Fathy (Egipto, 1948)
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EJEMPLO DE LÁMINAS DE CONCEPTOS
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EJEMPLO DE LÁMINAS DE CONCEPTOS
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EJEMPLO DE LÁMINAS DE CONCEPTOS
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EJEMPLO DE LÁMINAS DE CONCEPTOS
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EJEMPLO DE LÁMINAS DE CONCEPTOS
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Conceptos Básicos

CONCEPTO

IMAGEN PERSEPCIÓN

PROYECTO
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Conceptos Básicos

IDEA CONCEPTO

TRAZA
ARQUETIPO

IMÁGEN

PROYECTO
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Conceptos Básicos

CONCEPTO 

ARQUITECTÓNICO

IMÁGEN

TIPILÓGIA FUNCIÓN

CARACTERISTICA

Descripción unitaria cualificada y específica de un conjunto de 

características que compone un objeto arquitectónico
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CONCEPTO Y PROCESO DE 
DISEÑO

Construcción de estructuras mediante
procesos biológicos inconscientes
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CONCEPTO Y PROCESO DE 
DISEÑO

Construcción de estructuras mediante
procesos biológicos inconscientes

Apartamentos en la costa 
Eslovenia 2008

Estadio olímpico Beijín 2008

Museo Guggenheim Bilbao
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CONCEPTO VISUAL Y 
PERCEPECIÓN

• Proporción

• Escala

• Ritmo

• Textura

• Luz y Color
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CONCEPTO VISUAL Y 
PERCEPECIÓN
Principios
Ordenadores

• Simetría
• Eje
• Jerarquía
• Ritmo
• Repetición
• Pauta
• Transformación
• Transición

• Equilibrio
• Adición
• Sustracción
• Gradación
• Armonía
• Carácter
• Directriz
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