
LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN PLC´s  

Programa
Conjunto de instrucciones, órdenes y 
símbolos reconocibles por el PLC, a través 
de su unidad de programación, que le 
permiten ejecutar una secuencia de control 
deseada. 

Permite al usuario ingresar un programa de 
control en la memoria del PLC, usando una 
sintaxis establecida.

Lenguaje de programación



LENGUAJES DE PROGRAMACIÓN PLC´s  



SOFTWARE DE PROGRAMACIÓN PLC´s  

Seleccionar referencia 
 PLC





IEC 61131-3 
Comisión Electrónica Internacional

● Parte 1: información general Ed. 2.0 (2003)
● Parte 2: Especificaciones y ensayos de los equipos Ed 3.0 

(2007)  (hardware)
● Parte 3: Lenguaje de programación Ed 2.0 (2003).
● Parte 4: Guías de usuario  Ed 2.0 (2004).
● Parte 5: Comunicaciones Ed. 1.0 (2000).
● Parte 6: Seguridad Funcional Ed. 1.0 (2012)
● Parte 7: Programación para control  difuso (Fuzzy) Ed. 1.0 

(2000)
● Parte 8: Directrices para la aplicación e implementación de 

lenguajes de programación Ed. 2.0 (2003) 



IEC 61131-3 
Comisión Electrónica Internacional

1. Lenguajes Gráficos:
   - Diagrama de escalera o Ladder (LD)
   - Diagrama de bloques funcionales (FBD)
2. Lenguajes Escritos:

- Lista de instrucciones (IL)
    - Texto Estructurado (ST)
3. Sequential Function Chart (SFC)

Grafcet (modelado y programación)
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Ladder
Lenguaje de programación inspirado en el concepto tradicional de la 
lógica cableada, Se basa en barras de alimentación, elementos de 
enlace, contactos, bobinas y bloques funcionales.



Bloques Funcionales FBD
Lenguaje de programación gráfico basado en bloques con entradas y 
salidas que pueden ser interconectados entre sí para formar una 
función lógica - aritmética, los tipos de datos dependen del bloque.

Ej: Bloque AND, Suma, Resta.



Lista de Instrucciones IL
Es un lenguaje tipo ensamblador. Usa la sintaxis del Álgebra de Boole 
para ingresar y explicar la lógica de control. Consiste en elaborar una 
lista de instrucciones o nemónicos, haciendo uso de operadores 
Booleanos (AND, OR, NOT, etc.) y otras instrucciones nemónicas, para 
implementar el circuito de control. 



Texto Estructurado 
Es un lenguaje escrito, representa un modo de programación de alto 
nivel, algunos similares a pascal, C, C++.



SFC
Sequential Function Chart

● Las etapas o estados implican 
acciones asociadas

● Las transiciones gobiernan los 
cambios de estado

● Las flechas indican la dirección 
de cambio

● Pueden darse esquemas menos 
lineales
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Ladder



Ladder o escalera

● Lenguaje más usado para 
la programación de plcs

● Fue el primero con el que 
se empezó a programar, 
de allí su semejanza con 
diagramas eléctricos de 
escalera utilizados por los 
técnicos antes de la 
aparición del autómata.


