LENGUAJES DE PROGRAMACION PLC's

Programa

Conjunto de instrucciones, ordenes vy
simbolos reconocibles por el PLC, a través
de su unidad de programacion, que le
permiten ejecutar una secuencia de control
deseada.

Lenguaje de programacion
Permite al usuario ingresar un programa de

control en la memoria del PLC, usando una
sintaxis establecida.
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Welcome to PLCnext Engineer

The Start Page welcomes you infroducing PLCnext Engineer. The Start Page is shown every time you start
AXC F 1152 v00 / 2021.9.0 closed when opening or creating a project.

Recent projects
The 'Recent projects' list shows the projects that you have recently opened in PLCnext Engineer. Click the |

Project templates
The 'Project templates’ list provides a list of predefined project templates to help you get started. Selecting |
AXC F 1152 v00 / 2022.0.0 Engineer project with the desired controller type already added.

Further help
If you do not know what to do after a project is opened, you can find further help here.
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|EC 61131-3
Comision Electronica Internacional

Parte 1: informacion general Ed. 2.0 (2003)

Parte 2. Especificaciones y ensayos de los equipos Ed 3.0
(2007) (hardware)

Parte 3: Lenguaje de programaciéon Ed 2.0 (2003). el .
Parte 4: Guias de usuario Ed 2.0 (2004). =
Parte 5. Comunicaciones Ed. 1.0 (2000). 78
Parte 6: Seguridad Funcional Ed. 1.0 (2012)

Parte 7. Programacion para control difuso (Fuzzy) Ed. 1.0
(2000)

Parte 8: Directrices para la aplicacion e implementacion de
lenguajes de programacion Ed. 2.0 (2003)



|IEC 61131-3
Comision Electronica Internacional

1. Lenguajes Graficos: / |_.| I

- Diagrama de escalera o Ladder (LD)

- Diagrama de bloques funcionales (FBD) ——» — ¢
—t’]
2. Lenguajes Escritos: e I
- Lista de instrucciones (IL) P D A

- Texto Estructurado (ST) ANDN B
3. Sequential Function Chart (SN K )
Grafcet (modelado y programacion) C=A AND NOT B



IEC 61131-3

Comision Electronica Internacional
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Paso.t | Programacion con lenguajes IL

. LD Entrada_Manual,
~ Transcién_02 conocidos de PLC S S b

Paso_2 | ... Y lenguaje de alto nivel ¥ Fescknisien

LD Entrada_01
I Transcion_Fin
y —_ XOR
I¥ Data = "EOF* THEN - o,
FOR noex=1 TO 128 DO 8_02 Tiempo_01

X =Read_Data(Daten‘elafindex]y
gg»g‘bﬁmgnm-m.
NO_|

5% ST




Ladder

Lenguaje de programacion inspirado en el concepto tradicional de la
logica cableada, Se basa en barras de alimentacidn, elementos de
enlace, contactos, bobinas y bloques funcionales.
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Bloques Funcionales FBD

Lenguaje de programacion grafico basado en bloques con entradas y
salidas que pueden ser interconectados entre si para formar una
funcion légica - aritmética, los tipos de datos dependen del bloque.

Ej: Bloque AND, Suma, Resta.
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Lista de Instrucciones IL

Es un lenguaje tipo ensamblador. Usa la sintaxis del Algebra de Boole
para ingresar y explicar la logica de control. Consiste en elaborar una
lista de instrucciones o nemonicos, haciendo uso de operadores
Booleanos (AND, OR, NOT, etc.) y otras instrucciones nemonicas, para
implementar el circuito de control.

000 LD
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AND
AND
AND

005 s
LD
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R

010 LD
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Bp. inicio ciclo

Dp. presencia vehiculo
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Fc. alto rodillo

Fc. detras portico Etiqueta [g;nr:;g:d' z;gg;:‘o [ Comentarios J
Memo inicio ciclo
NO0O01: A 10.0 Part present
A N 3T Dnll OK
Bp. parada ciclo S Qo1 Drill

Imagen 7: Estructura de una orden en programacién IL/STL.

Piloto ciclo



Texto Estructurado

Es un lenguaje escrito, representa un modo de programacion de alto
nivel, algunos similares a pascal, C, C++.
IF ((EB.8 == TRUE) && (EB.1 == TRUE))

éﬂ.ﬂ =TRUE;

buse 58.8=FALSE; IF Dato = “EOF” THEN

o i T S FOR indice:=1 TO 128 DO. |

— x:= Read dato(Canal[indice);

P —raLse. IF x>2500 THEN Alarma:=TRUE:;
END IF;

IF ((EBM == TRUE) && (EB.5 == FALSE)) END FOR;

S0z = TRUE; END IF

}
ELSE 58.2=FALSE;



SFC
Sequential Function Chart

etapa inicial
e Las etapas o estados implican
transicion COMIENZO DEL CICLO acciones asociadas
1 PRODUCTO A e Las transiciones gobiernan los

cambios de estado
e Las flechas indican la direccion
etapa 2 PRODUCTO B | | g¢ci) de cambio
Pueden darse esquemas menos

T~ FIN ALIMENTACION A
y
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FIN ALIMENTACION B )
lineales
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IEC 61131-3

Comision Electronica Internacional
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szt | Programacion con lenguajes | = MmJL
< Teansicién_02 conocidos de PLC TN, PR Ay
... y lenguaje de alto nivel il
LD Entrada_01

IF Data = "EOF" THEN
FOR ndex=1TO 128 DO

X =Read_Data(Daten‘elafindex]y
IF X » 2500 THEN Aiamma =TRUE.

END_IF;

5% ST




Ladder o escalera

e Lenguaje mas usado para
la programacién de plcs

e Fue el primero con el que
se empez6 a programar,
de alli su semejanza con
diagramas eléctricos de
escalera utilizados por los
técnicos antes de la
aparicion del automata.

Rung 0

Rung 1

Rung 2

LD

A B c
11-1 ()

INSTRUCCIONES DE ENTRADA
(CONDICIONES)

b N s

INSTRUCCIONES DE
SALIDA (ACCIONES)

e
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e LINEA ENERGIZADA L1

LINEA ENERGIZADA L2 e




