DIDACTICA DE LA MATEMATICA EN EL SUBNIVEL
MEDIA Y SUPERIOR

4. Introduccidon a la
Tecnologia en la
Enseiianza de la

Matemadtica
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Evolucién de las herramientas tecnolégicas
en la educacién matematica

Las matematicas han  evolucionado
significativamente con el desarrollo de
herramientas tecnologicas que facilitan los
calculos, la visualizacidon y la resolucion de
problemas. Desde el abaco hasta |la
inteligencia artificial, cada innovacidon ha
permitido a matematicos, cientificos vy
estudiantes trabajar con mayor precision y
rapidez.




Primeras herramientas
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Sotware Matematico

e MATLAB: Herramienta utilizada para calculos
numericos, analisis de datos y visualizacion. Se
usa en ingenieria y matematicas avanzadas.

e Mathematica: Software para calculos simbdlicos y
numericos, muy utilizado en investigacion vy MATI.AB
educacidon superior.

e Geogebra: Software interactivo que combina
geometria, algebra y calculo.

e Permite a los estudiantes explorar conceptos
matematicos de forma visual.




Impacto de la matematica en la educacion

La evolucion de las
herramientas tecnologicas ha
transformado la ensenanza y el
aprendizaje de las matematicas,
¢ facilitando la comprension de
conceptos, mejorando la
precision en los calculos vy
® promoviendo metodologias mas
dinamicas e interactivas.




El impacto de la
tecnologia en la ensefianza
y el aprendizaje

La tecnologia es una herramienta poderosa que ha
cambiado cémo los maestros ensefian y cémo los alumnos
aprenden. Ha proporcionado acceso a la educacién y a
diferentes maneras de comunicarse y trabajar en conjunto.



Enseflanza y - Ensefianza y
. \ ..
aprendizaje — aprendizaje
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« Materiales e instrumentos de aprendizaje

= « Mayor acceso a los materiales de
como papel, ldpices y pizarras 4 educacién e informacién

e Acceso limitado a los materiales de ) . . .
« Mds canales y herramientas disponibles

educacién e informacién L .
para la comunicacién y colaboracién

e La ensefianza y el aprendizaje por lo

o Facilidad de personalizar el aprendizaje

eneral ocurre en persona dentro del aul .
9 P . de acuerdo a las necesidades

de CICISQS



Ventajas y desafios del uso
de tecnologias en el aula de

2

Permiten
impulsar y
optimizar el
proceso de
aprendizaje.

matematicas
3

Permite un
mejor
seguimiento
del
progreso de
los
estudiantes
dentro y
fuera

del aula

4

¢ Representan
un nuevo
canal de
comunicacio
n entre
padres y
docentes y
entre
docentes y
estudiantes.

5

Fomentan la
motivacion de
los
estudiantes,
que se
identifican
mucho mds con
estas
herramientas
pedagdgicas.

Crean un
espacio
idéneo para la
colaboracién
entre
estudiantes.

{0



APLICACIONES DIDACTICAS EN EL

0O1. Kahoot

Es una de las apps mas
populares entre los docentes.
Mediante actividades ladicas,
cuestionarios, tests y quizz, los
estudiantes refuerzan y ponen a
prueba sus conocimientos.
Permite, ademas, gamificar

5 clertas tareas.

AULA

~ Cerebriti.

02. Celebriti

Ofrece una gran variedad de
opciones para disenar
juegos de preguntas y
personalizarlos, por
ejemplo, con cuestionarios
de opcion multiple, juegos
de preguntas o mapas
interactivos.

03. Trivinet

No solo logra que los estudiantes
respondan preguntas
relacionadas con los contenidos
que deben aprender, sino que los
anima a analizar su respuesta y
reforzar su capacidad de
autoaprendizaje.

O4. Liveboard

Pizarra digital, ya que permite

convertir cualquier dispositivo
en una pizarra interactiva. Tiene
una interfaz bastante sencilla e
intuitiva y ofrece la posibilidad
de escribir, dibujar, hacer mapas,
integrar imagenes, e incluso abrir
mas de una pizarra interactiva a




DESVENTAJAS

Puede usarse para copiar
en los examenes en linea
sino son muy bien
controlados.

No se usa
el calculo mental

Nos acostumbramos
hacer todo enlas
calculadoras

Si lo usamos muy amenudo
disminuimos nuestro
calculo mental



41.3. Herramientas tecnolégicas: ;Cudndo y por qué
utilizarlas en la ensefianza de matemdticas?

hd La tecnologia ha sido fundamental en el
| ~ proceso de ensefianza de la matemdtica, por eso
desde hace algunos afios, herramientas como
computadoras y calculadoras han sido esenciales

para ensefiar y hacer matemdtica. La tecnologia

S

" no solo ofrece la capacidad de organizar vy
analizar datos, sino que permite realizar cdlculos

de forma dgil y eficiente.

VERSARND.




Cuando utilizar herramientas tecnolégicas

1. Para visualizar concepto matematicos ayudar a los estudiantes a visualizar

conceptos matematicos abstractos, como graficas, figuras geométricas y
funciones.

hl 2. Para practicar y reforzar habilidades proporcionar a los estudiantes
oportunidades para practicar y reforzar habilidades matemdticas, como resolver

%

N

ecuaciones, realizar cdlculos y analizar datos.

3. Para abordar problemas complejos ayudar a los estudiantes a abordar

problemas complejos y de gran escala, como modelar sistemas dindmicos o
analizar grandes conjuntos de datos.




Por qué utilizar herramientas tecnolégic

\

1. Mejora la motivacién y el interés: Pueden hac

e las maténdticas sean mds
atractivas y divertidas para los es’rudiq__n’res, lo g uede m“u motivacion y interés

4

ayudar a los estu

en la materia.

2. Facilita la co izaje: Las herramientas tecnolégicas pueden

ion y 3or

ntes a com r concepios matemdticos complejos de manera

V4 ° ﬂ ° 3
mds efectiva, lo que Ruede m su aprendizaje y rendimiento.

p )

L4
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3. Proporciona retroalimentacién insta a: Las herrqmientas tecnolédgicas pueden

proporcionar retroalimentacién instantdnea a los estu s sobre su progreso y

comprensién, lo que puede ayudar a identificar dreas icultad y mejorar la

ensenanza.

Andi




https://www.aulaplaneta.com/2015/09/08/r
ecursos-tic/25-herramientas-para-ensenar-
matematicas-con-las-tic




414.El papel del

docente en la
integracion de la
tecnologia

El papel del docente en la integracién de la tecnologia es

facilitar el aprendizaje y mejorar la calidad educativa
mediante la seleccién y utilizacién efectiva de

herramientas y recursos tecnolégicos. El docente actia
como un mediador entre la tecnologia y el estudiante,
guiando y apoyando su aprendizaje en un entorno digital.

El uso de las TIC en los procesos de aprendizaje, ha
cobrado importancia en la educacién superior debido a los
cambios metodolégicos y los retos que estas herramientas
traen consigo para enfrentar otras formas de
comunicacién y acceso al conocimiento

ERIKA



Facilitadores

e Ayudan a los estudiantes a
acceder a la informacion y a
utilizarla de manera critica.

Guias

e Orientan a los
estudiantes en el uso de
herramientas
tecnologicas.

Innovadores

e Implementan nuevas
metodologias que integran la
tecnologia en el proceso de
ensenanza-aprendizaje.




43 TRA

« Facilitar el aprendizaje mediante el
uso de herramientas digitales que
simplifiquen la comprensiéon de
temas complejos.

Conjunto de conocimientos,
habilidades y actitudes que
los profesores necesitan

« Motivar a los estudiantes a explorar

N conceptos matematicos a través de
desarrollar para utilizar de

manera efectiva las
tecnologias digitales en su
practica educativa.

la tecnologia.

o Evaluar el progreso de los
estudiantes utilizando plataformas
tecnoldgicas que ofrezcan
retroalimentacion instantanea.




Mejora la calidad de la educaciéon

Incrementa la motivacion y el interés

Facilita la comunicacién y la
colaboracion

Mejora la eficiencia y la productividad

Dificultades técnicas

Desigualdad en el acceso

Dependencia excesiva en la
tecnologia

Costos y mantenimiento




"Necesitamos poner la tecnologia
en todas las aulas y al alcance
de maestros y alumnos, porque
es el lapiz y papel de nuestros
tiempos y la perspectiva desde la
cual experimentamos gran parte
de nuestro mundo”.

DAVID WARLICK




