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M S C .  E LV I S  R U I Z  N A R A N J O



A N I M A C I Ó N



La  c re a tiv id a d  p u e d e  re s o lv e r c a s i c u a lq u ie r p ro b le m a .

Prim e ra s  té c n ic a s  y  d is p o s itiv o s1.
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MS C . ELV IS  R UIZ NA R A NJ O  |  UNA C H

Tha um a trop e  ( 18 24 ) :  Pe rs is te nc ia  d e  la  vis ión.
https : / / youtu.be / ye V 8 9 Ra fMKU? s i= LjKg a pkZ- F3Pba 9 U

Fe na q uis tis c op io ( 18 32)  y  Zootrop o ( 18 34 ) :  Se c ue nc ia s  d e  im á g e ne s  e n
m ovim ie nto.
https : / / youtu.be / EOhhM4 yToc 8 ? s i= EQq 1biK9 2d k0 - Yd h

Pra xinos c opio ( 18 77)  d e  Ém ile  Re yna ud :  prim e ra s  a nim a c ione s
proye c ta d a s .
https : / / youtu.be / - hE_ fA9 M5 8 0 ? s i= 5 kym fz1Op2IxHRPW



2. P r i m e r a s
A n i m a c i o n e s
P r o y e c t a d a s

( F i n a l e s  d e l  s i g l o  X I X  –  p r i n c i p i o s  d e l  X X )

G e org e s  Mé liè s  y s us  c ontribuc ione s  c on e l us o d e  té c nic a s  d e  s top-
m otion e n e l c ine .

G e rtie , e l Dinos a urio" ( 19 14 )  d e  W ins or Mc C a y:  C ons id e ra d o uno d e  los
prim e ros  e je m plos  d e  una  a nim a c ión c on un pe rs ona je  c ohe re nte .
https : / / youtu.be / 6 _ m yV x1FiV 4 ? s i= V v_ tW ic T_ F_ rg xs 0

La  inve nc ión d e l c e luloid e , una  te c nolog ía  re voluc iona ria  q ue  pe rm itía  la
a nim a c ión por c a pa s , fa c ilita nd o la  prod uc c ión d e  d ibujos  a nim a d os .
https : / / youtu.be / 8 0 q 5 ifMq d - 0 ? s i= _ P8 yFYd J Qg NPOW Dp



3 . La  E d a d  Do r a d a
d e  l a  A n i m a c i ó n
( 19 3 0 - 19 5 0 )

B LA N C A N I E V E S  Y  LO S  S I E T E
E N A N I T O S  ( 19 3 7 )

El prim e r la rg om e tra je  a nim a d o por W a lt
Dis ne y.
https : / / youtu.be / C 9 q - lb0 YOzQ? s i= uh0 HYMPYLpzq nTTU

B U G S  B U N N Y  ( W A R N E R  B R O S )

Un pe rs ona je  ic ónic o c re a d o por W a rne r
Bros , q ue  a yud ó a  re voluc iona r la
a nim a c ión d e  pe rs ona je s .
https : / / youtu.be / Dzs plV 5 j_ C Y? s i= g A5 UJ g Hf0 nc Pe Kwe

 



Revolución tecnológica y la Animaciónn Digital 

Toy Story (1995)

Zootopia (2016)

El primer largometraje animado completamente
 por computadora

Animación 3D moderna y avolución técnica

Breve historia de la animación 

The Pixar Story

https://youtu.be/cjsIFanBR1k?si=MVy9zyopADgzm8OF

https://youtu.be/IrHH8SfLe18?si=KHjE8dm81SQxMnl0

https://youtu.be/L3oyC74dg9Q?si=nysMG-zkUF0jamsZ



B LA N C A N I E V E S  Y  LO S  S I E T E
E N A N I T O S  ( 19 3 7 )

El prim e r la rg om e tra je  a nim a d o por W a lt
Dis ne y.
https : / / youtu.be / C 9 q - lb0 YOzQ? s i= uh0 HYMPYLpzq nTTU

B U G S  B U N N Y  ( W A R N E R  B R O S )

Un pe rs ona je  ic ónic o c re a d o por W a rne r
Bros , q ue  a yud ó a  re voluc iona r la
a nim a c ión d e  pe rs ona je s .
https : / / youtu.be / Dzs plV 5 j_ C Y? s i= g A5 UJ g Hf0 nc Pe Kwe

 

Tarea:

1.- Escoja un película o cortometraje animado en  cada una de 
las siguientes eras:
- Animación clásica dibujada a mano (antes de 1960)
- Animación por computadora en 2D (1960 en adelante)
- Animación en 3D (2000 en adelante)

2.- Redactar un breve análisis (400 a 500 palabras por pelñicula) para 
cada uno, considerando lo siguiente:
- Las diferencias técnicas percibidas en cada película
- Cómo in�uye la tecnología en la narrativa visual.
- Qué elemento de la animación  digital actual se reconoce.


