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CODIGO: DGP6301.6.1.

NOMBRE: ANIMACION DIGITAL

SEMESTRE: SEXTO SEMESTRE

UNIDAD DE ORGANIZACION CURRICULAR: (De acuerdo a la malla curricular): Unidad Profesional

CAMPO DE FORMACION (De acuerdo a la malla curricular): Praxs Preprofesional

NUMERO DE SEMANAS EFECTIVAS DE CLASES: 16
Aprendizaje en contacto con el docente 2,00

NUMERO DE HORAS POR SEMANA DE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Aprendizaje practico-experimental 2,00
Aprendizaje Autbnomo 2,00

'TOTAL DE HORAS POR SEMANA DE LA ASIGNATURA: 6,00

'TOTAL DE HORAS POR EL PERIODO ACADEMICO: 96,00

2. PRERREQUISITOS Y CORREQUISITOS:

PREREQUISITOS CORREQUISITOS
ASIGNATURA CODIGO ASIGNATURA CODIGO

3. DESCRIPCION E INTENCION FORMATIVA DE LA ASIGNATURA:

Animacion Digital se enfoca en el desarrollo de habilidades y conocimientos necesarios para crear animaciones digitales en 2D, aplicando herramientas y
técnicas especializadas que permiten a los estudiantes explorar y dominar cada fase del proceso de produccion animada. Alo largo del curso, se abordan los
fundamentos tedricos y practicos de la animacion, desde los principios basicos yla creacion de guiones graficos hasta la digitalizacion y edicion de personajes,
escenarios y movimientos complejos. Los estudiantes adquieren experiencia en el uso de software de animacion, lo que les permite desarrollar proyectos que
cumplan con altos estandares de calidad visual y narrativa

4. COMPETENCIA(S) DEL PERFIL EGRESO DE LA CARRERA A LA(S) QUE APORTA LA ASIGNATURA:

Determina los tratamientos optimos para trabajos con base en imagenes mapa de bits y vectoriales, en proyectos bidimensionales y tridimensionales en
entornos fisicos, digitales e hibridos, evidenciando una actitud bio-conciente, intercultural e inclusiva. Aplica la tecnologia, a partir del conocimiento de técnicas y
herramientas, de manera adecuada con responsabilidad y eficiencia para el fortalecimiento profesional.

5. RESULTADO(S) DE APRENDIZAJE DEL PERFIL DE EGRESO DE LA CARRERA A LO(S) QUE APORTA LA ASIGNATURA

Aplica las competencias inherentes al manejo de herramientas digitales y software grafico que le permita desarrollar procesos de digitalizacion, edicion,
reproduccion, rasterizacion y distribucion de contenidos propios de los proyectos visuales yaudiovisuales en multiples plataformas, aplicados en propuestas 2D
y 3D en entornos fisicos, virtuales e hibridos. Evidencia el dominio de competencias inherentes al manejo de herramientas digitales y software gréafico que le
permita desarrollar procesos de digitalizacion, edicion, reproduccion y rasterizacion y distribucion de contenidos propios de los proyectos Visuales y
audiovisuales en multiples plataformas.

6. UNIDADES CURRICULARES:

Av. Antonio José de Sucre Km 1%z via a
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UNIDAD N°: 1
NOMBRE DE LA UNIDAD: Fundamentos de la Animacién Digital
NUMERO DE HORAS POR UNIDAD: 30

formativo.

competencias declaradas en el perfil de egreso.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD.- Los resultados de aprendizaje demuestran lo que el estudiante sera capaz de resolver al finalizar un proceso

Su estructura es: verbo en tercera persona del presente simple en singular + objeto + condicién + finalidad. Su prop6sito es tributar al cumplimiento de las

- Explica las bases tedricas y conceptuales de la animacion digital, a traves de documentacién bibliografica y articulos cientificos, permitiendo al profesional
hacer un uso adecuado de los principios basicos de animacién digital.

se corresponden

Define los principios de la animacion digital en base a la revision teoria.

CRITERIOS DE EVALUACION.- Expresan caracteristicas de los resultados esperados: son la base para disefiar la evaluacion.
Los criterios de evaluacion se estructuran con: verbo en infinitivo + objeto + contexto). Se reflejan en los instrumentos de evaluacion mediante indicadores que

CONTENIDOS

£Qué debe saber, hacer y ser? TEMPORALIZACION ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD
HORAS SEMANA (de | ACTIVIDADES DE ACTIVIDADES DE | ACTIVIDADES
< Pprendizaje| ivai lat1ala166 APRENDIZAJEEN APRENDIZAJE DE
UNIDADES TEMATICAS en ,f:,',“:.m “":'reé’;’i::_le Aprendizajel 18 seg(in | CONTACTOCONEL PRACTICO- APRENDIZAJE
o e |experimental corresponda) DOCENTE EXPERMENTAL | AUTONOMO

1.1. Presentacion del silabo . Video foro, Revision de acernvos  |Ensayo de la

+ 1.1.1. Presentacion de la asignatura - Socializacion Exposicion Magistral. |bibliograficos en las |generalidades

de tematicas de silabo Recursos a utilizar  |plataformas digitales |sobre la
en Aula Virtual: Video,|de |a universidad. animacion

* 1.1.2. Sensibilizacion respecto al proceso de| Archivo, URL Actividades a utilizar |digital.

evaluacion docentes y la necesidad de evaluar de en Aula Virtual: Foro, |Actividades a

manera objetiva. Tareas. utilizar en Aula

. 2 2 2 1 \irtual:

+ 1.1.3. Acta de Acuerdos y de Compromisos, Tutoria Tareas.

Académica

* 1.1.4.Motivacion a estudiantes para participar en

convocatorias a becas yayudas econémicas

+1.1.5. Evaluacion Docente

1.2. Historia de la animacion - Clase magistral Revisién de acenvos  [Infografia
sobre la historiade |bibliograficos enlas [sobre los
la animacion. plataformas digitales |principios
Exposicion Magistral, [de la universidad. basicos de la

2 2 2 2 Rueda de Actividades a utilizar |animacion
intervenciones. en Aula Virtual: Foro, |digital.
Recursos a utilizar  [Tareas. Actividades a
en Aula Mirtual: Video, utilizar en Aula
Archivo, URL \irtual:
Tareas.
1.3. Principios basicos de la animacién Clase magistral Exposicion, andlisis y|Organizador
sobre los principios |debate. grafico sobre
- . . . dela Actividades a utilizar |el estudio de
+ 1.3.1. Bidimensional, Tridimensional animacionExposicionlen Aula Virtual: Foro, [tipos de
- . 4] 4 4 4 Magistral, Rueda de |Tareas. animacion.

+1.3.2. Dibujos Animados intgrvenciones. Actividades a

+1.3.3. Animacion de Recortes, Acetatos Eﬁ%ﬁzo\; :u:tli_”\zﬁzreo a‘:‘t'jzlfe” Aula
Archivo, URL Tareas.

1.4. Técnicas de Animacién Clase magistral de  |Ejercicio practico de |- Visualizacion
las técnicas de creacion de de tutoriales
animacion mediante |animaciones en linea sobre
ejemplos. utilizando técnicas  |técnicas de

* 1.4.1. Fotograma a fotograma 2 2 9 5 - Qomparadén entre [basicas de animac_ig’)n.
métodos fotograma a - Creacion de

*1.4.2. Interpolacion - Cinematica directa e inversa tradicionales y fotograma e un storyboard
digitales. interpolacion. aplicando

técnicas
estudiadas.

TOTAL DE HORAS

(La suma del total de horas debe serigual ala

determinada en la malla curricular por cada 10 10 10

componente de aprendizaje; sin embargo, para cada

tema tratado sera decision del profesor la distribucion

de horas en cada componente)

EVALUACION: En este apartado se debera indicar los tipos de evaluacion que se aplicaran (diagnostica, formativa y sumativa), asi como las técnicas e
instrumentos a utilizar, a fin de evidenciar mediante los criterios de evaluacion el logro de los resultados de aprendizaje.

Campus Norte

Guano

Av. Antonio José de Sucre Km 1%z via a

Tipos de Evaluacion Técnicas Instrumentos
Evaluacion de Desempefio Proyecto
Obsenacion Fi(’:haT de trabajo individual y/o grupal
Rubrica
Diagnéstica Cuadernos
Pruebas
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Cuestionarios
Resolucién de Problemas Rubrica
Evaluacion de Desempefio Proyecto

Ficha de trabajo individual y/o grupal

Observacion —
. Rubrica
Formativa
Cuadernos
Pruebas - -
Cuestionarios
Resolucién de Problemas Rubrica
Evaluacion de Desemperio Proyecto
Fich jo individual |
Obsenadion |? g de trabajo individual y/o grupal
) Rubrica
Sumativa
Cuadernos
Pruebas - -
Cuestionarios
Resolucion de Problemas Rubrica

Campus Norte
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UNIDAD N°: 2

NOMBRE DE LA UNIDAD: Elementos de una animacion

NUMERO DE HORAS POR UNIDAD: 24

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD.- Los resultados de aprendizaje demuestran lo que el estudiante sera capaz de resolver al finalizar un proceso

formativo.

competencias declaradas en el perfil de egreso.

Su estructura es: verbo en tercera persona del presente simple en singular + objeto + condicién + finalidad. Su prop6sito es tributar al cumplimiento de las

- Disefia animaciones digitales 2D aplicando el proceso de cada una de las fases de produccién, lo que permitird una mejor prevision de las necesidades que
surjan en el proyecto, permitiendo al estudiante proyectar bases firmes para desarrollar el arte de la animacion

se corresponden

CRITERIOS DE EVALUACION.- Expresan caracteristicas de los resultados esperados: son la base para disefiar la evaluacion.
Los criterios de evaluacion se estructuran con: verbo en infinitivo + objeto + contexto). Se reflejan en los instrumentos de evaluacion mediante indicadores que

Determina los elementos de una animacion en base elementos tedricos y practicos para integrar el guion con el storyboard para la produccion del proyecto

animado.
CONTENIDOS 5
£Qué debe saber, hacer y ser? TEMPORALIZACION ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD
HORAS SEMANA (de |  ACTIVIDADESDE  ACTIVIDADES DB ) v/ i e 1
5 Aprendizaje . latala166 APRENDIZAJEEN APRENDIZAJE
RURADESIENATICAS en bl I 18segin | CONTACTOCONEL | PRACTICO- m’i
oon &l |experimental corresponda) DOCENTE EXPERIMENTAL
2.1. Definicion y Conceptualizacion del guion Expositivo Magistral.  [Exposicion, Resumen sobre
Dinamicas de grupo. [analisis y la definicion y
Recursos a utilizaren [debates. conceptualizacion
. Aula Virtual: Video, Aula Virtual: del guion.
*2.1.1. Guién 2 2 6 Archivo, URL. Foro, Tareas.  |Actividades a
. - Investigacion a través utilizar en Aula
2.12. Guidn con Trelby de andlisis \irtual: Tareas.
bibliografico y
entrevista a expertos.
2.2. Narrativa ylenguaje audiovisual Expositivo Magistral.  [Exposicion, Desarrollo de de
Practico. analisis y historia.
. . Recursos a utilizaren |debates. Actividades a
*2.2.1. El tratamiento de la idea 2 9 7 Aula Virtual: Video, Actividades a  |utilizar en Aula
+ 2.2.2. El punto de partida: la creatividad, generacion Archivo, URL ut|||zar.en Aula \m,u.alr Tareas.
de ideas. \irtual: Foro,  |Andlisis de los
Tareas. resultados de la
investigacion.
2.3. El disefio como concepto en la animacion digital Expositivo Magistral.  |Practica de Storyboard de
-2.3.1. El dibujo narrativo Préactico. aplicacion en el [historia utilizando
A Recursos a utilizaren |[desarrollode |los principios
+2.3.2. Latécnica yel enfoque Aula Virtual: Video, storyboard técnicos y
2 2 8 Archivo, URL. funciondela |enfoque de
*2.3.3. El storyboard Abstraccion de historia creada. [escenas.
elementos Actividades a  |Actividades a
*2.34. El stonyboard y la narracion representativos del utilizar en Aula |utilizar en Aula
+2.3.5. El storyboard yla composicion persanaje. }r/i;uégls..l:oro, Virtual: Tareas.
2.4. Disefio de personajes Expositivo Magistral.  |Practica de Digitalizacion de
Practico. Presentacion [aplicacion en la|personajes y
+24.1. Los Personajes sobre disefio de creaciones escenarios.
o personajes yentornos [personajesy |Actividades a
«2.4.2. Disefio de Personajes en animacion. escenarios utilizar en Aula
Recursos a utilizaren [digitales \firtual: Tareas.
* 243. Proporciones, BExpresiones, Guia de| 2 2 9 Aula Virtual: Video, utilizando
personajes Archivo, URL herramientas
de software.
*2.4.4. Creacion de escenarios Actividades a
*2.4.5. Montaje de escenarios {Jﬁtgtlui[igg'l la
Tareas.
TOTAL DE HORAS
(La suma del total de horas debe serigual ala
determinada en la malla curricular por cada 8 8
componente de aprendizaje; sin embargo, para cada
tema tratado sera decision del profesor la distribucion
de horas en cada componente)

EVALUACION: En este apartado se debera indicar los tipos de evaluacion que se aplicaran (diagnéstica, formativa y sumativa), asi como las técnicas e
instrumentos a utilizar, a fin de evidenciar mediante los criterios de evaluacion el logro de los resultados de aprendizaje.

Tipos de Evaluacion Técnicas Instrumentos
Evaluacion de Desempefio Proyecto
Obsenacion F|(fh§ de trabajo individual y/o grupal
Rubrica
Diagnostica Cuadernos
Pruebas n n
Cuestionarios
Resolucion de Problemas Rubrica
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Evaluacion de Desemperio

Proyecto

Ficha de trabajo individual y/o grupal

Observacion =
' Rubrica
Formativa
Cuadernos
Pruebas - -
Cuestionarios
Resolucion de Problemas Rubrica
Evaluacion de Desempefio Proyecto
Obsenadion F|(':h§ de trabajo individual y/o grupal
) Rubrica
Sumativa
Cuadernos
Pruebas - -
Cuestionarios
Resolucién de Problemas Rubrica
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UNIDAD N°: 8
NOMBRE DE LA UNIDAD: Animacién digital 2d
NUMERO DE HORAS POR UNIDAD: 42
RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD.- Los resultados de aprendizaje demuestran lo que el estudiante sera capaz de resolver al finalizar un proceso
formativo.
Su estructura es: verbo en tercera persona del presente simple en singular + objeto + condicién + finalidad. Su prop6sito es tributar al cumplimiento de las
competencias declaradas en el perfil de egreso.
- Produce animaciones digitales 2D en software especializado en base a la historia y storyboard permitira desarrollar el proyecto animado.
CRITERIOS DE EVALUACION.- Expresan caracteristicas de los resultados esperados: son la base para disefiar la evaluacion.
Los criterios de evaluacion se estructuran con: verbo en infinitivo + objeto + contexto). Se reflejan en los instrumentos de evaluacion mediante indicadores que
se corresponden
Desarrolla animaciones digitales 2D en base a conocimientos tedricos practicos del software especializado en animacion para la produccién del proyectol
animado.
CONTENIDOS A
¢£Qué debe saber, hacer y ser? TEMPORALIZACION ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD
HORAS SEMANA (de | ACTIVIDADES De| ACTIVIDADES
: rorendizaiel la1ala166 | APRENDIZAJERN| ,orre ACTIVIDADES DE
UNIDADES TEMATICAS en contacto| #P"eNiZae |porendizajel 48 seqin | CONTAGTO Con| APRENDIZAJE APRENDIZAJE
conel | Préctico I'Z segun | PRACTICO- AUTONOMO
docente [SXPerimental corresponda)| B DOCENTE EXPERIMENTAL
3.1. Introduccién a software de animacion 2D Expositivo Revision de Ensayodela
+ 3.1.1. Software especializado en animacion 2D Magistral. acenos generalidades sobre
Lecturas bibliograficos |los softwares de
+3.1.2. Tiempo yespacio dirigidas. en las animacion digital
L Dinamicas de |plataformas Actividades a utilizar
+3.1.3. Peso ymovimiento 9 2 10 grupo. digitales dela |en Aula Virtual:
+3.1.4. Posicién. Rotacién vEscala Recursos a universidad.  [Tareas.
e ! y utilizaren Aula  |Actividades a
+3.1.5. Ritmo \Artugl: Video, |utilizar en Aula
Archivo, URL \irtual: Foro,
+ 3.1.6. Socializacién de la planificacion de Investigacion| taller
Formativa
3.2. Herramientas basicas de animacion digital Expositivo, Taller de Archivo digital e
Demostraciones|aplicacion impreso del taller con
practicas. de el proceso de uso
Recursos a herramientas  |herramientas basicas
utilizaren Aula  |basicas del del software de
2 2 1 \irtual: Video, |software animacion digital.
Archivo, URL parala Actividades a utilizar
animacion 2D. |en Aula Mirtual:
Actividades a  [Tareas.
utilizar en Aula
\irtual: Foro,
taller
3.3. Creacion de Animaciones Basicas Expositivo, Taller de Archivo digital e
Demostraciones|aplicacion de  |impreso del taller con
practicas. herramientas [el proceso de uso
. . Recursos a avanzadas del |herramientas
+3.3.1. Ciclos de caminata utilizar en Aula  [software para |avanzadas del
. . 2 2 12 \irtual: Video, |la animacion [software de
*3.3.2. Movimiento de objetos Archivo, URL  |2D. animacion digital.
+3.3.3. Uso de interpolacion y capas Actividades a  |Actividades a utilizar
P yeap utilizar en Aula [en Aula Virtual:
\irtual: Foro,  [Tareas.
taller
3.4. Mascaras y Transparencias/ Motion Graphics Expositivo, Taller de Archivo digital e
Demostraciones|aplicacion de  |impreso del taller con
*3.4.1. Propiedades de mascara practicas. Méscaras y el proceso de uso de
Recursos a Transparencias|mascaras y
*3.4.2. Revelar capa con mascara utilizar en Aula  |en el software |transparencias del
+3.4.3. Transiciones de mascara 2 2 13 \irtual: Video, |parala software de
e Archivo, URL animacion 2D. |animacion digital.
+3.4.4. Crear mascara a partir de texto Actividades a | Actividades a utilizar
P utilizar en Aula [en Aula Virtual:
*3.4.5. Mattes \irtual: Foro, |Tareas.
taller
3.5. Capas de Texto/ Motion Graphics Expositivo, Taller de Archivo digital e
Demostraciones|aplicacion de  |impreso del taller con
) - practicas. Capas de Textoel proceso de uso de
+3.5.1. Propiedades Basicas Recursosa  |en el software |capas de texto del
. ; : _ utilizaren Aula |parala software de
3.5.2. Animar modificadores - entrada 2 2 14 \irtual: Video,  |animacion 2D. |animacion digital.
+3.5.3. Animar propiedades - salida Archivo, URL  |Actividades a  [Actividades a utilizar
utilizar en Aula [en Aula Virtual:
* 3.5.4. Combinacién de propiedades \irtual: Foro, |Tareas.
taller.
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3.6. Capas de Forma y expresiones Expositivo, Taller de Archivo digital e
Demostraciones|aplicacion de  |impreso del taller con
+ 3.6.1. Propiedades Basicas practicas. capas de forma|el proceso de uso de
. Recursos a yexpresiones |capas de formay
*3.6.2. Capas vectoriales utilizar en Aula  |en el software |expresiones en el
. 2 2 2 15 \irtual: Video, |parala software de
* 3.6.3. Combertir texto en forma Archivo, URL  [animacion 2D. |animacion digital.
+3.6.4. Bxpresiones Actividades a  |Actividades a utilizar
utilizar en Aula [en Aula Virtual: Tareas
* 3.6.5. Efectos \Virtual: Foro,
taller.
3.7. Edicién Movimiento e interpretacion STOP MOTION Expositivo, Taller de Archivos digitales e
+3.7.1. Clay Animation Demostraciones|aplicacion impresos de las
practicas. sobre el uso de|técnicas de animacion
+3.7.2. Sand Animation Recursos a las técnicas de |digital.
. . utilizaren Aula  [animacién Actividades a utilizar
*3.7.3. Pixelation 2 2 2 16 \irtual: Video, |digital. en Aula Virtual: Tareas

Archivo, URL  |Actividades a

+ 3.7.4. Bxportacion y embebida de datos e informacion utilizar en Aula

de historia en stop motion

Virtual: Foro,
+3.7.5. Informe de investigacion formativa taller
TOTAL DE HORAS
(La suma del total de horas debe serigual ala
determinada en la malla curricular por cada componente 14 14 14

de aprendizaje; sin embargo, para cada tema tratado
sera decision del profesor la distribucién de horas en
cada componente)

EVALUACION: En este apartado se debera indicar los tipos de evaluacion que se aplicaran (diagnstica, formativa y sumativa), asi como las técnicas e
instrumentos a utilizar, a fin de evidenciar mediante los criterios de evaluacion el logro de los resultados de aprendizaje.

Tipos de Evaluacion Técnicas Instrumentos
Evaluacion de Desempefio Proyecto
= ———
Obsenadion |(}h§ de trabajo individual y/o grupal
| - Rubrica
Diagnostica
Cuadernos
Pruebas - "
Cuestionarios
Resolucion de Problemas Rubrica
Evaluacion de Desempefio Proyecto
Obsenacion F|(':h§ de trabajo individual y/o grupal
' Rubrica
Formativa
Cuadernos
Pruebas - -
Cuestionarios
Resolucién de Problemas Rubrica
Evaluacion de Desempefio Proyecto
Obsenacion F|(’:h§ de trabajo individual y/o grupal
) Rubrica
Sumativa
Cuadernos
Pruebas - -
Cuestionarios
Resolucion de Problemas Rubrica

7. INVESTIGACION FORMATIVA.

De acuerdo a los temas y subtemas del silabo se realizaran actividades que promuevan la investigacion formativa como estrategia general de aprendizaje
para la formacion del estudiante.

8. METODOLOGIA:

Metodologia de ensefianza aprendizaje
« Aprendizaje Basado en Proyectos
« Aprendizaje Cooperativo
o Desarrollo de talleres practicos en clase
« Constructivista - Participativo
o Clase Magistral
o Aprendizaje Basado en Proyectos
Técnicas de ensefianza aprendizaje.
e Pruebas:
* Observacion:
* Resolucion de Problemas:
o Evaluacion de Desempefio:

Recursos:

Av. Antonio José de Sucre Km 1%z via a

Campus Norte Guano
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Videos

Bibliografia Especializada
Videotutoriales

Lecturas compartidas
Diapositivas

Software de edicién multimedia
Laboratorio de Pc’s
Microsoft Teams
Webinar

Zoom Meeting
EnlaceURL

Archivo

Carpeta

® 06 0 0 0 0 0 0 0 0 0 o o

9. ESCENARIOS DE APRENDIZAJE:

Laboratorio
Biblioteca

Aula de clase

Aula virtual
Biblioteca Virtual
Ambientes Virtuales

e o o 0o o o

10. RELACION DE LA ASIGNATURA CON LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL PERFIL DE EGRESO DE LA CARRERA:

Nivel de Contribucion:
(ALTA— MEDIA-BAJA: Al logro Evidencias de Aprendizaje:

. . de los Resultados de Son los productos generados por el
Resultadosde Aprendasi e Sporan el e yesodelaCamers: | prondizecalprldo | it qu demesanios
R B egreso de la Carrera) aprendizajes alcanzados segun los
A B (o} criterios de evaluacion.

ALTA | MEDIA | BAJO

e Explica las bases tedricas y conceptuales de la animacion digital, a través de| Desarrolla restmenes, ensayos
documentacion bibliografica y articulos cientificos, permitiendo al profesional X esquemas sobre los p’rincipios dela
hacer un uso adecuado de los principios basicos de animacion digital. animacion digital

Ld

Disefia animaciones digitales 2D aplicando el proceso de cada una de las
fases de produccion, lo que permitira una mejor prevision de las necesidades
que surjan en el proyecto, permitiendo al estudiante proyectar bases firmes
para desarrollar el arte de la animacién

X Crea escenarios, bocetos,
personajes, guiones

o Produce animaciones digitales 2D en software especializado en base a la zﬁ'ﬁgg 2 gznirlncriza\%):oit)
X

historia y storyboard permitira desarrollar el proyecto animado. youtube y portafolio electrénico con
AFTER EFFECTS motion graphics.

11. BIBLIOGRAFIA

11.1 BIBLIOGRAHA ASICA

11.1.1 BASICA:
o FUNDAMENTOS DE LA ANIMACION WELLS patl Parramon Ediciones S.A.
e Animacién Selby Andrew Pad
e STOP MOTION PURVES barry BLUME

11.1.2 COMPLEMENTARIA:

Saens Valiente, R. (2011). Ate ytécnica de la animacion (3 edicion ed.). Buenos Aires, Argentina: Ediciones
de la Flor.

Alsina, Homero y Romaguera, Joaquim. “Textos y manifiestos del cine”, Catedra, Madrid, 1989

Costa, Jordi. “Peliculas clave en el cine de animacion”, Robinbook, Barcelona, 2010

Delgado Leya, Rosa. “La pantalla futurista”, Catedra, Madrid, 2012

Fernandez Diez, Federico y Martinez Abadia, José. "Manual basico de lenguaje y narrativa audiovisual”,
Paidos, Barcelona, 1999

Manovich, Lev. “El lenguaje de los nuevos medios de comunicacion”, Paidés, Barcelona, 2005

Meyer, Bernhard. “Curso de dibujos animados”, Gemberg-Verlag, Winterthur (Switzerland), 1978

Orts, Edmundo. “Enciclopedia Salvat del Cine. Cine de animacion”, Salvat Editores, Barcelona, 1980
Perisic, Zoran. “Los dibujos animados”, Omega, Barcelona, 1979

Purves, Barry. “Stop motion”, Blume, Barcelona, 2008

Selby, Andrew. “La animacién”, Blume , Barcelona, 2009

\Woolman, Matt. “Tipografia en movimiento”, Gustavo Gili, Barcelona, 2005

11.2 BIBLIOGRAFA DIGTAL
11.2.1 BASICA (Libros digitales desde el repositorio de la Institucion)

11.2.2 COMPLEMENTARIA (Libros digitales de libre acceso)
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https://books .google.es/books?
id=jMVBOBnFeolC&lpg=PA1&ots =jQhEfkbtj\W&dg=after%20effects %20de%20Adobe&Ir&hl=es &pg=PA2#v=onepage&q=after%20effects %20de%20Adobe&f=false

11.3 WEBGRAHA: (Recursos procedentes de Internet en el area de estudio de libre acceso)

https://mospcorp.com/

http:/mww.trelby.org/

http://ww.audacityteam.org/
https:://sites.google.com/?hl=es&pli=1

https:://es.wix.com/
https:/imagencion.wordpress.com/2012/01/25/stop-motion/
https :/mww.crehana.com/clases/v2/9182/player/14621/

12. PERFIL DEL DOCENTE:

Licenciado en Disefio Grafico en 2008 (UNIVERSIDAD NACIONAL DE CHIMBORAZO), Master en Seguridad Industrial 2015 (UNIVERSIDAD NACIONAL DE
CHIMBORAZO), Master Universitario en gestion de la Informacion, redes sociales y productos digitales. Experiencia en el area de investigacion registrando
ponencias y publicaciones locales asi como en revistas de alto impacto, desempefiando la docencia en la carrera de Disefio Gréfico y Cultura Estética de la
Universidad Nacional de Chimborazo, desiganado como miembro de la comision de carrera de Disefio Grafico, tutor de tesis de pregrado y posgrado
(Seguridad Industrial y Salud Ocupacional),experiencia en el area de evaluacion y acreditacion de la carrera de Disefio Gréfico, coordinacion de proyectos de
vinculacién con la sociedad, miembro de la comison para la construccion de los procesos del Sistema de Gestion de la Calidad, facilitador académico
externo del CES; experiencia en el area administrativa como Analista de Gestion Estratégica coordinando procesos de compras publicas, planificacion
estratégica y de talento humano.

Doctorando de PhD de Disefio en la Universidad de Palermo (Argentina), ganador de Director de fotografia con el Cortometraje “Pronéstico Equivocado” en
el festival Cinemallent Awards organizado por la Escuela Superior Politécnica de Chimborazo. Instructor calificado por el SECAP, cursos aprobados en:
metodologias de la investigacion cualitativa, elaboracion de articulos cientificos, del macro al micro curriculo aportes teéricos metodolégicos; congresos
nacionales e internacionales, técnico de Seguridad Industrial y Salud Ocupacional, asesoria de Gestion de Calidad, propietario de Consultoria en Gestion
"Runa Management"
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ANEXOS

PONDERACION PARA LA EVALUACION DEL ESTUDIANTE POR ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

. 1 Segundo
COMPONENTE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Pf,'/’?sl']:tao's‘;'_a' Parcial
° " | %(Puntos):
e Conferencias, Seminarios, Estudios de Casos, Foros, Clases en Linea, Senicios
o realizados en escenarios laborables. Experiencias colectivas en proyectos:
Aprendizaje en contacto con el sistematizacion de practicas de investigacion-intervencién, construccion de 35% 35%
docente modelos y prototipos, proyectos de problematizacion, resolucion de problemas,
entomos virtuales, entre otros. Evaluaciones orales, escritas entre otras.
o Actividades desarrolladas en escenarios experimentales o laboratorios, practicas de|
Aprendizaje practico- campo, trabajos de obsenacion, resolucion de problemas, talleres, manejo de base 35% 35%
experimental de datos y acenvos bibliograficos entre otros.
e Lectura, andlisis y compresion de materiales bibliograficos y documentales tanto
Aprendizaje auténomo analégic9§ como digitales, generacion d_e datos y b_l]sgueda de informacién, 30% 30%
elaboracion individual de ensayos, trabajos y exposiciones.
PROMEDIO 100%-10 100%-10

La calificacion de cada componente se ponderara sobre 10 puntos, debiendo realizar una regla de 3 en base al porcentaje de cada uno
de ellos para obtener una calificacion final sobre 10.

Documento Generado el: 7 de octubre de 2024 a las 18:20:16
Fuente: Sistema Informatico de Control Académico - Uvirtual
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