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1. INFORMACION GENERAL DE LA ASIGNATURA:

CODIGO: DGP2209.7 4

NOMBRE: MODELADO 3D

SEMESTRE: SEPTIMO SEMESTRE

UNIDAD IJE.ORGANIZACION CURRICULAR: (De acuerdo a la malla Unidad Profesional

curricular):

CAMPO DE FORMACION (De acuerdo a la malla curricular): Formacion Teérica

NUMERO DE SEMANAS EFECTIVAS DE CLASES: 16
Aprendizaje en contacto con el 200

NUMERO DE HORAS POR SEMANA DE ACTIVIDADES DEAPRENDIZAJE [ 000Me :
Aprendizaje practico-experimental 2,00
Aprendizaje Autbnomo 2,00

TOTAL DE HORAS POR SEMANA DE LA ASIGNATURA: 6,00

TOTAL DE HORAS POR EL PERIODO ACADEMICO: 96,00

2. PRERREQUISITOS Y CORREQUISITOS:

PREREQUISITOS CORREQUISITOS
ASIGNATURA CcODIGO ASIGNATURA CODIGO

3. DESCRIPCION E INTENCION FORMATIVA DE LA ASIGNATURA:

La asignatura Modelado 3D, ubicada en el séptimo semestre de la carrera de Disefio Grafico, tiene como objetivo formar a los
estudiantes con técnicas y herramientas esenciales para la creacion de modelos fridimensionales con fines artisticos y comerciales.
Las competencias a adquirir incluyen el modelado, texturizacién, iluminacion y renderizado de objetos y escenarios en un software
especializado. Con un enfoque practico y proyectual, el contenido de la asignatura promuewe la creatividad y el pensamiento critico en
la resolucién de problemas tridimensionales. Abarca ejes de formacion del modelo educativo de la UNACH como: Emprendimiento;
para identificar oportunidades y desarrollar proyectos innovadores, Inter y multidisciplinariedad; para integrar el modelado 3D con
diferentes areas del conocimiento, Tecnologias; para solventar situaciones personales y profesionales mediante el uso de recursos
técnicos, e Innovacion; para resolver problemas implementando soluciones creativas. Esta asignatura contribuye significativamente al
perfil de egreso, dotando al estudiante de habilidades técnicas y artisticas para desenwolverse en sectores como la publicidad, el cine,
la animacion, el disefio industrial, y otros campos donde el modelado 3D es fundamental. Asi mismo, la asignatura apoya la misién y
\Vision de la carrera, preparando profesionales competentes que puedan enfrentarse a los desafios del entorno laboral actual, con una
solida base en las nuevas tecnologias del disefio. En términos generales, esta catedra se enfoca en el cumplimiento del cuarto
objetivo de desarrollo sostenible que consiste en "Garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad y promover
oportunidades de aprendizaje durante toda la vida para todos".

4. COMPETENCIA(S) DEL PERFIL EGRESO DE LA CARRERA A LA(S) QUE APORTA LA ASIGNATURA:

Competencia Genérica: Innovacion. Genera ideas creativas, nuevas o renovadas en el disefio y creacion de productos, senicios y
practicas inherentes a la demanda social y a la profesién. Competencia Especifica: Manejo 6ptimo de paquetes graficos. Determina
los tratamientos Optimos para trabajos con base en imagenes mapa de bits y vectoriales, en proyectos bidimensionales y
tridimensionales en entornos fisicos, digitales e hibridos, evidencindo una actitud bio-conciente, intercultural e inclusiva.

5. RESULTADO(S) DE APRENDIZAJE DEL PERFIL DE EGRESO DE LA CARRERA A LO(S) QUE APORTA LA
ASIGNATURA

- Desarrolla su potencial creativo mediante el disefio, organizacién y ejecucion de actividades proyectuales, creativas e innovadoras,
que contribuyan a formular innovaciones en concordancia con la Matriz Productiva y el Plan Nacional de Desarrollo vigente en su
contexto laboral geografico. - Aplica las competencias inherentes al manejo de herramientas digitales y software grafico que le permita
desarrollar procesos de digitalizacion, edicion, reproduccion, rasterizacion y distribucién de contenidos propios de los proyectos
visuales yaudiovisuales en multiples plataformas, aplicados en propuestas 2D y 3D en entornos fisicos, virtuales e hibridos.

6. UNIDADES CURRICULARES:
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UNIDAD N°: 1

NOMBRE DE LA UNIDAD:

Introduccién al 3D

NUMERO DE HORAS POR UNIDAD:

18

resolver al finalizar un proceso formativo.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD.- Los resultados de aprendizaje demuestran lo que el estudiante sera capazde

Su estructura es: verbo en tercera persona del presente simple en singular + objeto + condicion + finalidad. Su propoésito es tributar al
cumplimiento de las competencias declaradas en el perfil de egreso.

- Aplica principios de modelado 3D en proyectos de cine, videojuegos, arquitectura y productos tridimensionales.

areas de aplicacion.

CRITERIOS DE EVALUACION.- Expresan caracteristicas de los resultados esperados: son la base para disefiar la evaluacion.
Los criterios de evaluacion se estructuran con: verbo en infinitivo + objeto + contexto). Se reflejan en los instrumentos de evaluacion
mediante indicadores que se corresponden

Planificar proyectos 3D utilizando los principios y procesos necesarios para la creacion de propuestas tridimensionales de diferentes

CONTENIDOS

Campus Norte

Guano

Av. Antonio José de Sucre Km 1%z via a

¢£Qué debe saber, hacer y ser? TEVIPORALIZACION ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD
HORAS ACTIVIDADES
SEMANA (de DE ACTIVIDADES | acTiviDanes
0 Aprendizaje dizai | 1a1ala166 | APRENDIZAJE DE
UNIDADES TEMATICAS en contactol 0 PI® prendizel “4g seqiin | ENCONTACTO e | aprenizaE
docente |eXperimental corresponda) CONE. AUTONOMO
DOCENTE EXPERIMENTAL
1.1. Encuadre Pedagogico - Expositivo  |Socializacion  |Analiza el
+1.1.1. Presentacion de la asignatura. Acta magistral acerca del silabo con
de acuerdos y compromisos - Charlas de |debate sus
sensibilizacion|pedagdgico  [respetivos
* 1.1.2. Socializacion del silabo de la Evaluacién temas y
asignatura Diagnéstica  [subtemas
+ 1.1.3. Diagnostico de conocimientos
* 1.1.4. Charla de sensibilizacién respecto|
a la importancia de las tutorias 1 1 1 1
académicas
* 1.1.5. Charla de sensibilizacién respecto|
del proceso de evaluacion docente vy la|
necesidad de evaluar de manera objetiva.
* 1.16. Charla de motivacion a los
estudiantes para participar en
conwcatorias de becas y ayudas
académicas.
1.2. Origen ydesarrollo de las 3 Clase Desarrollar Lectura,
dimensiones magistraly  |actividades en |analisis y
«1.2.1. Historia del modelado 3D 1 1 1 1 entornos el aula virtual, |compresion
\virtuales en escenarios |de material
+ 122 Alicaciones del 3D: Cine, experimentales|documental.
videojuegos, arquitectura y productos o laboratorios. |Exposiciones
1.3. Espacio tridimensional - Clase Taller de Lectura,
magistraly  |experiencia analisis y
entornos creativa compresion
2 2 2 2 virtuales manual de material
- Estructura documental.
para ejecucion
de taller
manual
1.4. Proceso de modelado 3D Clase Desarrollar Taller de
magistraly  |actividades en |modelado
entornos el aula virtual, |técnica
\virtuales en escenarios [manual
2 2 2 3 experimentales
o laboratorios.

Teléfonos:(593-3) 3730880
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TOTAL DE HORAS

(La suma del total de horas debe serigual
a la determinada en la malla curricular por
cada componente de aprendizaje; sin 6
embargo, para cada tema tratado sera
decision del profesor la distribucion de

horas en cada componente)

EVALUACION: En este apartado se debera indicar los tipos de evaluacidn que se aplicaran (diagndstica, formativa y sumativa), asi
como las técnicas e instrumentos a utilizar, a fin de evidenciar mediante los criterios de evaluacion el logro de los resultados de

aprendizaje.
Tipos de Evaluacion Técnicas Instrumentos
Evaluacion de Desempefio Pc?rta.foho
Rubrica
Diagnostica Observacion Ficha de trabajo individual y/o grupal
Pruebas Cuestionarios
Resolucién de Problemas Proyecto
. . Portafolio
Evaluacion de Desempefio ——
Rubrica
Formativa Observacion Ficha de trabajo individual y/o grupal
Pruebas Cuestionarios
Resolucién de Problemas Proyecto
- ~ Portafolio
Evaluacion de Desempefio ——
Rubrica
Sumativa Observacion Ficha de trabajo individual y/o grupal
Pruebas Cuestionarios

Resolucién de Problemas

Proyecto

Campus Norte

Av. Antonio José de Sucre Km 1%z via a

Guano
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UNIDAD N°: 2
NOMBRE DE LA UNIDAD: Funciones del 3D
NUMERO DE HORAS POR UNIDAD: 36

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD.- Los resultados de aprendizaje demuestran lo que el estudiante sera capazde
resolver al finalizar un proceso formativo.

Su estructura es: verbo en tercera persona del presente simple en singular + objeto + condicion + finalidad. Su propésito es tributar al
cumplimiento de las competencias declaradas en el perfil de egreso.

- Crea escenarios reales o ficticios compuestos por objetos y elementos tridimensionales.

CRITERIOS DE EVALUACION.- Expresan caracteristicas de los resultados esperados: son la base para disefiar la evaluacion.
Los criterios de evaluacion se estructuran con: verbo en infinitivo + objeto + contexto). Se reflejan en los instrumentos de evaluacion
mediante indicadores que se corresponden

Modelar objetos organicos ygeométricos en un software especializado de 3D.

CONTENIDOS PORAL < ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE LA
¢Qué debe saber, hacer y ser? e e UNIDAD
HORAS /ACTIVIDADES|
SEMANA (de |\ prmaazase o b > |ACTIVIDADES
; Pprendizaiel o ool la1ala166 DE
UNIDADES TEVIATICAS en contacto| Prendizaie | pyrendizaje| 4g . EN APRENDIZAJE APRENDIZAJE
conel | Practico- [ snomo Segin | cONTACTO | PRACTICO- A
docente |eXperimental corresponda) CONE. | EXPERIMENTAL AUTONOMO
DOCENTE
2.1. Interfaz del entorno 3D Clase Desarrollar Lectura,
magistral y |actividades en |analisis y
2 2 2 4 entornos el aulavirtual, (compresion
\irtuales en escenarios |de material
experimentales{documental.
o laboratorios.
2.2. Creacion yedicion de objetos Clase Desarrollar Lectura,
+2.2.1. Mobiliario magistral y |actividades en |analisis y
entornos el aula virtual, (compresion
+2.2.2. Aimentos 2 2 2 5 \irtuales en escenarios |de material
. . experimentales{documental.
*2.2.3. Personajes animados o laboratorios.
*2.2.4. Escenarios
2.3. Edicion de geometrias por \értices, Clase Desarrollar Lectura,
bordes ycaras magistral y |actividades en |analisis y
2 2 2 6 entornos el aula virtual, (compresion

\irtuales en escenarios |de material
experimentales{documental.
o laboratorios.

2.4. Modificadores 3D Clase Desarrollar Lectura,
magistral y |actividades en |analisis y
entornos el aulavirtual, (compresion
\irtuales en escenarios |de material
experimentales{documental.
o laboratorios.

2.5. Escultura y pintura Clase Desarrollar Lectura,
magistral y |actividades en |analisis y
entornos el aula virtual, (compresion
virtuales en escenarios |de material
experimentales{documental.
o laboratorios.

2.6. Addons y complementos Clase Desarrollar Lectura,
magistral y |actividades en |analisis y
entornos el aula virtual, (compresion
\virtuales en escenarios |de material
experimentales{documental.
2 2 2 9 o laboratorios.

» 2.5.1. Brochas basicas, secundarias y de 2 2 2 8
deformacion

, . o
Av. Antonio José de Sucre Km 17 via a Teléfonos:(593-3) 3730880
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TOTAL DE HORAS

(La suma del total de horas debe serigual a
la determinada en la malla curricular por

cada componente de aprendizaje; sin 12
embargo, para cada tema tratado sera
decision del profesor la distribucion de

horas en cada componente)

12

12

EVALUACION: En este apartado se debera indicar los tipos de evaluacidn que se aplicaran (diagndstica, formativa y sumativa), asi
como las técnicas e instrumentos a utilizar, a fin de evidenciar mediante los criterios de evaluacion el logro de los resultados de

aprendizaje.
Tipos de Evaluacion Técnicas Instrumentos
Evaluacion de Desempefio Pc?rta.foho
Rubrica
Diagnostica Observacion Ficha de trabajo individual y/o grupal
Pruebas Cuestionarios
Resolucién de Problemas Proyecto
. . Portafolio
Evaluacion de Desempefio ——
Rubrica
Formativa Observacion Ficha de trabajo individual y/o grupal
Pruebas Cuestionarios
Resolucién de Problemas Proyecto
- ~ Portafolio
Evaluacion de Desempefio ——
Rubrica
Sumativa Observacion Ficha de trabajo individual y/o grupal
Pruebas Cuestionarios

Resolucién de Problemas

Proyecto

Campus Norte

Guano

Av. Antonio José de Sucre Km 1%z via a
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UNIDAD N°: 3
NOMBRE DE LA UNIDAD: Materiales ytexturas
NUMERO DE HORAS POR UNIDAD: 24

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD.- Los resultados de aprendizaje demuestran lo que el estudiante sera capazde
resolver al finalizar un proceso formativo.

Su estructura es: verbo en tercera persona del presente simple en singular + objeto + condicion + finalidad. Su propésito es tributar al
cumplimiento de las competencias declaradas en el perfil de egreso.

- Desarrolla entornos virtuales evidenciando dominio de herramientas de texturas y materiales.

CRITERIOS DE EVALUACION.- Expresan caracteristicas de los resultados esperados: son la base para disefiar la evaluacion.
Los criterios de evaluacion se estructuran con: verbo en infinitivo + objeto + contexto). Se reflejan en los instrumentos de evaluacion
mediante indicadores que se corresponden

Anadir materiales ytexturas a objetos tridimensionales obteniendo resultados personalizados para cada proyecto.

CONTENIDOS < ACTIVIDADES DE APRENDIZAJEDE LA
£Qué debe saber, hacer y ser? TEMPORALIZACION NDAD

HORAS ACTIVIDADES|
SEMANA (de DE | ACTIVIDADES | 5 c1iviDADES
. porendizajel , latala166 [APREDIZAJE DE DE
UNIDADES TEMATICAS en contacto| APTeNdZaie |poendizaiel 44 seiin EN APRENDIZAJE | oo n
conel | Préctico. [auténomo co"espgon da)| CONTACTO | PRACTICO- |7y rniyin
docente CONH. |EXPERIMENTAL
DOCENTE
3.1. Socializacion de la planificacion de Expositiva  |Socializacion  [Analiza el
Investigacion Formativa magistral  |sobre los proyecto de
1 1 1 10 temas de investigacion
investigacion  |formativa
formativa
3.2. Introduccion a los materiales en Clase Desarrollar Lectura,
Blender magistral y |actividades en |analisis y

entornos el aulavirtual, (compresion
\irtuales en escenarios |de material

experimentales{documental.
o laboratorios.

3.3. Tipos materiales - Expositiva  [Actividades Exposiciones
magistral  |grupales para |sobre

. - analisis de analisis de
*3.3.1. Materiales naturales 2 2 2 12 Elaboracion |productos productos

* 3.3.2. Materiales artificiales de ’F!cha de
Andlisis de
Producto
3.4. Creacion de materiales basicos Clase Desarrollar Lectura,

magistral y |actividades en |analisis y
entornos el aula virtual, (compresion

2 2 2 11 . : .
\virtuales en escenarios |de material
experimentales{documental.
o laboratorios.
3.5. Slstemas de nodos en Blender Clase Desarrollar Lectura,
+3.5.1. ¢ Como funcionan los nodos? magistraly - [actividades en |analisis y
entornos el aulavirtual, (compresion
+3.5.2. Nodos de Materiales \irtuales en escenarios |de material
o 2 2 2 13 experimentales{documental.
+ 3.5.3. Nodos de Composicion o laboratorios.

*3.5.4. Nodos de Textura

+3.5.5. Nodos de Geometria
TOTAL DE HORAS

(La suma del total de horas debe serigual a
la determinada en la malla curricular por
cada componente de aprendizaje; sin 8 8 8
embargo, para cada tema tratado sera
decision del profesor la distribuciéon de
horas en cada componente)

, . o
Av. Antonio José de Sucre Km 17 via a Teléfonos:(593-3) 3730880
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EVALUACION: En este apartado se debera indicar los tipos de evaluacidn que se aplicaran (diagndstica, formativa y sumativa), asi
como las técnicas e instrumentos a utilizar, a fin de evidenciar mediante los criterios de evaluacion el logro de los resultados de

aprendizaje.
Tipos de Evaluacion Técnicas Instrumentos
Evaluacion de Desempefio Pc?rta.foho
Rubrica
Diagnostica Obsenvacion Ficha de trabajo individual y/o grupal
Pruebas Cuestionarios
Resolucién de Problemas Proyecto
. - Portafolio
Evaluacion de Desempefio ——
Rubrica
Formativa Observacion Ficha de trabajo individual y/o grupal
Pruebas Cuestionarios
Resolucién de Problemas Proyecto
" ~ Portafolio
Evaluacion de Desempefio ——
Rubrica
Sumativa Observacion Ficha de trabajo individual y/o grupal
Pruebas Cuestionarios

Resolucién de Problemas

Proyecto

Campus Norte

Av. Antonio José de Sucre Km 1%z via a

Guano
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UNIDAD N°: 4
NOMBRE DE LA UNIDAD: lluminacién, camaras yrender

NUMERO DE HORAS POR UNIDAD: 18

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD.- Los resultados de aprendizaje demuestran lo que el estudiante sera capazde
resolver al finalizar un proceso formativo.

Su estructura es: verbo en tercera persona del presente simple en singular + objeto + condicion + finalidad. Su propésito es tributar al
cumplimiento de las competencias declaradas en el perfil de egreso.

- Desarrolla proyectos tridimensionales evidenciando dominio de herramientas de iluminacion, camara yrender.

CRITERIOS DE EVALUACION.- Expresan caracteristicas de los resultados esperados: son la base para disefiar la evaluacion.
Los criterios de evaluacion se estructuran con: verbo en infinitivo + objeto + contexto). Se reflejan en los instrumentos de evaluacion
mediante indicadores que se corresponden

Crear entornos virtuales aplicando diferentes técnicas de iluminacion en proyectos tridimensionales.

CONTENIDOS 7 ACTIVIDADES DE APRENDIZAJEDELA
¢Qué debe saber, hacer y ser? HEalre b rle e UNIDAD
HORAS ACTIVIDADES|
SEMANA (de DE | ACTIVIDADES |\ c1yvipaDES
. porendizajel , latala166 [APREDIZAJE DE DE
UNIDADES TEMATICAS en contacto Aprgnd_lzaje Aprendizaje 18 g EN APE,N]ZAJE APRENDI
practico- T segun ZAJE
con &l | experimental| 2497°M |0 responda) CONTACTO | PRACTICO- 1" srnomo
docente P CONE. |EXPERIMENTAL
DOCENTE
4.1. Motores de renderizado Clase Desarrollar Lectura,
magistral y |actividades en |analisis y
+4.1.1.Cycles 2 2 2 14 e_ntornos el aula virtu_al, compresi()n
\virtuales en escenarios |de material
*4.1.2.Eevee experimentales|documental.
o laboratorios.
4.2. lluminacion, camaras yrender Clase Desarrollar Lectura,
magistral y |actividades en |analisis y
2 2 2 15 entornos el aula virtual, (compresion
virtuales en escenarios |de material
experimentales{documental.
o laboratorios.
4.3. Informe final de investigacion formativa Expositiva  [Actividades Elaboracion
2 2 2 16 magistral  [individuales y |de informe
grupales
TOTAL DE HORAS
(La suma del total de horas debe serigual a
la determinada en la malla curricular por
cada componente de aprendizaje; sin 6 6 6
embargo, para cada tema tratado sera
decision del profesor la distribucion de
horas en cada componente)

EVALUACION: En este apartado se debera indicar los tipos de evaluacion que se aplicaran (diagnostica, formativa y sumativa), asi
como las técnicas e instrumentos a utilizar, a fin de evidenciar mediante los criterios de evaluacion el logro de los resultados de

Campus Norte

aprendizaje.
Tipos de Evaluacion Técnicas Instrumentos
Evaluacion de Desempefio P(?rta.foho
Rubrica
Diagnéstica Observacion Ficha de trabajo individual y/o grupal
Pruebas Cuestionarios
Resolucién de Problemas Proyecto
y L Portafolio
Evaluacion de Desempefio —
Rubrica
Formativa Observacion Ficha de trabajo individual y/o grupal
Pruebas Cuestionarios
Resolucién de Problemas Proyecto
y L Portafolio
Evaluacion de Desempefio —
Rubrica
Sumativa Observacion Ficha de trabajo individual y/o grupal
Pruebas Cuestionarios

Av. Antonio José de Sucre Km 1%z via a

Guano
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[Resolucién de Problemas

|Proyecto

7. INVESTIGACION FORMATIVA.

De acuerdo a los temas y subtemas del silabo se realizaran actividades que promuevan la investigacion formativa como estrategia
general de aprendizaje para la formacion del estudiante.

8. METODOLOGIA:

Metodologia de ensefianza aprendizaje
Exposicién de trabajos

Clase Magistral

Clase Invertida

Estudio de Casos
Demostraciones practicas

Video foro

Constructivista - Participativo
Aprendizaje Basado en Problemas
Aprendizaje por Descubrimiento
Aprendizaje Basado en Proyectos
Talleres

Técnicas de ensefianza aprendizaje.
Pruebas:

o Obsenacion:

¢ Resolucién de Problemas:

o Evaluacion de Desempefio:

Recursos:

e Computador
Intemet
Aula virtual
Bibliografia Especializada
Red Social
Videotutoriales
Diapositivas

TAC - Tecnologias de aprendizaje y conocimiento
TIC - Tecnologias de la informacién y la comunicacién

9. ESCENARIOS DE APRENDIZAJE:

Aula de clase
Biblioteca Virtual
Aula Virtual
Ambientes Virtuales

10. RELACION DE LA ASIGNATURA CON LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL PERFIL DE EGRESO DE LA

CARRERA:

Resultados de Aprendizaje que aportan al
Perfil de Egreso de la Carrera:

Nivel de Contribucion:
(ALTA— MEDIA-BAJA: Al logro de los
Resultados de Aprendizaje del perfil

de egreso de la Carrera)

Evidencias de Aprendizaje:
Son los productos generados por el estudiante,
que demuestran los aprendizajes alcanzados

(Copiar los elaborados para cada unidad) A B C segun los criterios de evaluacion.
ALTA MEDIA BAJO
o Aplica principios de modelado 3D en
proy.ectos de cine, videojuegos, Personajes yentornos modelados
arquitectura y productos X manualmente.
tridimensionales.
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o Crea escenarios reales o ficticios

compuestos por objetos y elementos X Modelado de escenarios 3D
tridimensionales.

e Desarrolla entornos \irtuales
evidenciando dominio de
herramientas de texturas y X Texturizacion de entornos virtuales
materiales.

o Desarolla proyectos tridimensionales
evidenciando dominio de
herramientas de iluminacion, camara X Proyecto tridimensional renderizado
y render.

11. BIBLIOGRAFIA

11.1 BIBLIOGRAHA FSICA

11.1.1 BASICA:
o La animacion Selby Andrew Art Blume, S.L.
e Manual de modelado y animacién con blender Suau Pablo Publicaciones Universidad de Alicante
o Blender Hess Roland Ediciones Anaya Multimedia (Grupo Anaya, S.A.)

11.1.2 COMPLEMENTARIA:

RODRIGUEZ Alberto, (2010), Proyectos de animacion 3D, Anaya, multimedia.

11.2 BIBLIOGRAHA DIGITAL
11.2.1 BASICA (Libros digitales desde el repositorio de la Institucion)

11.2.2 COMPLEMENTARIA (Libros digitales de libre acceso)

https://docs .blender.org/manual/es/2.79/index html

11.3 WEBGRAHA: (Recursos procedentes de Internet en el area de estudio de libre acceso)

http:/mww.ite.educacion.es/formacion/materiales/181/cd/indice.htm

http:/Aww fiuxy.net/programas-gratis/3725799-des cargar-gratis-efectos-especiales-con-blender.html
https://blender3drecursos.wordpress.com/tag/efectos-es peciales-con-blender-2-6/
http:/Amww.esi.ucim.es mwwi/cglezfundamentos 3D/01.Introduccion.html

12. PERFIL DEL DOCENTE:

Disefiadora Grafica con formacion de pregrado y posgrado en la Universidad Nacional de Chimborazo. Profesional con solidos
conocimientos en software de disefio y herramientas complementarias para la creacion, edicion y gestion de informacién. La
experiencia en creatividad y gestion me ha permitido participar en proyectos para empresas de alcance nacional, como
Supermercados Santa Maria, asi como en el ambito de la educacion superior con la Universidad Nacional de Chimborazo.

En el campo de la investigacién, cuento con experiencia en la redaccion de articulos cientificos y capitulos de libro, abordando
tematicas vinculadas al Disefio Grafico, la Creatividad, la Gestién de la comunicacion visual y la Educacién. He participado en
proyectos de investigacion aplicada y en eventos académicos, contribuyendo al fortalecimiento del vinculo entre las disciplinas
proyectuales yla investigacion cientifica.
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ANEXOS

PONDERACION PARA LA EVALUACION DEL ESTUDIANTE POR ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

Primer Segundo
COMPONENTE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Parcial Parcial
% (Puntos): | %(Puntos):

e Conferencias, Seminarios, Estudios de Casos, Foros, Clases en
Linea, Senicios realizados en escenarios laborables. Experiencias
colectivas en proyectos: sistematizacion de practicas de
investigacion-intervencion, construccién de modelos y prototipos, 35% 35%
proyectos de problematizacién, resolucién de problemas, entornos
\irtuales, entre otros. Evaluaciones orales, escritas entre otras.

Aprendizaje en contacto
con el docente

o Actividades desarrolladas en escenarios experimentales o
laboratorios, practicas de campo, trabajos de observacion, resolucion
de problemas, talleres, manejo de base de datos y acervos 35% 35%
bibliograficos entre otros.

Aprendizaje practico-
experimental

o Lectura, analisis y compresion de materiales bibliograficos y
documentales tanto analdgicos como digitales, generacién de datos

Aprendizaje autonomo y busqueda de informacion, elaboracion individual de ensayos, 30% 30%

trabajos y exposiciones.

PROMEDIO 100%-10 | 100%-10

La calificacion de cada componente se ponderara sobre 10 puntos, debiendo realizar una regla de 3 en base al
porcentaje de cada uno de ellos para obtener una calificacion final sobre 10.

Documento Generado el: 7 de abril de 2025 a las 11:53:08
Fuente: Sistema Informatico de Control Académico - Uvirtual
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