Como Surgieron las Tics?

Las escuelas comenzaron a Aparecen
emplear computadores para computadoras
tareas administrativas multimedia.

El uso de internet
apoya a educacion

m
Computador TI99
Se cred la primera red tipo modelo

escritorio



En la Actualidad

*Se desavwiallan programas divigides patiendao de
aspectes pedagdgice diddcticas.

* Desavwollo del WWW did pase a la educaciin a
* Incarpeoracidn de las Jics en Educacidn.



Qué son las Tics?

COMUNICACION Conjunte de avances tecnoligicos que
pwpwtcwna la  infovmatica,  las
audiovisuales que  compuender  los
desavollas  nelacionades  con  los
ordenadores , intewnet, la tecnologia y la
TECNOLOGIA wealidad vidtual, entre atros.

INFORMACION




* Caonjunto de tecnologias que pevmiten la adquisicién , produccidn ,
almacenamiente, tratamiente, comunicacidn , segistio ¢
presentacidn de infevmaciones en fouma de vaz, imagenes y datos
contenidos en seiiales de naturaleza acistica, dptica e



Caracteristicas

Son de caracter
innovadory
creativo, pues dan
acceso a huevas
formas de
comunicacion

Facilitan la
reproduccion,
difusiony
circulacion de
documentos

Permiten la
creacion de un
gran volumen de
masa

Necesitan
creatividad del
individuo y trabajo
colectivo para
aumentar el
impacto de
resultados




VENTAJAS / DESVENTAJAS

El incremento de la informaciéon que

favorece el trabajo colaborativo y el La informacioén basura
auto aprendizaje

Ahorro en costos de La saturacion de la
desplazamiento informacion

Potencia las actividades

) . La dependencia tecnologica
colaborativas y cooperativas



APORTACIONES

Facil acceso a una inmensa fuente de informacion.

Proceso rapido y fiable de todo tipo de datos

Canales de comunicacion inmediata

Capacidad de almacenamiento

Automatizacion de trabajos

Interactividad.

Digitalizacion de la informacion.



CIRCUNSTANCIAS QUE LIMITAN LA EXPANSION
DE LAS TICS

“ FALTA DE
ORMACION




PROBABLE EVOLUCION DE LAS TICS

MULTIPLICACION DE GENERALIZACION DE LA
LAS ACTIVIDADES EN EL PIZARRA DIGITAL
CIBERESPACIO

TELEFONIA MOVIL DE SUMINISTRO DE

TERCERA SOFTWARE A TRAVES
GENERACION UMTS - DE INTERNET

AUMENTO DE LOS
SISTEMAS USO GENERALIZADO DE

INFORMATICOS LOS SISTEMAS DE BANDA
ANCHA
PORTATILES DIFUSION DE LAS <

PNATALLAS PLANAS




Conceptos Claves

e Los desarrollados en clases



SOCIEDAD DEL CONOCIMIENTO

* La sociedad del conocimiento es conceptualizada como una
innovacion de las tecnologias de la informacion y las comunicaciones,
donde el incremento en las transferencias de la informacion modifico

en muchos sentidos la forma en que desarrollan muchas actividades

en la sociedad moderna.



Sociedad de la informacion

* Estudio de desarrollo social que se caracteriza por |la capacidad de sus
miembros los cuales pueden ser ciudadanos, empresas y
administracion publica, entre otros con el fin de obtener o compartir

cualquier informacion de una manera rapida desde cualquier lugar y

forma que se prefiera.



* Al principio de los 90 se completo el concepto de valor estratégico vy el
enorme impacto social, economico, politicos y cultural de la informacion
con la sociedad y el conocimiento para reconocer la importancia capaz de
generar conocimiento , ademas este también surgia de todas aquellas
tecnologias o industrias, fueran culturales o no, que se dedicaban a general
y compartir el conocimiento en los paises industrialmente avanzados y en

algunos casos en via de desarrollo.



* La sociedad de la informacion fue como un estado previo a la del
conocimiento , donde se basan mas que todo en la utilizacion y aplicacion
de las TIC lo que es fundamente para el desarrollo del conocimiento que
implica un cambio Enel uso y aplicacion en el empleo y aplicacion de |a

informacion para generar nuevos conocimientos.




Qué uso se le puede dar?

* Se busca es que la persona por medio de habilidades intelectuales
pueda transformar esa informacion en un conocimiento util vy
adecuado para generar actividades de aprendizaje grupal y personal,
favoreciendo asi las habilidades de los demas y ayudando a la

construccion de una verdadera sociedad del conocimiento.



Diferencia entre la Informacion y El
conocimiento

* Radica en que la informaciéon no es lo mismo que conocimiento

siendo la informacion un instrumento del conocimiento.

* El conocimiento es aquel que puede ser comprendido por cualquier
mente humana razonable, mientras que la informacion son aquellos

elementos que obedecen a intereses comerciales principalmente.



Escenarios

—

Historico

/,

-luego importante.
instituciones FMI, BM
-Desaparecen los medios
Publicos.

-Reconfiguracion del mapa
Mediatico y de las

telecomunicaciones..

o /

El Conocimiento s une
ala informacidn

a fin de formar parte de

Procesoscomunicativos

de intercambio smbalico.

v

[ Politico-Economico ]

A’;SQDS que destacan. \

Privatizacion de la economia
Social y disminucion del papel
regulador del Estado.
-Integracion del mercado
Mundial, inversion extranjera.
-Ajuste severo al gasto plblico.
-Tecnologia de punta, sector
Moderno de la economia.
-Desarrollo de Sistemas
Financieros.

-Modernizacion e internalizacion|
(educacion, trabajo, etc ).
-Debilitamiento del poder de los
Gobiernos nacionales.
-Disminucion de las tradicionaleq
Instancias de mediacion.
-Creacion de una politica y una
Economia dual.

-Modelo neoliberal, se producen
Crisis politicas.

v

Tecnoldgico

mtec edente TIC. \

-Desarrollo sectores
Hardware — Software

-La flexibilidad
-Digitalizacion y
microelectrdnica.
-Convergencia en redes de
Sectores. Internet.
-Estableces intercambios
Simbdlicos unidireccionales,
Bidireccionales, etc.
-ciberespacio.

-Transforma los procesos
Productivos de los medios ya

existentes, emision, circulacion

Q—‘:cepcién.

_/

 som )

-Cambio de paradigma social y \
Cultural, promueve suuso en

Diversas actividades sociales:

El trabajo, la educacion, las
Relaciones socizles, yla

Ocupacion del tiempo libre.
-ventajas de las TIC (flexibilizacion,
Libertad espacio-tiempao, interaccion,
Comunicacion en tiempo real y
diferida, multimedia, hipertexto.
-Acceso de tres tipos de sociedad de
La informacion que conviven.

-Este escenario es el mas complejo,
Ya que es colocado en la base misma
de las acciones de |z vida cotidiana.

(correo electrdnico, chat, grupos de
\@:UEién.}




[ Informacion

Ce refiere al contenido\

de un mensaje dado a
Conocer a una persona o
a un publico destinatario,

Con independencia de que
para significar lo mismo
Pueda sustituirse
fisicamente un
mensaje por otro, pero que
no cambie el contenido.

Conocimiento

-

4

Se considera que el
Conocimiento se origina en
un proceso de organizacion

de las Interacciones entre
un sujeto y los objetos.

b »

Inteligencia

Inteligencia es facultad de
Conocimiento, de adaptacion,
de sintesis y de unidad.

Es el conjunto de actitudes
Cognitivas: capacidad de
Percibir, recordar, aprender
Imaginar, razonar, ejercitar.

Comunicacion J

La comunicacion es sustento de una
Sociedad, la forma de ser comunica-
cional que se atribuye a la SIC,
son similares y retocan en su
dimension colectiva y social, con
participacion entre miembros activos
que intercambian experiencias y
saberes.

b _4

- _4




DIFERENCIAS ENTRE SOCIEDAD DE LA

Sociedad de la
informacion

*La sociedad de la Informacién es la piedra
angular de las sociedades del conocimiento
eLa informacién sola no genera conocimiento.
oOfrece herramientas técnicas para I3

recuperacion, tratamiento y estructuracion
de informacion.

sPone énfasis en el contenido del trabajo.

eLa informacién de bases de datos ha
aumentado y se ha convertido en grandes
volumenes de informacion.

oSe auxilia de data warehousing (almacenaje
de datos) herramientas para la toma de
decisiones en los campos comercial y de
marketing.

INFORMACION Y SOCIEDAD DEL CONOCIMIENTO

Sociedad del
conocimiento

¢ La sociedad del conocimiento incluye una
dimension de transformacion social, cultural,
econdémica, politica e institucional.

eProduce conocimiento.

eDiscrimina la  informacién  relevante,
selecciona, analiza de forma reflexiva.

*Pone énfasis en los agentes econémicos.

*Debido a los grandes volumenes de
informacion, se ha hecho casi imposible
obtener informacién de interés.

Se auxilia de data mining , herramienta de
extraccion de la informacion o datos mas
interesantes.




1.

2.

3.

ETAPAS HISTORICAS EN EL
DESARROLLO DE LAS TIC.

En educacion se han aplicado diversas
tecnologias, que se han agrupado en cuatro
grandes etapas:

El computo pre-Internet y las aplicaciones de
autoestudio.

El computo interconectado en Internet y el inicio
del modelo Web (Web 1.0)

Las redes de autoria y el computo social (Web
2.0)

Las redes semanticas, con aplicaciones
tridimensionales y georreferenciadas (Web 3.0)



Tipologia de herramientas tecnoldgicas
para la educacion.

Etapaenqueseorigina | Familia

* Presentacion de contenidos.
* Herramientas cognitivas.

* Ambientes (LMS)

Computo pre-Internet

Web 1.0
© * Autoria y productividad.
* Co-construccion
colaborativa.
Web 2.0

 Estrategias de aprendizaje.
 Comunicacion.

Web 3.0 * Inmersion.



Herramientas tecnoldgicas para la
educacion.
___ Familia_ |  Categorias |  Caracteristicas | Ejemplos

Seguimiento del * Moodle.
Sistemas de proceso de ensenanza * Dokeos.
Administracion del — aprendizaje; * WebCT.
Aprendizaje (LMS) programacion de * Blackboard.
Cursos.
Sistemas Coleccion personal del <« Netvibes
personales de usuario, de recursos * iGoogle
aprendizaje (PLE) para el aprendizaje.
Ambientes Sistemas de Creacidn de contenidos *Joomla

Administracion de Web para portales de  * Drupal
Contenidos (CMS) grupos o instituciones.
Construccion colectiva.

Redes Sociales. Los usuarios se * Facebook
suscriben, comparten -« Google
perfiles, imagenesy * LinkedIn
videos. Comentany * Edmodo
dialogan.




Herramientas tecnologicas para la
educacion.

I T e

Tutoriales.

Videos y

» exposiciones.
Presentacion de

contenidos

Imagenes.

Presentaciones
didacticas.

Secuencia de
contenidos para revisar
un tema, en ocasiones
se intercalan ejercicios.

Los usuarios aportan
videos que otros
usuarios podran
revisar. También

pueden publicarse en

espacios educativos.

Colecciones de
fotografias compartidas
por sus autores.

Secuencias de
diapositivas para
exponer un tema. Los
usuarios las publican.

* MiriadaX.net
* Teachlr
* Udemy

* YouTube
» Ted Talks
* Vimeo

* Flickr
* Photoboot

» Slideshare
* VVoicethread
* Prezi



Herramientas tecnoldogicas para la

educacion.

amiia | Categoris | Caractriticas | Gemplos

Presentacion de
contenidos

Co-construccion
colaborativa

Cuestionarios.

Foros.

Wikis.

WebQuests.

Evaluaciones con reactivos
que sondean conocimientos
parciales de los temas de
estudio. Incluyen ejercicios
con preguntas abiertasy
cerradas.

Espacios donde los usuarios
realizan consultas acerca de
temas especiales o participan
es discusiones.

Portales para la construccion
colaborativa de textos.

Investigacion guiada, con
recursos de Internet, que
promueve las habilidades
cognitivas, el trabajo
cooperativo y la autonomia
del alumno.

*Hot Potatoes
*Quandary

Foro de educacion:
http://education-
forums.com/

*Wikispaces
*Wikipedia

*http://www.webquest
.es/



Herramientas tecnoldgicas para la

educacion.

famiia | Categorizs | Coraceristicas | Gjemplos

Blogs.
Co-construccion
colaborativa

Microblogs.
Generacion

de audio.

Autoriay Crea_ci.cfn y

productividad Ed'C'D"_
colaborativa
de

documentos.

Sitio Web que se actualiza
periodicamente y que recopila
cronoldgicamente textos o
articulos de uno o varios
autores.

Servicio que permite a sus
usuarios enviar y publicar
mensajes de
aproximadamente 140
caracteres.

Herramientas que permiten la
grabacion y edicion de audio.

Procesador de textos, hojas
de calculo, presentaciones y
editor de formularios
destinados a la realizacion de
encuestas.

*Wordpress
*Blogger
*Edublogs

*Twitter
*Tumblr

*Audacity

*Google docs
*https://www.zoho.com/




Herramientas tecnolégicas para la
educacion.

" amiis | Categorias | Garacteisicas | Ejomplos

Autoriay
productividad

Almacenamiento
en “la nube”.

Marcadores
sociales Web.

Lenguajes
educativos.

Almacenar cualquier
documento del usuario en
un disco duro virtual.

Agregar marcadores de
sitios, compartirlos y
categorizarlos con un

sistema de etiquetado
llamado folcsonomia.

Permiten que los
estudiantes resuelvan retos
intelectuales mediante el
desarrollo de programas.

* Mega

* Google Drive
* Dropbox

* Box

* Del.icio.us
* Diigo

* Logo Microundos
* Scratch



Herramientas tecnoldgicas para la

educacion.

~amiia | Categorias | Caracteristicas | Eiemplos

Comunicacion

Inmersion

videoconferencia.

Los usuarios ingresan,
convocan a una
reunion y pueden
conversar en tiempo
real entre dos o mas
personas, usando

Chat, audio,

textos, audio y/o video.

Permiten que los
usuarios interactuen
“como si” estuvieran

en una situacion
representada por el

programa.

Simuladores.

. Sistemas de
Georreferencia

informacion geografica.

» Skype

* Google Talk
* ooVoo

* Tango

* Jitsi

* Simuladores de vuelo
* Simuladores
financieros

» Google Earth



Herramientas tecnologicas para la

educacion.

famiia | Ctegoras | Gaactersticas | Gemplos

Inmersion Realidad Virtual.

Mapas
conceptuales.

Estrategias
de
aprendizaje
Mapas mentales.

Programas que producen una
apariencia de realidad, en
tanto que permiten al
usuario tener la sensacion de
estar presente en ella.

Representacion grafica de
redes de conceptos.

Representacion de palabras,
ideas, tareas u otros
conceptos vinculados y
dispuestos radialmente,
alrededor de una palabra
clave o idea central.

* Second Life

* CmapTools

* Freeplane

* Visual Understanding
Environment

* Map Myself
* FreeMind

* XMind

* MindMeister



Herramientas tecnoldgicas para la

educacion.

famiia | Categorizs | Coracteristicas | ___gjemplos____

Estrategias de

.. Tomar notas.
aprendizaje

Calculos,
presentaciones,
textos, graficas.

Herramientas
cognitivas

Almacenar notas que se
concentran en una
aplicacion.

Crear documentos complejos
para la productividad.

* Evernote
* Nevernote

Suites de productividad
de escritorio:

* Microsoft Office

* Libre Office



VIDEO: TRANSFORMACION DOCENTE

* https://www.youtube.com/watch?v=T36zVHLztmY



https://www.youtube.com/watch?v=T36zVHLztmY

INTERNET Y LA WEB 2.0

* Documento anexo. PDF



RECURSQOS EDUCATIVOS DIGITALES

 Son materiales compuesto por medios digitales y producidos con el

fin de facilitar el desarrollo de las actividades de aprendizaje.

 Un material didactico es adecuado para el aprendizaje si ayuda al
aprendizaje de contenidos conceptuales , ayuda adquirir habilidades

procedimentales y mejorar la personas en actitudes o valores.



Los recursos educativos digitales son materiales compuestos por medios

digitales y producidos con el fin de facilitar el desarrollo de las actividades
de aprendizaje

Un material didactico es adecuado para el aprendizaje si ayuda al

aprendizaje de contenidos (conceptuales, procedimentales y
actitudinales).

A diferencia de los medio que tiene un soporte tangible como los libros,
los documentos impresos, el cine, la tv los medios digitales constituyen
NUEVAS FORMAS DE REPRESENTACI{ON MULTIMEDIAL cuya lectura

requiere de un computador , un dispositivo movil y conexidn a internet.




Acto educativo Acciones Comparten Genera
comunicativas informacion contenido



Su diseno tiene una intencionalidad educativa

Apuntan al logro de un objetivo de aprendizaje

Su disefio responde a unas caracteristicas didacticas apropiadas para el aprendizaje

e Se denominan Recursos Educativos Digitales cuando

Informan sobre un tema

Ayudan a la adquisicion de un conocimiento
Refuerzan el aprendizaje

Remediar una situacion desfavorable

Favorece el desarrollo de una determinada competencia y evaluar conocimientos

e Estan hechos para




* NO es lo mismo leer un texto impreso suyo discurso fluye de forma
lineal, que leer un texto digital escrito en formato hipertextual
estructurado como una red de conexiones de bloques de informacion
por los que el lector navega eligiendo rutas de lectura personalizadas
para ampliar las fuentes de informacion de acuerdo a sus intereses y
necesidades.



El uso de las TIC en educacion,

implica

la creacion, busqueda y seleccion de Recursos Educativos Digitales
acorde con el nivel de desarrollo cognitivo deseado:

J

|

o Comprension, asociacion y Consolidacion
Formacion de conceptos il
de los aprendizajes
I

I

Los tutoriales, los hipertextos -documentos
html-y los recursos audiovisuales —videos
y animaciones—,

Los simuladores, las aplicaciones
multimedia, los juegos educativos y las

aplicaciones de ejercitacion y practica,
permiten Permiten

realizar actividades basadas en la
exploracion de informacion

interactuar con el objeto de conocimiento

para

e comprender procesos, desarrollar

habilidades, relacionar e integrar el
conocimiento. j

adquirir y ampliar conocimientos basicos
sobre un tema de estudio

#;




El docente tiene dos vias para
allegar los componentes
digitales necesarios:

Busqueda, evaluacion Produccion propia y
y seleccion publicacion

Iméagenes Tutoriales

Recursos
Educativos
Digitales

~Laboratorios

Videos Virtuales

Simulaciones Paginas Web



Busqueda de Recursos Digitales
Requiere conocer y aplicar estrategias de
busqueda y seleccion de informacion mediante
criterios de valoracion de la calidad de la
informacion encontrada, de la pertinencia
frente a los objetivos de aprendizaje y de las
posibilidades de uso autorizadas por el autor
mediante la licencia de uso del material
publicado en la red.




Reflexion pedagogica como se
aprende y que se construya

Reflexion
pedagogica

Modelo disefio
instruccional

El docente debe conocer
ampliamente el tema que se
tratara, saber

aplica métodos propuestos por la didactica
sobre como se ensefa.

plantear el objetivo de aprendizaje,

definir los contenidos que los estudiantes
deben aprender,

definir medios y procedimientos que
aproximan al objeto de estudio, (situacion
problema, preguntas abiertas,

elaborar hipotesis a comprobar por parte del
estudiante, etc.) ( ).




Ref!exuon Ana’“sis’
pedagogica
k3
Modelo disefio DiSEﬁO
instruccional :
disefo instruccional, Desarrollo,
(modelo ADDIE)
Implementacion
Evaluacion.

Proceso de produccion




El proceso educativo

Proceso colectivo

Utilizar Recursos Educativos para

Recursos Educativos Digitales Abiertos o

analizar, discutir, asimilar, reformular, de libre acceso
proponery generar conocimiento Materiales de ensefianza, aprendizaje o
: investigacion que se encuentran en el
debe ser difundido en la comunidad dominio publico o que han sido publicados
académica, en bien de la sociedad y con una licencia de propiedad intelectual

que permite su utilizacion, adaptacion y
distribucion gratuita

retroalimentar proceso.




EL AMOR

ES LA MEJOR
PEDAGOGIA.




RECORSEOS EDOCATIVEOS
DIGIVYALES
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