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Introduccion

La educacion STEM puede integrarse tanto al espacio
escolar, como extracurricular, o no formal. También se
puede trabajar informalmente en el hogar, y muchos
cuidadores se proponen seriamente abordar contenidos
y estrategias STEM desde el hogar, poniendo en practica
sus conocimientos o apoyados de materiales vya
disefados por especialistas.

En todos los casos, hay varios desafios a definir, como
ser: si usar contenidos disefiados o disenarlos, la
formacién de quien cumple el rol de guia o educador, y
la evaluacion de los aprendizajes o del desarrollo de
competencias.




Introduccion

Qué es una habilidad?

Segun la Real Academia Espafiola, se entiende la habilidad como |la capacidad de alguien para
desempenar de manera correcta y con facilidad una tarea o actividad determinada. De esta
manera, se trata de una forma de aptitud especifica para una actividad puntual, sea de indole
fisica, mental o social.

Qué es una actitud?

La actitud se refiere al comportamiento que tiene una persona para realizar una tarea.
La actitud es lo que define a una persona a través de su personalidad o su capacidad para
resolver problemas, sus reacciones y como enfrenta las adversidades en su ambiente
laboral.

Qué es una aptitud?

Por otro lado, la aptitud se refiere una serie de caracteristicas o facultades psicolbdgicas
que le permiten a una persona desarrollar una actividad especifica. Es la capacidad de
una persona para realizar una tarea de manera efectiva.
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Introduccion

Qué es una competencia?

Una competencia en la educacion, es un conjunto de comportamientos sociales,

afectivos y habilidades cognoscitivas, psicolégicas, sensoriales y motoras que permiten
llevar a cabo adecuadamente una profesion.
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Habilidades STEAM

En un entorno de educaciéon STEM integrado, activo, seguro, que apunte al desarrollo
integral de los las jovenes, se pueden desarrollar al menos los siguientes tipos de
habilidades:

*Habilidades STEM (habilidades de observacion, de pensar hipotesis, de llevar
adelante un procedimiento cientifico o de disefio, de comunicar un resultado).

*Habilidades Socioemocionales o SEL (autorregulacion, relaciones con pares y
adultos, autopercepcion, vision a futuro, emociones positivas, etc).

*Otras habilidades del Siglo XXI (pensamiento critico, resolucion de problemas,
etc).

*Conocimientos STEM y sobre las disciplinas STEM (vinculados a lo curricular).



Habilidades STEAM

Habilidades educativas del Siglo XXI

Adaptacion del Alfabetizaciones Competencias Habilidades de vida y
World Economic carrera

Forum, del National Conocimientos y Capacidad de

Academies of manejo de temas del aprender, innovar y Modo en que nos
Science, SXXI asumir desafios acercamos a un

Engineering and complejos entorno cambiante

Medicine (US) légrti)trx&rensién lectoray

2. Matemadtica

3. Manejo de tecnologia y
medios digitales.

4. Alfabetizacion financiera
5. Ajuste civico y amplitud
cultural.

7. Pensamiento critico / 11. Curiosidad

resolucion de problemas 12. Iniciativa / Autonomia
8. Creatividad 13. Persistencia/

9. Comunicacion determinacion

10. Colaboracién 14. Flexibilidad
15. Liderazgo

16. Conciencia social y
cultural

Capacidad de aprender toda la vida




Que competencias Basicas se pueden dar en STEAM

COMPETENCIAS STEAM BASICAS




