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1. INFORMACION GENERAL DE LA ASIGNATURA:

CODIGO: DGB1203.3.5.

NOMBRE: ILUSTRACION DIGITAL

SEMESTRE: TERCER SEMESTRE

UNIDAD IJE.ORGANIZACION CURRICULAR: (De acuerdo a la malla Unidad Basica

curricular):

CAMPO DE FORMACION (De acuerdo a la malla curricular): Praxis Preprofesional

NUMERO DE SEMANAS EFECTIVAS DE CLASES: 16
Aprendizaje en contacto con el 3.00

NUMERO DE HORAS POR SEMANA DE ACTIVIDADES DEAPRENDIZAJE [ 000Me :
Aprendizaje practico-experimental 2,00
Aprendizaje Autbnomo 4,00

TOTAL DE HORAS POR SEMANA DE LA ASIGNATURA: 9,00

TOTAL DE HORAS POR EL PERIODO ACADEMICO: 144,00

2. PRERREQUISITOS Y CORREQUISITOS:

PREREQUISITOS CORREQUISITOS
ASIGNATURA CcODIGO ASIGNATURA CODIGO

3. DESCRIPCION E INTENCION FORMATIVA DE LA ASIGNATURA:

La asignatura de llustracion Digital en el 3er semestre proporciona a los estudiantes las herramientas y técnicas necesarias para
crear imagenes digitales a través de diferentes estilos y enfoques. Ubicada en un nivel introductorio de la malla curricular, su proposito
es desarrollar la creatividad y la capacidad técnica en el uso de software de ilustracién. Los contenidos abarcan fundamentos de
dibujo digital, color, composicion y narrativa visual, contribuyendo significativamente a la formacién profesional del estudiante. Esta
asignatura correspondiente al perfil de egreso, se alinea con la mision y vision de la carrer buscando promover la innovacion en el
disefio grafico.

4. COMPETENCIA(S) DEL PERFIL EGRESO DE LA CARRERA A LA(S) QUE APORTA LA ASIGNATURA:

Competencia Genérica: Tecnologias. Aplica la tecnologia, a partir del conocimiento de técnicas y herramientas, de manera adecuada
con responsabilidad y eficiencia para el fortalecimiento profesional. Competencia Especifica: Manejo éptimo de paquetes graficos.
Determina los tratamientos dptimos para trabajos con base en imagenes mapa de bits y vectoriales, en proyectos bidimensionales y
tridimensionales en entornos fisicos, digitales e hibridos, evidencindo una actitud bio-conciente, intercultural e inclusiva.

5. RESULTADO(S) DE APRENDIZAJE DEL PERFIL DE EGRESO DE LA CARRERA A LO(S) QUE APORTA LA
ASIGNATURA

- Evidencia el dominio de competencias inherentes al manejo de herramientas digitales y software grafico que le permita desarrollar
procesos de digitalizacion, edicién, reproduccion y rasterizacion y distribucion de contenidos propios de los proyectos visuales y
audiovisuales en multiples plataformas. - Aplica las competencias inherentes al manejo de herramientas digitales y software grafico
que le permita desarrollar procesos de digitalizacion, edicion, reproduccion, rasterizacion y distribucion de contenidos propios de los
proyectos visuales y audiovisuales en multiples plataformas, aplicados en propuestas 2D y 3D en entornos fisicos, virtuales e
hibridos.

6. UNIDADES CURRICULARES:
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UNIDAD N°: 1

NOMBRE DE LA UNIDAD: Introduccion a la edicion de imagenes vectoriales

NUMERO DE HORAS POR UNIDAD: 45

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD.- Los resultados de aprendizaje demuestran lo que el estudiante sera capazde

resolver al finalizar un proceso formativo.

Su estructura es: verbo en tercera persona del presente simple en singular + objeto + condicion + finalidad. Su propoésito es tributar al

cumplimiento de las competencias declaradas en el perfil de egreso.

- Identifica los conceptos y principios de la ilustracion digital para aplicar técnicas efectivas en sus proyectos creativos.

CRITERIOS DE EVALUACION.- Expresan caracteristicas de los resultados esperados: son la base para disefiar la evaluacion.

Los criterios de evaluacion se estructuran con: verbo en infinitivo + objeto + contexto). Se reflejan en los instrumentos de evaluacion

mediante indicadores que se corresponden

Adquirir habilidades teoricas y praxiologicas referentes a las caracteristicas y modulaciones de imagenes vectoriales con fines de

ilustracion digital.

CONTENIDOS A
£Qué debe saber, hacer y ser? TEVIPORALIZACION ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD
HORAS ACTIVIDADES|
SEMANA (de |, o DE_ | ACTIVIDADES | 5 cryvipapEs
. rorendizajel latalat6o [\PREDZAR  DE DE
UNIDADES TEMATICAS en contacto Pprgnqlza]e Aprendizaje 18 seglin EN APR,B|JZAJE APRENDIZAJE
con el practico- |'2\t5nomo g CONTACTO | PRACTICO- P
docente |€XPer corresponda) CONEL  |EXPERMENTAL AUTONOMO
DOCENTE

1.1. Encuadre Pedagogico Expositivo  |Socializacion |Analiza el

« 1.1.1. Presentacion del Silabo yActas de Magistral.  |acerca del silabo con sus

compromiso Dinamicas |debate respectivos
de grupo Pedagdgicoy |temas y

*1.1.2. Evaluacién diagnéstica evaluacion subtemas

) L ) 1 1 1 1 diagndstica

* 1.1.3. Proyecto de investigacion formativa

* 1.14. Ceneralidades sobre tutorias,

seguimiento del silbato, evaluacion

docente y becas yayudas econémicas

1.2. Graficos vectoriales yrasterizados Clase Analisis y Analisis
magistral y |debates individual de
entornos imagenes
\irtuales digitales ylas

2 1 3 1 . >
diferencias que
existen entre
mapa de bits y
vectorial

1.2. Principios de la ilustracion digital Clase Lectura, Desarrollar

«1.2.1. Composicion magistral y |analisis y actividades en
entornos compresion  [el aula virtual,

+1.2.2. Color \virtuales de material  |en escenarios

. documental. |experimentales

*1.23. Formaylinea 3 2 4 2 o laboratorios.

*1.2.4. Textura

+1.2.5. Narrativa

* 1.2.6. Espacio negativo

1.3. Software de ilustracion digital Clase Lectura, Informe interfaz|
magistral y |analisis y Adobe

3 2 4 3 entornos compresion  [lllustrator

1.3.1. Adobe lllustrator \irtuales de material
documental.

1.5. Formatos y exportacion de archivos Clase Lectura, Desarrollar
magistral y |analisis y actividades en
entornos compresion  [el aula virtual,

3 2 4l 4 virtuales de material  [en escenarios

documental. [experimentales
o laboratorios.
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1.6. Metodologia de ilustracion Clase Lectura, Desarrollar
magistral y |analisis y actividades en
3 2 4 gntornos oompres!én el aula virtugl,
\virtuales de material  |en escenarios
documental. [experimentales
o laboratorios.
TOTAL DE HORAS
(La suma del total de horas debe serigual
a la determinada en la malla curricular por
cada componente de aprendizaje; sin 15 10, 20|
embargo, para cada tema tratado sera
decision del profesor la distribucion de
horas en cada componente)
EVALUACION: En este apartado se debera indicar los tipos de evaluacion que se aplicaran (diagnostica, formativa y sumativa), asi
como las técnicas e instrumentos a utilizar, a fin de evidenciar mediante los criterios de evaluacion el logro de los resultados de
aprendizaje.
Tipos de Evaluacion Técnicas Instrumentos
Entrevista Entrevista
Cuadernos
y L Cuestionarios
Evaluacion de Desempefio Estudio de Caso
Portafolio
Diagnostica Observacion Ficha de Obsenvarcion
Proyecto
Demostracion
Pruebas Pruebas Escritas de Ensayo
Pruebas Escritas Objetivas
Resolucién de Problemas Nhfpa. Nental
Rubrica
Entrevista Entrevista
Cuadernos
y L Cuestionarios
Evaluacion de Desempefio Estudio de Caso
Portafolio
Formativa Obsenacion Ficha de Observarcién
Proyecto
Demostracion
Pruebas Pruebas Escritas de Ensayo
Pruebas Escritas Objetivas
Resolucién de Problemas Nhfpa. Nental
Rubrica
Entrevista Entrevista
Cuadernos
y . Cuestionarios
Evaluacion de Desempefio Estudio de Caso
Portafolio
Sumativa Obsenacion Ficha de Observarcién
Proyecto
Demostracion
Pruebas Pruebas Escritas de Ensayo
Pruebas Escritas Objetivas
Resolucién de Problemas Nhfpa. Nental
Rubrica

Campus Norte
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UNIDAD N°: 2
NOMBRE DE LA UNIDAD: Técnicas de edicion vectorial
NUMERO DE HORAS POR UNIDAD: 36

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD.- Los resultados de aprendizaje demuestran lo que el estudiante sera capazde
resolver al finalizar un proceso formativo.

Su estructura es: verbo en tercera persona del presente simple en singular + objeto + condicion + finalidad. Su propésito es tributar al
cumplimiento de las competencias declaradas en el perfil de egreso.

- Crea recursos graficos utilizando técnicas avanzadas de ilustracién con el fin de enriquecer la presentacion visual en proyectos de
disefio grafico.

CRITERIOS DE EVALUACION.- Expresan caracteristicas de los resultados esperados: son la base para disefiar la evaluacion.
Los criterios de evaluacion se estructuran con: verbo en infinitivo + objeto + contexto). Se reflejan en los instrumentos de evaluacion
mediante indicadores que se corresponden

Aplicar técnicas de edicion vectorial en el disefio de recursos graficos.

CONTENIDOS A
£Qué debe saber, hacer y ser? TEVIPORALIZACION ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD
HORAS ACTIVIDADES
SEMANA (de |, o DE_ | ACTIVIDADES | 5 cryvipapEs
. rorendizaiel latalateo [APREDZAR  DE DE
UNIDADES TEMATICAS en contacto Pprgnqlza]e Aprendizaje 18 ' EN AMZAJE APRENDIZAJE
con el practico- |'2\t5nomo Segun | coNTACTO | PRACTICO- A
docente |€XPer corresponda) CONEL  |EXPERMENTAL AUTONOMO
DOCENTE
2.1. Uso de capas Clase Lectura, Desarrollar
magistral y |analisis y actividades en
3 2 4 6 entornos compresion  [el aula virtual,
\virtuales de material  |en escenarios
documental. [experimentales
o laboratorios.
2.2. Técnicas para redibujar en lllustrator Clase Lectura, Desarrollar
magistral y |andlisis y actividades en
3 5 4 7 entornos compresion  [el aula virtual,
\irtuales de material  [en escenarios
documental. [experimentales
o laboratorios.
2.3. Texturas y patrones Clase Lectura, Desarrollar
magistral y |analisis y actividades en
3 2 4 8 entornos compresion  [el aula virtual,
\irtuales de material  |en escenarios
documental. [experimentales
o laboratorios.
2.4. Brochas ypinceles Clase Lectura, Desarrollar
magistral y |andlisis y actividades en
3 2 4 9 entornos compresion  [el aula virtual,
\irtuales de material  [en escenarios
documental  [experimentales
o laboratorios.
TOTAL DE HORAS
(La suma del total de horas debe serigual
a la determinada en la malla curricular por
cada componente de aprendizaje; sin 12 8 16)
embargo, para cada tema tratado sera
decision del profesor la distribucion de
horas en cada componente)

EVALUACION: En este apartado se debera indicar los tipos de evaluacidn que se aplicaran (diagndstica, formativa y sumativa), asi
como las técnicas e instrumentos a utilizar, a fin de evidenciar mediante los criterios de evaluacion el logro de los resultados de

aprendizaje.
Tipos de Evaluacién Técnicas Instrumentos
Entrevista Entrevista
Cuadernos
Cuestionarios
Evaluacion de Desempefio Estudio de Caso
Portafolio

, . o
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Observacion

Ficha de Observarcion

Proyecto

Pruebas

Demostraciéon

Pruebas Escritas de Ensayo

Pruebas Escritas Objetivas

Resolucién de Problemas

Mapa Mental

Rubrica

Formativa

Entrevista

Entrevista

Evaluacion de Desempefio

Cuadernos

Cuestionarios

Estudio de Caso

Portafolio

Observacion

Ficha de Observarcion

Proyecto

Pruebas

Demostraciéon

Pruebas Escritas de Ensayo

Pruebas Escritas Objetivas

Resolucién de Problemas

Mapa Mental

Rubrica

Sumativa

Entrevista

Entrevista

Evaluacion de Desempefio

Cuadernos

Cuestionarios

Estudio de Caso

Portafolio

Observacion

Ficha de Observarcion

Proyecto

Pruebas

Demostraciéon

Pruebas Escritas de Ensayo

Pruebas Escritas Objetivas

Resolucién de Problemas

Mapa Mental

Rubrica

Campus Norte

Av. Antonio José de Sucre Km 1%z via a
Guano
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UNIDAD N°: S
NOMBRE DE LA UNIDAD: llustracion y Disefio Grafico con vectores
NUMERO DE HORAS POR UNIDAD: 36
RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD.- Los resultados de aprendizaje demuestran lo que el estudiante sera capazde
resolver al finalizar un proceso formativo.
Su estructura es: verbo en tercera persona del presente simple en singular + objeto + condicion + finalidad. Su propésito es tributar al
cumplimiento de las competencias declaradas en el perfil de egreso.
- Evaltia parametros de ilustracion digital para construir un estilo propio en el contexto de sus proyectos creativos.
CRITERIOS DE EVALUACION.- Expresan caracteristicas de los resultados esperados: son la base para disefiar la evaluacion.
Los criterios de evaluacion se estructuran con: verbo en infinitivo + objeto + contexto). Se reflejan en los instrumentos de evaluacion
mediante indicadores que se corresponden
Disenar ilustraciones de diferentes tipos yestilos para su aplicacion en proyectos de disefio grafico.
CONTENIDOS .
£Qué debe saber, hacer y ser? TEVIPORALIZACION ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD
HORAS ACTIVIDADES
SEMANA (de | o X5 | ACTIVIDADES | pcyvipapES
. Porendizajel , latalat6o [APREDZAE  — DE DE
UNIDADES TEMATICAS en contacto| APTeNdIZale |porendizaiel 48 sequn N APRENDIZAJE | soooro s e
con el ﬁpr:(.:tlco- | auténomo g d CONTACTO | PRACTICO- AUTC o
docente (P corresponda)l “cong  |EXPERIMENTAL| AUTONOM
DOCENTE
3.1. Socializacion de la planificacion de Expositiva  |Socializacion |Analiza el
Investigacion Formativa magistral  |sobre los proyecto de
1 1 1 10 temas de investigacion
investigacion |formativa
formativa
3.2. Tipos de ilustracion digital Clase Lectura, Desarrollar
magistral y |andlisis y actividades en
2 1 3 10 entornos compresion  [el aula virtual,
\irtuales de material  [en escenarios
documental. [experimentales
o laboratorios.
3.3. Aplicacion de la llustracion digital Clase Lectura, Desarrollar
* 3.3.1. llustracion editorial magistral y |andlisis y actividades en
entornos compresion  [el aula virtual,
* 3.3.2. llustracion publicitaria 3 2 4l 11 \virtuales de material  [en escenarios
o i documental. [experimentales
+ 3.3.3. llustracion infografica o laboratorios.
* 3.34. llustracion de moda
3.4. BExplorando el estilo de un ilustrador Clase Lectura, Desarrollar
magistral y |analisis y actividades en
3 2 4 12 entornos compresion  [el aula virtual,
\irtuales de material  |en escenarios
documental. [experimentales
o laboratorios.
3.5. Definicion de estilos de ilustracion Clase Lectura, Desarrollar
propios magistraly |andlisis y actividades en
3 5 4 13 entornos compresion  [el aula virtual,
\irtuales de material  [en escenarios
documental. [experimentales
o laboratorios.
TOTAL DE HORAS
(La suma del total de horas debe serigual
a la determinada en la malla curricular por
cada componente de aprendizaje; sin 12 8 16)
embargo, para cada tema tratado sera
decision del profesor la distribucion de
horas en cada componente)
EVALUACION: En este apartado se debera indicar los tipos de evaluacidn que se aplicaran (diagndstica, formativa y sumativa), asi
como las técnicas e instrumentos a utilizar, a fin de evidenciar mediante los criterios de evaluacion el logro de los resultados de
aprendizaje.
Tipos de Evaluacion [Técnicas [Instrumentos
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Diagnéstica

Entrevista

Entrevista

Evaluacion de Desempefio

Cuadernos

Cuestionarios

Estudio de Caso

Portafolio

Observacion

Ficha de Observarcion

Proyecto

Pruebas

Demostraciéon

Pruebas Escritas de Ensayo

Pruebas Escritas Objetivas

Resolucién de Problemas

Mapa Mental

Rubrica

Formativa

Entrevista

Entrevista

Evaluacion de Desempefio

Cuadernos

Cuestionarios

Estudio de Caso

Portafolio

Observacion

Ficha de Observarcion

Proyecto

Pruebas

Demostraciéon

Pruebas Escritas de Ensayo

Pruebas Escritas Objetivas

Resolucién de Problemas

Mapa Mental

Rubrica

Sumativa

Entrevista

Entrevista

Evaluacion de Desempefio

Cuadernos

Cuestionarios

Estudio de Caso

Portafolio

Observacion

Ficha de Observarcion

Proyecto

Pruebas

Demostraciéon

Pruebas Escritas de Ensayo

Pruebas Escritas Objetivas

Resolucién de Problemas

Mapa Mental

Rubrica

Campus Norte

Av. Antonio José de Sucre Km 1%z via a
Guano
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UNIDAD N°: 4
NOMBRE DE LA UNIDAD: Proyectos practicos y produccion de material grafico
NUMERO DE HORAS POR UNIDAD: 27

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD.- Los resultados de aprendizaje demuestran lo que el estudiante sera capazde

resolver al finalizar un proceso formativo.

Su estructura es: verbo en tercera persona del presente simple en singular + objeto + condicion + finalidad. Su propésito es tributar al
cumplimiento de las competencias declaradas en el perfil de egreso.

- Desarrolla proyectos graficos de ilustracion concluyendo con archivos para publicacion e impresion.

CRITERIOS DE EVALUACION.- Expresan caracteristicas de los resultados esperados: son la base para disefiar la evaluacion.
Los criterios de evaluacion se estructuran con: verbo en infinitivo + objeto + contexto). Se reflejan en los instrumentos de evaluacion

mediante indicadores que se corresponden

Desarrollar proyectos de ilustraciéon para su publicacion e impresion en diversos medios y soportes.

CONTENIDOS .
2Qué debe saber, hacer y ser? TEVIPORALIZACION ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD
HORAS ACTIVIDADES
SEMANA (de | e | ACTIIDAPES | AcTiviDapes
R Aprendizaje| o la1ala1606 DE
UNIDADES TEMATICAS en contacto Apre’nd_lzaje Aprendizaje| 18 - EN APWZAJE APRENDIZAJE
con el practico- |'2 t6nomo segun CONTACTO | PRACTICO- 2
docente [€XPer corresponda) CONEL  |EXPERIMENTAL AUTONOMO
DOCENTE
4.1. De la conceptualizacién ala Clase Lectura, Desarrollar
produccién magistral y |andlisis y actividades en
2 4 14 entornos compresion  [el aula virtual,
\virtuales de material  |en escenarios
documental. [experimentales
o laboratorios.
4.2. Informe final de investigacion formativa Expositiva  |Actividades  |Elaboracion de
2 4 15 magistral  |individuales y |informe
grupales
4.3. Austes de arte final para impresion o Clase Lectura, Desarrollar
medios digitales magistral y |analisis y actividades en
2 4 16 entornos compresion  [el aula virtual,
virtuales de material  [en escenarios
documental. [experimentales
o |laboratorios.
TOTAL DE HORAS
(La suma del total de horas debe serigual
a la determinada en la malla curricular por
cada componente de aprendizaje; sin 6 12
embargo, para cada tema tratado sera
decision del profesor la distribucion de
horas en cada componente)

EVALUACION: En este apartado se debera indicar los tipos de evaluacion que se aplicaran (diagnostica, formativa y sumativa), asi
como las técnicas e instrumentos a utilizar, a fin de evidenciar mediante los criterios de evaluacion el logro de los resultados de

aprendizaje.
Tipos de Evaluacion Técnicas Instrumentos
Entrevista Entrevista
Cuadernos
” L Cuestionarios
Evaluacion de Desempefio Estudio de Caso
Portafolio
Diagnostica Observacion Ficha de Obsenarcion
Proyecto
Demostracion
Pruebas Pruebas Escritas de Ensayo
Pruebas Escritas Objetivas
Resolucién de Problemas M?pa. Nental
Rubrica
Entrevista Entrevista
Cuadernos
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Cuestionarios

Estudio de Caso

Portafolio

Formativa Obsenvacion

Ficha de Observarcion

Proyecto

Pruebas

Demostraciéon

Pruebas Escritas de Ensayo

Pruebas Escritas Objetivas

Resolucién de Problemas

Mapa Mental

Rubrica

Entrevista

Entrevista

Evaluacion de Desempefio

Cuadernos

Cuestionarios

Estudio de Caso

Portafolio

Sumativa Observacion

Ficha de Observarcion

Proyecto

Pruebas

Demostraciéon

Pruebas Escritas de Ensayo

Pruebas Escritas Objetivas

Resolucién de Problemas

Mapa Mental

Rubrica

7. INVESTIGACION FORMATIVA.

general de aprendizaje para la formacion del estudiante.

De acuerdo a los temas y subtemas del silabo se realizaran actividades que promuevan la investigacion formativa como estrategia

8. METODOLOGIA:

Metodologia de ensefianza aprendizaje
Clase Magistral

Exposicién de trabajos

Expositivo

Aprendizaje Colaborativo.
Aprendizaje por Descubrimiento
Constructivista - Participativo
Talleres

Aprendizaje Basado en Proyectos

Técnicas de ensefianza aprendizaje.
o Entrevista:
o Pruebas:
o Obsenacion:
¢ Resolucién de Problemas:
o Evaluacion de Desempefio:
Recursos:
o Computador
Aula virtual
Proyector
Herramientas Web 2.0
Videotutoriales
Aula
TAC - Tecnologias de aprendizaje y conocimiento
TIC - Tecnologias de la informacién y la comunicacién

9. ESCENARIOS DE APRENDIZAJE:

e Aula de clase
o Biblioteca

Campus Norte

Av. Antonio José de Sucre Km 1%z via a
Guano

Teléfonos:(593-3) 3730880
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e Ambientes Virtuales
e Biblioteca Virtual
e Laboratorio

10. RELACION DE LA ASIGNATURA CON LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL PERFIL DE EGRESO DE LA
CARRERA:

Nivel de Contribucion:
(ALTA— MEDIA-BAJA Al logro

o Evidencias de Aprendizaje:
Resultados de Aprendizaje que aportan al Perfil de de los Resultados de :
Egreso de la Carrera: Aprendizaje del perfil de egreso Son I(()js produtctoslgeneradc? por el ;estudlznte,
(Copiar los elaborados para cada unidad) de la Carrera) que demuestran los aprenaizajes alcanzados
A B C segun los criterios de evaluacion.

ALTA | MEDIA | BAJO

o Identifica los conceptos y principios de la
ilustracion digital para aplicar técnicas X

. . Portafolio digital de analisis de ilustraciones.
efectivas en sus proyectos creativos.

o Crea recursos graficos utilizando técnicas
avanzadas de ilustracion con el fin de
enriquecer la presentacic')n visual en X Portafolio digital de recursos graficos.
proyectos de disefio grafico.

o Evalta parametros de ilustracion digital Portafolio digital de evolucién en la ilustracion.
para construir un estilo propio en el X Incluye evaluacion yjustificacion de los
contexto de sus proyectos creativos. parametros de influencia en el desarrollo de su

estilo propio.

o Desarrolla proyectos gréaficos de
ilustracion concluyendo con archivos para X

blicacion e i o Material ilustrado impreso.
publicacién e impresion.

11. BIBLIOGRAFIA

11.1 BIBLIOGRAHA FSICA

11.1.1 BASICA:
e Comic Art NOw Skinn Dez Editorial Gustawo Gili S.A.
o MANUALM DE ILUSTRADOR CS6 MARCOMBO S.A Alfaomega Grupo Editor Argentino S.A.
e 16 Lecciones para aprender illustrator. Espinoza Herrera Abel Megabyte s.a.c. Grupo Editorial

11.1.2 COMPLEMENTARIA:

Redondo, G. M (2009). llustracién digital. Retrieved from https://ebookcentral.proquest.com
Zeegen, L. (2013). Principios de ilustracion (2a. ed.). Retrieved from https://ebookcentral.proquest.com
Blair, S. (2016). Digital illustration: The new guide to creating stunning artwork. Design Studio Press.

11.2 BIBLIOGRAHA DIGITAL
11.2.1 BASICA (Libros digitales desde el repositorio de la Institucion)

11.2.2 COMPLEMENTARIA (Libros digitales de libre acceso)

Centner, Marianne, and Frances Vereker. Fashion Designer's Handbook for Adobe lllustrator, John Wiley & Sons, Incorporated, 2011.
ProQuest Ebook Central, https://ebookcentral proquest.com/lib/unach-ebooks/detail.action?doclD=822580.

11.3 WEBGRAHA: (Recursos procedentes de Internet en el rea de estudio de libre acceso)

Centner, Marianne, and Frances Vereker. Fashion Designer's Handbook for Adobe lllustrator, John Wiley & Sons, Incorporated, 2011.
ProQuest Ebook Central, https://ebookcentral.proquest.com/lib/unach-ebooks/detail.action?doclD=822580.

12. PERFIL DEL DOCENTE:

MAGISTER EN DIS,ENOYGESTION', DOCENTE EN LA UNACH, ESPOCH, UTI, UTA PUCE-SD, COORDINADCR DE LACOMSION
DE ACREDITACION - EVALUACION Y ASEGURAMENTO DE LA CALIDAD DE LA EDUCACION, DIRECTOR DE TESIS,
CAPACITADOR EN SEMNARIOS. MEMBRO DEL “GRUPO DE INVESTIGACION E INTERACCION EN TECNOLOGIAS DE LA

Av. Antonio José de Sucre Km 1%z via a

Campus Norte Guano

Teléfonos:(593-3) 3730880
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COMUNICACION — IITC’, PARTICIPACION EN PROYECTOS DE INVESTIGACION, AUTOR DE ARTICULOS CIENTIFICOS.
DIRECTOR DE DISENO Y BRANDING ESTRATEGICO MAGNETIC-DESIGN Y CEPDA- GRAFICA ELABORACION DE PROYECTOS
PARA EMPRESAS DEL ECUADOR, CONOCIMENTOS ESPECIALIZADOS EN DISENO MULTIVEDIA Y COMUNICACION
ESTRATEGICAPARALAGESTION DE MARCA

Av. Antonio José de Sucre Km 1%z via a

Campus Norte Guano

Teléfonos:(593-3) 3730880
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ANEXOS

PONDERACION PARA LA EVALUACION DEL ESTUDIANTE POR ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

Primer Segundo
COMPONENTE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Parcial Parcial
%(Puntos): | %(Puntos):

e Conferencias, Seminarios, Estudios de Casos, Foros, Clases en
Linea, Senicios realizados en escenarios laborables. Experiencias
colectivas en proyectos: sistematizacion de practicas de
investigacion-intervencion, construccién de modelos y prototipos, 35% 35%
proyectos de problematizacién, resolucién de problemas, entornos
\irtuales, entre otros. Evaluaciones orales, escritas entre otras.

Aprendizaje en contacto
con el docente

o Actividades desarrolladas en escenarios experimentales o
laboratorios, practicas de campo, trabajos de observacion, resolucion
de problemas, talleres, manejo de base de datos y acervos 35% 35%
bibliograficos entre otros.

Aprendizaje practico-
experimental

o Lectura, analisis y compresion de materiales bibliograficos y
documentales tanto analdgicos como digitales, generacién de datos

Aprendizaje autonomo y busqueda de informacion, elaboracion individual de ensayos, 30% 30%

trabajos y exposiciones.

PROMEDIO 100%-10 | 100%-10

La calificacion de cada componente se ponderara sobre 10 puntos, debiendo realizar una regla de 3 en base al
porcentaje de cada uno de ellos para obtener una calificacion final sobre 10.

Documento Generado el: 1 de abril de 2025 a las 09:57:18
Fuente: Sistema Informatico de Control Académico - Uvirtual
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