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COMPETENCIAS DEL PERFIL DE EGRESO DE LA CARRERA A LAS QUE APORTA LA ASIGNATURA

e Valora el patrimonio intercultural mediante la preservacion cuidado y proteccion para darle
identidad a la sociedad.

* Domina los saberes de las artes y la cultura, mediante la formacidn tedrico-practica para la
gestion social del conocimiento ejerciendo la profesidon con responsabilidad social.

 Domina procesos metodoldgicos multi e inter disciplinarios a través de la gestion del
conocimiento y la profesidn, para el incremento del valor social en sus acciones
constituyéndose en talento humano creativo y pertinente.

e Aplica la tecnologia, a partir del conocimiento de técnicas y herramientas, de manera
adecuada con responsabilidad y eficiencia para el fortalecimiento profesional.
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RESULTADOS DE APRENDIZAIJE DEL PERFIL DE EGRESO DE LA CARRERA A LOS QUE APORTA LA
ASIGNATURA

* Realiza practicas independientes con una concepcion social de respeto y el reconocimiento de la
diversidad y didlogo intercultural.

e Aplica talleres de involucramiento de la institucion, la comunidad y la familia.

* Trabaja en grupos cooperativos a través de proyectos educativos para el desarrollo cultural y socio
econdmico de los pueblos con sostenibilidad.

e Valora el patrimonio intercultural mediante la preservacion cuidado y proteccion para darle
identidad a la sociedad.

» Utiliza la tecnologia con fines pedagdgicos para promover aprendizajes de interés colectivo, crea
objetos artisticos empleando técnicas, métodos tradicionales y contemporaneos, para la
preservacion de la identidad cultural.
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AUDIOVISUAL L / — . UNIDADES DEL CURSO
Y MULTIMEDIA =
AL 2T 1. Fundamentos del Arte
i~ 4 Audiovisual, Multimedia e
Inteligencia Artificial

2. Produccién Audiovisual,
Redes Sociales y Proyectos
Multimediales
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UNIDAD 1: FUNDAMENTOS DEL ARTE AUDIOVISUAL,
MULTIMEDIA E INTELIGENCIA ARTIFICIAL

1. Encuadre Pedagodgico

® Introduccién y Bienvenida

® Acta de acuerdos y compromisos

® Socializacidén de acuerdos y compromisos

® Evaluacion diagndstica

® Objetivos del Curso

® Silabo y Metodologia

® Recursosy Apoyo

® Preguntasy Aclaraciones

® Investigacion Formativa

® Introduccidn al Arte Audiovisual y Multimedia
® Impacto de la IA en la creacidn visual

2. Fundamentos Técnicos en Fotografia y Video
e Composicion visual y narrativa

e [luminaciony color
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UNIDAD 1: FUNDAMENTOS DEL ARTE AUDIOVISUAL, ARTEAUDIOVISUAL
MULTIMEDIA E INTELIGENCIA ARTIFICIAL

3. Lenguaje Cinematografico y Narrativa Visual

e Estructura narrativa en el cine y la television

e Guionizacion y storyboard

4. Inteligencia Artificial en la Creacion Visual

® Herramientas de IA en la produccién audiovisual

® ]A en animacion, fotografia y disefio

5. Edicion y Postproduccion Audiovisual

e Software de edicion

e Técnicas de montaje y composicion

6. IA en Edicion y Postproduccion

e Algoritmos de mejora visual

e Automatizacion en edicion

7. Fotografia Artistica y Documental

e Composicion narrativa en fotografia

e Estilos y enfoques fotograficos
8. Evaluacion Intermedia
e Analisis de avances
e Retroalimentacion grupal
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UNIDAD 2: PRODUCCION AUDIOVISUAL, REDES SOCIALES
Y PROYECTOS MULTIMEDIALES

1. Estrategias de Produccion para Redes Sociales
e Adaptacion de contenido audiovisual para redes
e Creacion de microformatos

2. Transmision en Vivo y Produccion para Streaming
® Plataformas de transmision en vivo

® Estrategias de engagement en vivo

3. 1A en la Creacion de Contenido Digital

e Generacion de imagenes y videos con IA

e Automatizacion de procesos creativos

4. Produccion de Narrativas Interactivas

e Disefo de experiencias transmedia

e [nteractividad en contenido audiovisual
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Desarrollo de Proyectos Finales
Planificacion y ejecucidon de proyectos
Disefio conceptual y preproduccién
Edicion, Montaje y Postproduccion
Ajustes finales en edicion

Uso de IA para optimizacion visual y sonora
Presentacion y Difusion de Proyectos
Estrategias de distribucidn y exhibicion
Plataformas digitales y cine-foros
Reflexion y Evaluacion Final
Autoevaluacion y aprendizajes adquiridos
Perspectivas futuras
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INTRODUCCION AL ARTE AUDIOVISUAL Y
MULTIMEDIA

Importancia de las Artes Audiovisuales en la
Sociedad Contemporanea

“Las artes audiovisuales representan una
evolucion natural del arte visual, marcando una
transicion significativa en la forma en que la
sociedad contemporanea experimentay
consume la creatividad.”
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INTRODUCCION AL ARTE AUDIOVISUAL Y
MULTIMEDIA

El arte audiovisual y multimedia es una forma

de expresion creativa que combina imagen,

sonido y tecnologia para contar historias,

transmitir emociones o comunicar ideas. Desde

el cine y la televisidon hasta los videos en redes

sociales y experiencias interactivas, este tipo de

arte esta presente en nuestra vida diaria.

La evolucidn de las herramientas digitales y el
acceso a dispositivos como camaras,

'~ computadoras y teléfonos inteligentes han

~ hecho que cualquier persona pueda convertirse

en creador audiovisual.

PPRERE A
eosgrce. \
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INTRODUCCION AL ARTE AUDIOVISUAL Y
MULTIMEDIA

éQué es el Arte Audiovisual?

* El arte audiovisual utiliza imagenes en movimiento
(video) y sonido (audio) como principales medios de
expresion.

* Se encuentra en diferentes formatos como peliculas,
cortometrajes, documentales, series de television,
videoclips y animaciones.

* Su objetivo puede ser artistico, educativo, comercial
o experimental.

Ejemplo: Un documental sobre comunidades
indigenas puede combinar imagenes de su entorno,
entrevistas y musica tradicional para narrar su
historia.
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INTRODUCCION AL ARTE AUDIOVISUAL Y
MULTIMEDIA

¢Qué es el Arte Multimedia?

* El arte multimedia integra varios medios como texto,
imagenes, video, audio, animaciones e interactividad.
* Puede ser experimentado a través de dispositivos
digitales como computadoras, teléfonos, tablets o en
instalaciones artisticas.

* Es comun en videojuegos, exposiciones interactivas,
aplicaciones educativas y proyectos de realidad
aumentada o virtual.

Ejemplo: Una aplicacion mévil educativa puede usar
videos, audios explicativos y actividades interactivas
para ensenar historia o ciencia.
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INTRODUCCION AL ARTE AUDIOVISUAL Y
MULTIMEDIA

Evolucion del Arte Audiovisual y Multimedia
* El arte audiovisual nacié con el cine mudo a
finales del siglo XIX, evolucionando con la
llegada del sonido y el color.

* La television y la era digital expandieron su
alcance, haciendo el video mas accesible al
publico general.

* Hoy, las plataformas digitales como
YouTube, TikTok e Instagram permiten a
cualquier persona crear y compartir
contenido audiovisual.
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INTRODUCCION AL ARTE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

Elementos clave del Arte Audiovisual y Multimedia

Para comprender mejor este arte, es necesario conocer sus
principales elementos:

* Imagen: Todo lo que vemos en pantalla: encuadres, colores,
movimientos de camara y composicion visual.

* Sonido: Musica, efectos de sonido, dialogos y ambiente sonoro
gue complementan la imagen.

* Narrativa: La historia o mensaje que se desea transmitir. Puede
ser lineal o experimental.

* Tiempo y Ritmo: La edicidon define la duracidn de las escenas 'y
la velocidad del relato.

* Interactividad (en multimedia): Permite que el espectador
participe o tome decisiones en la experiencia.

Ejemplo: En un videojuego interactivo, el jugador puede elegir el
camino de la historia, lo que genera multiples desenlaces.
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INTRODUCCION AL ARTE AUDIOVISUAL Y MULTIMEDIA

Importancia del Arte Audiovisual y Multimedia

* Comunicacion: Permite contar historias y transmitir
mensajes de forma clara y atractiva.

 Expresion Artistica: Da libertad para experimentar con
imagenes, sonidos y narrativas.

* Educacidon y Documentacion: Es una herramienta
poderosa para preservar la memoria histdrica y difundir
conocimientos.

* Entretenimiento: El cine, la television, los videojuegos y
las plataformas digitales ofrecen experiencias inmersivas.

Ejemplo: Un video educativo sobre el medio ambiente
puede sensibilizar a las personas y generar conciencia
ecologica.
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IMPACTO DE LA IA EN LA CREACION VISUAL

La Inteligencia Artificial (I1A) ha transformado la
manera en que creamos y experimentamos el
arte visual. Desde herramientas que generan
imagenes a partir de textos hasta software que
ayuda en la edicion fotografica, la IA permite a los
artistas y creadores experimentar con nuevas
formas de expresion.

Esta tecnologia no reemplaza la creatividad
humana, sino que la potencia, ofreciendo nuevas
posibilidades y ampliando los limites del arte
visual.

En este tema, conoceremos como la IA influye en
la fotografia, el diseno grafico, la animaciony
otros medios visuales, y analizaremos tanto sus
beneficios como los desafios que plantea.
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IMPACTO DE LA IA EN LA CREACION VISUAL
Puntos importantes sobre el Impacto delalA enla
Creacion Visual

Generacion de Imagenes y Arte Digital

* La IA puede crear imagenes a partir de
descripciones de texto usando herramientas como
DALL-E, MidJourney o Stable Diffusion.

* Los artistas pueden experimentar con nuevas ideas
visuales en cuestion de segundos.

* Esto permite a los creadores visualizar conceptos
rapidamente, ideal para la preproduccién en
proyectos audiovisuales.

Ejemplo: Un estudiante puede describir “un paisaje
futurista con rios de lava” y la IA generara una imagen
basada en esa descripcion.
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IMPACTO DE LA IA EN LA CREACION VISUAL
Puntos importantes sobre el Impacto de la IA en la Creacion

Visual

e Edicidon y Retoque Fotografico Avanzado

Ejemplo: Un fotografo puede utilizar la IA para eliminar
distracciones en el fondo de una foto sin perder calidad.

* Creacion de Animaciones y Efectos Visuales (VFX)
Ejemplo: En peliculas de ciencia ficcion, los efectos especiales
creados con IA ayudan a generar escenarios imposibles o
criaturas fantasticas.

* Interactividad y Realidad Aumentada (AR)

Ejemplo: Una exposicion de arte interactiva puede mostrar
como una pintura cobra vida a través de una aplicacion de AR.
* Personalizacion del Arte y Diseio

Ejemplo: Un disefiador puede utilizar |A para generar distintas
versiones de un cartel publicitario adaptado a diferentes
mercados.




