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1. INFORMACION GENERAL DE LA ASIGNATURA:

CODIGO: AHP0211.7.1

NOMBRE: ARTE AUDIOVISUAL Y MULTIVEDIA

SEMESTRE: SEPTIMO SEMESTRE

UNIDAD IJE.ORGANIZACION CURRICULAR: (De acuerdo a la malla Unidad Profesional

curricular):

CAMPO DE FORMACION (De acuerdo a la malla curricular): Praxis Preprofesional

NUMERO DE SEMANAS EFECTIVAS DE CLASES: 16
Aprendizaje en contacto con el 200

NUMERO DE HORAS POR SEMANA DE ACTIVIDADES DEAPRENDIZAJE [ 000Me :
Aprendizaje practico-experimental 2,00
Aprendizaje Autbnomo 2,00

TOTAL DE HORAS POR SEMANA DE LA ASIGNATURA: 6,00

TOTAL DE HORAS POR EL PERIODO ACADEMICO: 96,00

2. PRERREQUISITOS Y CORREQUISITOS:

PREREQUISITOS CORREQUISITOS
ASIGNATURA CcODIGO ASIGNATURA CODIGO

3. DESCRIPCION E INTENCION FORMATIVA DE LA ASIGNATURA:

La asignatura Arte Audiovisual y Multimedia esta disefiada para sumergir a los estudiantes en el vasto y dinamico mundo de las artes
audiovisuales, con un enfoque contemporaneo que integra las innovaciones de la inteligencia artificial en los procesos creativos. A
través de un equilibrio entre teoria y practica, el curso explora los fundamentos técnicos y narrativos de la produccion audiovisual, al
tiempo que promuevwe el desarrollo de habilidades en la creacién multimedia yla utilizacién de herramientas de IApara la generacion y
edicion de contenido. Los estudiantes participaran activamente en la creacion de proyectos que no solo reflejan un dominio técnico,
sino también una sensibilidad hacia la narrativa visual y el impacto social del arte audiovisual. La intencion formativa es preparar a los
futuros profesionales para que sean capaces de utilizar tecnologias emergentes y técnicas artisticas tradicionales en la creacion de
obras que resuenen cultural y éticamente en la sociedad actual.

4. COMPETENCIA(S) DEL PERFIL EGRESO DE LA CARRERA A LA(S) QUE APORTA LA ASIGNATURA:

- Valora el patrimonio intercultural mediante la preservacion cuidado y proteccion para darle identidad a la sociedad. - Domina los
saberes de las artes yla cultura, mediante |la formacion teérico-practica para la gestion social del conocimiento ejerciendo la profesion
con responsabilidad social. - Domina procesos metodoldgicos multi e inter disciplinarios a través de la gestion del conocimiento yla
profesién, para el incremento del valor social en sus acciones constituyéndose en talento humano creativo y pertinente. - Aplica la
tecnologia, a partir del conocimiento de técnicas y herramientas, de manera adecuada con responsabilidad y eficiencia para el
fortalecimiento profesional.

5. RESULTADO(S) DE APRENDIZAJE DEL PERFIL DE EGRESO DE LA CARRERA A LO(S) QUE APORTA LA
ASIGNATURA

- Realiza practicas independientes con una concepcion social de respeto y el reconocimiento de la diversidad y dialogo intercultural.
Aplica talleres de involucramiento de la institucion, la comunidad y la familia. - Trabaja en grupos cooperativos a través de proyectos
educativos para el desarrollo cultural y socio econémico de los pueblos con sostenibilidad. - Valora el patrimonio intercultural
mediante la preservacion cuidado y proteccion para darle identidad a la sociedad. - Utiliza la tecnologia con fines pedagdgicos para
promover aprendizajes de interés colectivo, crea objetos artisticos empleando técnicas, métodos tradicionales y contemporaneos,
para la preservacion de la identidad cultural.

6. UNIDADES CURRICULARES:
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UNIDAD N°: 1

NOMBRE DE LA UNIDAD:

Fundamentos del Arte Audiovisual, Multimedia e Inteligencia Arificial

NUMERO DE HORAS POR UNIDAD: 48

resolver al finalizar un proceso formativo.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD.- Los resultados de aprendizaje demuestran lo que el estudiante sera capazde

Su estructura es: verbo en tercera persona del presente simple en singular + objeto + condicion + finalidad. Su propoésito es tributar al
cumplimiento de las competencias declaradas en el perfil de egreso.

- Identificar los conceptos fundamentales del arte audiovisual y multimedia en diferentes contexios histéricos ytecnologicos.
- Aplicar principios de composicion, iluminacién y color en la produccién de imagenes fotograficas yvideos.

- Experimentar con herramientas de |Apara la generacion de imagenes y\ideos en la produccién audiovisual.
- Elaborar una serie fotografica con enfoque narrativo aplicando principios de fotografia documental y artistica.

mediante indicadores que se corresponden

-Analizar los principios técnicos de la composicién visual y narrativa en la produccion audiovisual.
-Implementar técnicas de edicion ymejora visual con herramientas de IAen la produccion audiovisual.

CRITERIOS DE EVALUACION.- Expresan caracteristicas de los resultados esperados: son la base para disefiar la evaluacion.
Los criterios de evaluacion se estructuran con: verbo en infinitivo + objeto + contexto). Se reflejan en los instrumentos de evaluacion

* 1.4.2. 1Aen animacion, fotografia y disefio

Campus Norte

Guano

Av. Antonio José de Sucre Km 1%z via a

CONTENIDOS X
£Qué debe saber, hacer y ser? TEVIPORALIZACION ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DELA UNIDAD
HORAS ACTIVIDADES
SEMANA (de DE ACTIVIDADES | scTiviDADES
5 Aprendizaje izai lat1ala16 6 | APRENDIZAJE DE
2 LS L en contacto NS lpprendizaiel 1 sequn | ENCONTACTO| APRBNDIZAJE | \porvpy7a E
Sonel - loxperimental] 2197°M° | responda)  CONEL | PRACTICO 1*AironoMO
ocente
DOCENTE EXPERIMENTAL|
1.1. Encuadre Pedagégico Presentacion |Diagnostico |Lectura de
+1.1.1. Introduccién y Bienvenida del silaboy |inicial y textos
expectativas  |andlisis de  [introductorios
*1.1.2. Acta de acuerdos y compromisos del curso materiales sobre
L audiovisuales. [historia del
* 1.13. Socializacién de acuerdos Y| Reflexion arte
Ccompromisos sobre el tema |audiovisual
I de
* 1.1.4. Evaluacion diagnostica Investigacion
+1.1.5. Objetivos del Curso ) ) . Formativa.
* 1.1.6. Silabo y Metodologia
*1.1.7. Preguntas y Aclaraciones
* 1.1.8. Investigacion Formativa
* 1.1.9. Introduccion al Ate Audiovisual y
Multimedia
* 1.1.10. Impacto de la IA en la creacion
visual
1.2. Fundamentos Técnicos en Fotografia y Clases sobre |Taller de Practica de
\ideo teoriadela  [fotografia encuadres y
+1.2.1. Composicién visual y narrativa 2 2 2 imageny basicay luzen
narrativa visual |ejercicios de |distintas
*1.2.2. lluminacién y color composicion |condiciones
1.3. Lenguaje Cinematografico y Narrativa Andlisis de Creacionde |Escritura de
Visual peliculas y una narrativa |un guion
+ 1.3.1. Estructura narrativa en el cine y Ia cortos \isual basica |corto yboceto
L 2 2 3
television de storyboard
+ 1.3.2. Guionizacién y storyboard
1.4. Inteligencia Arificial en la Creacién Demostracion [Uso de A para|investigacion
Visual de lAen generacion de |[sobre
e 141. Herramientas de 1A en la produccion de |imagenes herramientas
produccion audiovisual 2 2 4 imagenes y de IAen arte
\videos digital
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1.5. Edicion y Postproduccion Audiovisual Demostracion [Edicion de un |Practica con
«1.5.1. Software de edicion de software y |video corto tutoriales de
2 2 2 efectos con técnicas  |edicion en
« 152, Técnicas de montaje basicas software
composicion profesional
1.6. 1Aen Edicion y Postproduccion Taller sobre IA |Aplicacion de |Uso de
en edicion de |lIAen material [software de
+1.6.1. Agoritmos de mejora visual 2 2 2 \video ysonido |audiovisual IApara
mejora de
*1.6.2. Automatizacion en edicion imagenes y
audio
1.7. Fotografia Artistica y Documental Andlisis de  |Tallerde Creacion de
. . fotografiaen [fotografia una serie
* 1.7.1. Composicién narrativa en fotografia 2 2 2 ciney documental  |fotografica
+1.7.2. Estilos y enfoques fotograficos multimedia  en exeriores jcon enfoque
narrativo
1.8. Evaluacién Primer parcial Presentacion [Critica de Reflexion
«1.8.1. Andlisis de avances de trabajos y |proyectos escrita sobre
2 2 2 autoevaluacion|audiovisuales [aprendizajes
+ 1.8.2. Retroalimentacion grupal en clase y desafios
TOTAL DE HORAS
(La suma del total de horas debe serigual
a la determinada en la malla curricular por
cada componente de aprendizaje; sin 16) 16 16
embargo, para cada tema tratado sera
decision del profesor la distribucion de
horas en cada componente)

EVALUACION: En este apartado se debera indicar los tipos de evaluacion que se aplicaran (diagnostica, formativa y sumativa), asi
como las técnicas e instrumentos a utilizar, a fin de evidenciar mediante los criterios de evaluacion el logro de los resultados de

aprendizaje.

Tipos de Evaluacion Técnicas Instrumentos
Encuesta Cuestionarios
Evaluacion de Desempefio Rubrica

Diagnéstica Observacion Escala de Valoracion
Pruebas Proyecto
Resolucién de Problemas Estudio de Caso
Encuesta Cuestionarios
Evaluacion de Desempefio Rubrica

Formativa Observacion Escala de Valoracion
Pruebas Proyecto
Resolucién de Problemas Estudio de Caso
Encuesta Cuestionarios
Evaluacion de Desempefio Rubrica

Sumativa Observacion Escala de Valoracion
Pruebas Proyecto
Resolucién de Problemas Estudio de Caso

Campus Norte
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UNIDAD N°: 2

NOMBRE DE LA UNIDAD: Produccion Audiovisual, Redes Sociales y Proyectos Multimediales

NUMERO DEHORAS PORUNIDAD: 48

RESULTADOS DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD.- Los resultados de aprendizaje demuestran lo que el estudiante sera capazde
resolver al finalizar un proceso formativo.

Su estructura es: verbo en tercera persona del presente simple en singular + objeto + condicion + finalidad. Su propésito es tributar al
cumplimiento de las competencias declaradas en el perfil de egreso.

- Reflexionar sobre el proceso de aprendizaje yla aplicacién de técnicas audiovisuales en proyectos personales.
- Producir una transmision en vivo aplicando estrategias de engagement y calidad técnica.

- Planificar un proyecto audiovisual aplicando principios técnicos, narrativos y tecnologicos.

- Exponer un proyecto audiovisual utilizando estrategias de difusion en medios digitales y presenciales.

CRITERIOS DE EVALUACION.- Expresan caracteristicas de los resultados esperados: son la base para disefiar la evaluacion.
Los criterios de evaluacion se estructuran con: verbo en infinitivo + objeto + contexto). Se reflejan en los instrumentos de evaluacion
mediante indicadores que se corresponden

-Disefiar estrategias de produccion de contenido para redes sociales con enfoque en transmision en vivo.
-Desarrollar proyectos audiovisuales con narrativas innovadoras aplicando técnicas avanzadas de edicion y postproduccion.

CONTENIDOS 5
¢£Qué debe saber, hacer y ser? TEVIPORALIZACION ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE DE LA UNIDAD
HORAS ACTIVIDADES
DE
SHVIANA (de ACTIVIDADES DE
; porendizaiel L la1ala166 |ATRODZAE "~ Apreniza g | ACTIVIDADES DE
UNIDADES TEVIATICAS tacto| APrendizaje dizaj . EN A APRENDIZAJE
" conal | practico- |RECCEHS) 18segin | conracto | PRACTICO- | Ty iranauo
docente |eXperimental corresponda) CONEL EXPERMENTAL
DOCENTE
2.1. Estrategias de Produccion para Estudiode |Desarrollo de un [Investigacién
Redes Sociales casos de \video corto para |sobre _
« 21.1. Adaptacion de contenido 2 2 2 9 éxto en plataformas tendencias en
audiovisual para redes redes digitales contenido digital
sociales yredes
+ 2.1.2. Creacion de microformatos
2.2. Transmisién en Vivo y Produccion Taller de Simulacionde  |Evaluacion de
para Streaming producciéon  |una transmision [transmisiones
+ 2.2.1. Plataformas de transmision en para en vivo con envivoen
\VIVO 2 2 2 10 streaming |interacciones diferentes
plataformas
+ 2.2.2. Estrategias de engagement en
Vivo
2.3.1Aen la Creacion de Contenido BExploracion |Creacion de Experimentacion
Digital de contenido con |Aen
+ 2.3.1. Generacion de imagenes plataformas [audiovisual con |proyectos
\videos con 1A 2 2 2 1" de lApara |herramientas de |personales

multimedia [IA
» 2.3.2. Automatizacién de procesos

creativos
2.4. Produccién de Narrativas Discusion  |Creacion de una [Desarrollo de
Interactivas sobre pieza multimedia [una estrategia
+ 241. Disefio de experiencias narrativas  [interactiva transmedia
transmedia 2 2 2 12 interactivas aplicada a un
caso real
* 24.2. Interactiidad en contenido
audiovisual
2.5. Desarrollo de Proyectos Finales Asesoria en |Grabacién de Escritura del
+ 25.1. Planificacion y ejecucion de el desarrollo |material guion final y
proyectos 2 2 2 13 de proyectos [audiovisual planificacion
segun guion detallada del
+ 252. Disefio conceptual Y rodaje
preproduccion
2.6. Edicion, Montaje y Postproduccion Taller de Correccionde  [Aplicacion de
. L edicion final |color ymezcla de |técnicas de
+2.6.1. Austes finales en edicion ) ) ) " ymontaje  |sonido edicion
* 26.2. Uso de IA para optimizacion avanzadas en
visual y sonora proyectos
personales
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2.7. Presentacion y Difusion de Presentacion|Exhibicion de Creacion de

Proyectos y defensa de |trabajos con materiales

+ 2.7.1. Estrategias de distribucion proyectos en |retroalimentacion|promocionales

exhibicion 2 2 2 15 foro abierto [grupal para redes y
plataformas

« 2.7.2. Plataformas digitales y cine- digitales

foros

2.8. Reflexion y Evaluacion Final Discusion  |Evaluacion critica|Elaboracion de

grupal sobre [de proyectos un plan de
+ 2.8.1. Autoevaluacion y aprendizajes aprendizajes [ajenos desarrollo
adquiridos 2 2 2 16 y personal en
experiencias artes

+ 2.8.2. Perspectivas futuras audiovisuales y
multimedia

TOTAL DE HORAS

(La suma del total de horas debe ser

igual a la determinada en la malla

curricular por cada componente de 16 16 16

aprendizaje; sin embargo, para cada

tema tratado sera decision del

profesor la distribucion de horas en

cada componente)

EVALUACION: En este apartado se debera indicar los tipos de evaluacidn que se aplicaran (diagndstica, formativa y sumativa), asi
como las técnicas e instrumentos a utilizar, a fin de evidenciar mediante los criterios de evaluacion el logro de los resultados de

aprendizaje.

Tipos de Evaluacion Técnicas Instrumentos
Encuesta Cuestionarios
Evaluacion de Desempefio Rubrica

Diagnostica Observacion Escala de Valoracion
Pruebas Proyecto
Resolucién de Problemas Estudio de Caso
Encuesta Cuestionarios
Evaluacion de Desempefio Rubrica

Formativa Observacion Escala de Valoraciéon
Pruebas Proyecto
Resolucién de Problemas Estudio de Caso
Encuesta Cuestionarios
Evaluacion de Desempefio Rubrica

Sumativa Observacion Escala de Valoraciéon
Pruebas Proyecto
Resolucién de Problemas Estudio de Caso

7. INVESTIGACION FORMATIVA.

De acuerdo a los temas y subtemas del silabo se realizaran actividades que promuevan la investigacion formativa como estrategia
general de aprendizaje para la formacion del estudiante.

8. METODOLOGIA:

Campus Norte

Metodologia de ensefianza aprendizaje

Av. Antonio José de Sucre Km 1%z via a
Guano

Teléfonos:(593-3) 3730880




DIRECCION ACADEMICA | E
VICERRECTORADO ACADEMICO UNACH-RGE-01.03-01.01.b

Version 3: 28-10-2021

Aprendizaje Basado en Problemas
Aprendizaje Basado en Proyectos
Aprendizaje Cooperativo

Casos de estudio

Cine-foro

Aprendizaje activo.

Clase tedrica

Constructivista - Participativo
Demostraciones practicas
Desarrollo de talleres practicos en clase
Dinamicas de grupo

Exposicién de trabajos

Expositivo

Foros

Investigativo

Observacion dirigida

Practica de campo

Practicas en clase

Revision bibliografica sistematica
Talleres

Video foro

Técnicas de ensefianza aprendizaje.
e Encuesta:
o Pruebas:
o Obsenacion:
¢ Resolucién de Problemas:
o Evaluacion de Desempefio:
Recursos:
e Aula
Bibliografia Especializada
Computador
Diapositivas
Herramientas de autor
Intemet
Laptops
Lecturas compartidas
Material de apoyo
Material Didactico
Presentaciones en power point
Recursos didacticos
TAC - Tecnologias de aprendizaje y conocimiento
TIC - Tecnologias de la informacién y la comunicacién
Textos de lectura
Videos
Videotutoriales

9. ESCENARIOS DE APRENDIZAJE:

Ambientes Virtuales
Aula de clase

Espacios abiertos de la Universidad
Instituciones Publicas
Laboratorio

Medios de Comunicacion
Museos

Parque

Salas de imagenes

Set de Television
Talleres

10. RELACION DE LA ASIGNATURA CON LOS RESULTADOS DE APRENDIZAJE DEL PERFIL DE EGRESO DE LA
CARRERA:
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Nivel de Contribucion:
ALTA—- MEDIA-BAJA Al | i i izaje:
Resultados g: Apr endi::jle %": apor_‘tan al Perfil I(()s Resultados di%rend?z%ﬁg ?iZI Son F;ld;;cdlzcs:tg: ggrrlgl[:(;f)asj%or el

(Copiarlos Egg:; dosa ar;:::?a- unidad) perfil de egreso de la Carrera) | estudiante, que demuestran los aprendizajes

P P A B C alcanzados segun los criterios de evaluacion.
ALTA MEDIA BAJO

o |dentificar los conceptos fundamentales
d.el arte aldiowsual y r.nul't |med|a en X Ensayo breve sobre la evolucion del arte
dlferen’tels contextos histéricos y audiovisual y su relacion con la tecnologia.
tecnoldgicos.

e Aplicar principios de composicion, _ o
iluminacién y color en la produccién de X Serie fotografica con aplicacion de reglas de
imagenes fotogréficas y videos. composicion visual.

* Experimentar cgp herrgm’ientas de I.A Creacion de imagenes generadas con IAy
para la generacion de imagenes y videos|  x presentacion de su aplicacion en proyectos
en la produccién audiovisual. audiovisuales.

o Elaborar una serie fotografica con ‘ _
enfoque narrativo aplicando principios de X _Pre_senta_c'lén de una serie fotogréafica con
fotografia documental y artistica. justificacion conceptual.

¢ Reflexionar sobre el proceso de
aprendizaje y la aplicacion de técnicas X Autoevaluacion escrita y socializacion de
audiovisuales en proyectos personales. aprendizajes en mesa de dialogo.

¢ Producir una transmision en vivo
aplicando estrategias de engagement y X Simulacién de una fransmision en vivo con
calidad técnica. interaccion con el publico.

o Planificar un proyecto audiovisual
aplicando principios técnicos, narrativos X Documento de preproduccion con guion,

y tecnolégicos. storyboard y planificacién del rodaje.

o Exponer un proyecto audiovisual _
utilizando estrategias de difusion en X Estreno del proyecto en foro académico con
medios digitales y presenciales. analisis de suimpacto.

11. BIBLIOGRAFIA

11.1 BIBLIOGRAHA ASICA

11.1.1 BASICA:

AYUDAS AUDIOVISUALES Morlan John NULL

LA TECNOLOGIA APLICADA A LA EDUCACION un enfoque de los medios audiovisuales NULL NULL
LAS TECNICAS AUDIOVISUALES AL SERVICIO DE LA ENSENANZA LEFRANC ROBERT NULL
Los medios audiovisuales en el aula Nifio Rojas Victor Miguel Cooperativa Editorial Magisterio
MANAUL PRACTICO DE MEDIOS AUDIOVISUALES SCUORSO HERBETH NULL

Periodismo audiovisual Marin Carles Gedisa S.A

CURSO COMPLETO DE FOTOGRAFIA JOSEPH Michael BLUME

Enciclopedia de fotografia digital Daly Tim BLUME

Fotografia digital Martinez Luis A. Grupo Anaya S.A.

Restauracion digital de fotografias GRUPO ANAYA Ediciones Anaya Multimedia (Grupo Anaya, S.A.)

11.1.2 COMPLEMENTARIA:

Jenkins, H. (2006). Convergence Culture: Where Old and New Media Collide. New York University Press.

Murray, J. (2017). Hamlet en la holocubierta: El futuro de la narrativa en el ciberespacio. Paidés.

Bazn, A (2008). ;Qué es el cine?. Rialp.

Ryan, M L. (2015). Narrative as Virtual Reality 2: Revisiting Immersion and Interactivity in Literature and Electronic Media. Johns
Hopkins University Press.

LevManovich (2020). Cultural Analytics. The MIT Press.

[11.2 BIBLIOGRAHA DIGITAL
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11.2.1 BASICA (Libros digitales desde el repositorio de la Institucion)

11.2.2 COMPLEMENTARIA (Libros digitales de libre acceso)

Bordwell, D., & Thompson, K. (2019). El arte cinematografico (112 ed.). McGraw Hill. [Disponible en bases de datos académicas]
Manovich, L. (2001). El lenguaje de los nuevos medios de comunicacién. Paidoés. [Disponible en Google Books y ResearchGate]
Nichols, B. (2010). Introduccién al documental. Ediciones Gedisa. [Disponible en bibliotecas digitales universitarias]

Amheim, R. (2008). Arte y percepcién visual. Alianza Editorial. [Disponible en OpenLibraryy plataformas académicas]

Shapiro, B. (2023). Aificial Intelligence in Media: Future of Creativity. Springer. [Disponible en SpringerLink y bases de datos
académicas]

11.3 WEBGRAHA: (Recursos procedentes de Internet en el rea de estudio de libre acceso)

Cine yvalores: http://iwww.cineyvalores.fad.es

Mediateca Madrid: https://mediateca.madrid.org

Film Studies For Free: https:/ffilmstudiesforfree.blogspot.com

Banco de recursos INTEF: https:/fintef.es/recursos-educativos

IAaplicada al audiovisual y multimedia:

5. Runway ML: https://runwayml.com

DeepAl: https://deepai.org

MT OpenCourseWare (Media Arts and Sciences): https://ocw.mit.edu/courses/media-arts-and-sciences/

12. PERFIL DEL DOCENTE:

Robert Orozco, Portoviejo 20 de febrero de 1967. Licenciado en Ciencias de la Educacion mencion Bellas Arttes por la Universidad
Estatal de Bolivar; Magister de Investigacion en Antropologia Visual por FLACSO sede Ecuador; Curso de Posgrado en Politicas
Culturales de Base Comunitaria en FLACSO sede Argentina; Fotografo profesional; Egresado de Marketing Publicitario por el
Instituto Tecnolégico Superior “Stanford”. Gestor y promotor cultural, Director creativo y disefiador en distintas instituciones
editoriales y fotograficas; Ganador en dos oportunidades de los Fondos Concursables artisticos, culturales e investigacion del
Mnisterio de Cultura y Patrimonio; Consultor para Mnisterios, ONGs, Municipios, Consejo Provincial, universidades e instituciones
culturales; 7 afios al frente de la gestion de “Martes de Buen Cine” en la Casa de la Cultura de Chimborazo; Realizador de
documentales etnograficos; Investigador antropoldgico con énfasis en los saberes ancestrales, asociaciones de mujeres,
comunidades indigenas, tradiciones, manifestaciones culturales y migrantes.
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ANEXOS

PONDERACION PARA LA EVALUACION DEL ESTUDIANTE POR ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE:

Primer Segundo
COMPONENTE ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE Parcial Parcial
%(Puntos): | %(Puntos):

e Conferencias, Seminarios, Estudios de Casos, Foros, Clases en
Linea, Senicios realizados en escenarios laborables. Experiencias
colectivas en proyectos: sistematizacion de practicas de
investigacion-intervencion, construccién de modelos y prototipos, 35% 35%
proyectos de problematizacién, resolucién de problemas, entornos
\irtuales, entre otros. Evaluaciones orales, escritas entre otras.

Aprendizaje en contacto
con el docente

o Actividades desarrolladas en escenarios experimentales o
laboratorios, practicas de campo, trabajos de observacion, resolucion
de problemas, talleres, manejo de base de datos y acervos 35% 35%
bibliograficos entre otros.

Aprendizaje practico-
experimental

o Lectura, analisis y compresion de materiales bibliograficos y
documentales tanto analdgicos como digitales, generacién de datos

Aprendizaje autonomo y busqueda de informacion, elaboracion individual de ensayos, 30% 30%

trabajos y exposiciones.

PROMEDIO 100%-10 | 100%-10

La calificacion de cada componente se ponderara sobre 10 puntos, debiendo realizar una regla de 3 en base al
porcentaje de cada uno de ellos para obtener una calificacion final sobre 10.

Documento Generado el: 27 de marzo de 2025 a las 19:20:29
Fuente: Sistema Informatico de Control Académico - Uvirtual
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