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efecto que hay enine los dos dibujos:
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®*Causa y efecto



VARIACIONES Y REGLAS PARA EL CONDICIONAL

3 variaciones D —
*RECIPROCAS qg—p
*INVERSA D = —q

* CONTRARECIPROCA —q > —p
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*Si es un automovil en un medio de transporte
®*P= es un automovil

®* Q= un medio de transporte

*ORIGINAL D —




RECIPROCAS q—p {

® Si es un medio de transporte entonces es un automovil

INVERSA —p = g

Si no es un automovil no es un medio de transporte

CONTRARECIPROCA q — —p

Si no es un medio de transporte entonces no es un automovil



CONT
Son equi
manera diferente

r



Para la proposicion: “Juego tenis y me divierto con mis amigos, puesto que no llueve”, su
RECIPROCA es:

a) Sino llueve, entonces no juego tenis y me divierto con mis amigos.

b) Juego tenis y me divierto con mis amigos, sélo si no llueve.

c) Es necesario que llueva, para no jugar tenis y no divertirme con mis amigos.

d) Sino juego tenis 0 no juego con mis amigos, llueve.

e) Ya que llueve, juego tenis y me divierto con mis amigos.

Juego tenis y me divierto con mis amigos, puesto que no llueve (D
i . A
ridival ) 1R ( )
* P=Juego tenis y K P GI

* Q= Me divierto con mis amigos C@GC[?‘QM-) (Pﬂ Gl) =) R

* R=llueve

Juego tenis y me divierto con mis
amigos, entonces no llueve.
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¢ Juego tenls y me divierto con mis amigc
solo si no llueve. f/




