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Algoritmo

Entrada Proceso Salida



Fases en la generación de algoritmos

Análisis Diseño Prueba



Algoritmo: Pseudocódigo
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Estructura Secuencial

En este tipo de estructura las instrucciones se realizan o se ejecutan una después de la otra y,
por lo general, se espera que se proporcione uno o varios datos, los cuales son asignados a
variables para que con ellos se produzcan los resultados que representen la solución del
problema que se planteó.
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Estructura Selectiva Simple y Doble

Muchas veces tenemos que decidir si realizar una u otra tarea, dependiendo de una condición;
en la programación existe una estructura que permite evaluar una condición y determina que
instrucción o instrucciones se deben ejecutar si la condición es verdadera o falsa.

Este tipo de estructuras son conocidas también como: condicionales, alternativas y de
decisiones.



Estructura Selectiva Simple

Evalúa una expresión lógica (condición), si es verdadera ejecuta una determinada instrucción o
instrucciones.



Estructura Selectiva Doble

Evalúa una expresión lógica (condición), si es verdadera ejecuta una o varias instrucciones; si es
falsa, ejecuta otro grupo de instrucciones.



Estructura Anidada

Son aquellas estructuras que contienen una o más estructuras; es decir, está permitido colocar
dentro de una estructura, otra estructura.
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Estructura Selectiva Múltiple

Los lenguajes de programación implementan estructuras selectivas múltiples, que permiten
evaluar varias alternativas y realizar el proceso para comprobar si cumple o no con la condición
elegida.



Estructura Selectiva Múltiple

Permite comparar un valor con diversas alternativas; si la comparación tiene éxito, se ejecuta el
grupo de instrucción que contenga la alternativa seleccionada y , luego, sale de la estructura.

Muchas se pueden implementar, en forma opcional, una alternativa por defecto; es decir, si al
comparar con todas las alternativas propuestas no se tiene éxito con ninguna, entonces se
ejecuta la alternativa por defecto.



Estructura Selectiva Múltiple con rangos

La estructura selectiva múltiple permite comparar un valor (igualdad), pero cuando se requiere
manejar rangos (>= Y <=) se puede usar una estructura selectiva múltiple similar a la estructura
selectiva doble anidada.
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Estructura Repetitiva –Mientras-

Dependiendo del lenguaje de programación, éstas incorporan dos o más estructuras repetitivas,
dentro de las cuales las infaltables son mientras (while) y para (for), con las cuales se puede
resolver todo problema que involucre procesos repetitivos.



Contador

Son variables enteras que se incrementan o decrementan con un valor constante.
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Acumulador

Son variables de cualquier tipo que almacenan valores variables.
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Salir del bucle

Es una instrucción que permite forzar la salida de un bucle, para esto los lenguajes de
programación incorporan una instrucción que permite realizar dicha operación.
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Continuar al inicio del bucle

Es una instrucción que permite saltar al inicio del bucle para volver a ejecutarse; para esto, los
lenguajes de programación incorporan una instrucción que permite realizar dicha operación.
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Estructura Repetitiva –Mientras-

Permite repetir una o más instrucciones hasta que la condición (expresión lógica) sea verdadera;
cuando la condición es falsa sale del bucle.



Estructura Repetitiva –Mientras- Anidada

Dentro de la estructura repetitiva es posible colocar una o más estructuras repetitivas, así como
otras estructuras.



ESTRUCTURAS 
BÁSICAS DE 
PROGRAMACIÓN
ESTRUCTURA REPETITIVA –PARA-

Ing. Elba Ma. Bodero Poveda, PhD



Estructura Repetitiva –Para-

Cada vez que requiere repetir un proceso una determinada cantidad de veces, deberá usar la
estructura repetitiva FOR, que permitirá realizar en forma simple este trabajo.

Esta estructura usa una variable CONTADOR, donde se establece el valor inicial Vi, valor final Vf y
el valor de incremento Inc, que determina las veces a repetir la instrucción.



Estructura Repetitiva –Para- Anidada

Dentro de la estructura repetitiva es posible colocar una o más estructuras repetitivas, y
también otras estructuras.


