LA FABULA DE LOS ANIMALES

Cierta vez, los animales decidieron
hacer algo para afrontar los problemas
del "mundo nuevo" y, organizaron una
escuela. En ella adoptaron un curriculo
de actividades consistentes en correr,
trepar, nadar y volar; y para que fuera
mas facil de ensenar, todos los
animales se inscribieron en todas las
asignaturas.
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El pato era un estudiante sobresaliente en la
asignatura "natacion", de hecho, superior a su
maestro. Obtuvo un 3 en "vuelo", pero en
"carrera"” resultd muy deficiente. Como era de
aprendizaje lento corriendo, tuvo que
guedarse en la escuela después de cierto
tiempo y abandonar la “natacion”. Pero la
mediania se aceptaba en la escuela, de manera
gue a nadie le preocupd lo sucedido, salvo
como es natural, al pato.




La liebre comenzé el curso como el
alumno mas distinguido en "carrera",
pero sufrid un colapso nervioso por
exceso de trabajo en natacion.
Completod la clasificacion con "4" en
carreray con "2" en natacion.




La ardilla era sobresaliente trepando,
pero tuvo un sindrome de frustracion en
la clase de "vuelo", donde su maestro le
hacia comenzar desde el suelo, en vez
de hacerlo desde la cima del arbol. Se
enfermd de calambres por exceso de
esfuerzo, y entonces la evaluaron con
"3" en trepar, con "2" en vuelo vy
natacion.




El aguila era un '"chico problema",
recibi6 muchas malas notas por su
conducta. En el curso de trepamiento
superaba a todos los demas en el
ejercicio de subir hasta el final de la
copa del arbol, pero se obstinaba en
hacerlo a su manera. Obtuvo 2 en
natacion y en carrera. Al terminar el
ano, un aguila anormal, que podia
nadar sobresalientemente, y también
correr,, trepar y volar obtuvo el
promedio superior y la medalla al mejor
alumno.
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Jean Piaget: es una actividad fundamental en el desarrollo cognitivo y social
del nifho.

Lev Vygotsky: es una herramienta para el aprendizaje y el desarrollo de la
creatividad y la imaginacion.

Maria Montessori: es una actividad natural del nifio que le permite explorar
y aprender sobre el mundo que lo rodea.

Friedrich Frobel: creador de los jardines de infancia, el juego es una
actividad que fomenta la creatividad y la autoexpresion del nino.



Es una actividad fundamental para el
desarrollo integral de los ninos.

A través del juego, los ninos aprenden vy
adquieren habilidades cognitivas,
sociales, emocionales vy fisicas de manera
lGdica y placentera.
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Facilita el aprendizaje, porque
permite a los nifos explorar,
experimentar, descubrir y resolver
problemas de manera activa.
Ademas, promueve el desarrollo de
la creatividad, la imaginacion vy la

capacidad de expresion.
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3. Juegos de mesa: como el ajedrez, el
domind promueven el razonamiento légico,
la concentracién y el trabajo en equipo.

4. Juegos al aire libre: como saltar Ia
cuerda, jugar a la pelota o hacer carreras,
fomentan el ejercicio fisico, la coordinacién
motora y el desarrollo de habilidades
sociales.

5. Juegos sensoriales: como experimentar
con diferentes texturas o olores, estimulan
los sentidos y ayudan a los nifos a explorar
el mundo que les rodea.
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